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Hidden A Dangerous 
Myth II: The Soulblighter 
Ouest for Glory V “ 
VŘ Falcon 4.0 

| test joysticků | 
návod Brány Skeldalu 


Na CD pro všechny najdete: 


Resident Evil 2 — šlágr roku 
Sid Meier's Alpha Centauri 
-Myth II: The Soulblighter 
5 českých návodů 
30 ovladačů 
-16 trainerů 


uložené pozice a další... | ší | 


CD zdarma pro předplatitele: plná verze 
| 


02 : ; Kime Mac? WI 
111) i ( © King's Ouest VI 


9"71212"333002 i dd : Ý 


měsíc CD 
zadarmo navíc! 


A také chci speciální kartu VIP, protože: 


se chci zůčastnit velké soutěže o počítač Pentium I 


a chci rít tajné heslo na internet, které mi 
urnožní vidět i tajné i-netové stránky GameStaru 


a také chci dostávat pozvánky na speciální akce 
pro čtenáře a mít při nich všemožné výhodu, 


chci dostávat pravidelné informace e-mailern 
o redakci i dění v herním světě vůbec 


a chci ušetřit prachy!!! 

Takže si objednávám předplatné časopisu GameStar 

a každý měsíc očekávám časopis se DVĚMA CD a kartou, 
která mi umožní všechny uvedené výhodu. 


jak předplatit: 


B Předplatné Ize zaplatit složenkou „„A“, která je 
přiložena. Jako variabilní syumbal uveďte rodné číslo. 
Pokud chcete dostávat informace mailem, 
nezapomeňte do zprávy pro příjemce vyplnit 

svou e-mailovou adresu. 


M Pokud chcete daňový doklad, zavolejte natel.: 
0P-570 88 161-e (Česká republika) nebo 

07-44 45 45 59 (Slovensko). Můžete také mailovat 
na predplatne Sidg.cz (Ceská republika) nebo 
magnetSpress.sk (Slovenska). 


ceny předplatného: úečísel: 1 176 Kč/1 404S5k 
bGčísel: © B91Kč/ 718Sk 
Bčísla: 297 Kč/ 357 Sk 
1 číslo: 99 Kč/ 1195k 


Předplať si hned, a my ti ZDARMA pošleme druhé CD 
s plnou verzí hry i z tohoto čísla 
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ruhé číslo GameStaru je na světě 
a doufáme, že se vám bude líbit 
nejméně tak, jako to prvé. Při vší 
skromnosti ovšem musím pozna- 
menat, že je to přání neskromné, 
protože rychlost zmizení GameStaru 
z prodejních stánků připomínala mist- 
rovské triky mistra Houdiniho. 


Jsme nesmírně rádi a poctěni, že se vám naše první číslo lí- 
bilo a tento úspěch nás ještě více motivoval k práci na 
GameStaru číslo dvě. Koncepci časopisu již nemíníme nijak 
zásadně měnit — i nadále u nás nehledejte hudbu či program 
kin, ale pouze čtení o počítačových hrách na PC. Centrem 
našeho zájmu zůstává CD příloha, na jejímž obsahu spolu- 
pracujeme s mnoha světovými magazíny IDG, které se také 
zaobírají počítačovými hrami. Stále si budeme hýčkat naše 
předplatitele, kteří dostanou každý měsíc další CD zdarma. 
které bude obsahovat buď plnou hru, nebo bude nějak te- 
maticky zaměřeno (návodové CD, hudební, video CD, atd.) 


Nechceme vás přetahovat od konkurenčních časopisů, je 
určitě dobře, když si čtenář udělá přehled z více zdrojů, aby 
si ověřil, kdo recenzuje podle svého svědomí a kdo hru 
„zřízne“ jen proto, že ji nedostal exklusivně, či píše recenze 
z obrázků na internetu. Pozorně sledujte recenze a hodno- 
cení jednotlivých her, pak si hru zahrajte a hned uvidíte, 
kdo vám přinesl objektivní informace a kdo se z vás snažil 
udělat hlupáka. Čtěte pozorně, jsou to přece vaše peníze, za 
které chcete jen to nejlepší, nebo ne? A peníze to nejsou 
zrovna malé — 150 korun za časopis s CD je už slušná část- 
ka, a proto teď mnoho čtenářů kupuje časopisy dva i tři, ale 
CD jen jedno, a to naše. Doufám, že to není pouze bezkon- 
kurenční cenou 99 korun, ale také proto, že si na něm dá- 
váme opravdu záležet. I tentokrát na něm naleznete kromě 
mnoha pečlivě vybraných demoverzí i mnoho dodatků, kte- 
ré rozličným způsobem doplňují informace v papírové části 
GameStaru. 


Tentokrát už je engin ozvučený a také slovenská verze běží 
naplno. Přestože jsme slibovali, že plné hry budeme umis- 
ťovat hlavně na CD pro předplatitele, chystáme příště pro 
všechny čtenáře plnou verzi skvělého českého dungeonu 
„Prokletí Eridenu“. Ale ani předplatitelé nepřijdou zkrátka: 
minule to byl Lost in Time, nyní King's Ouest VI a napříště 
pro vás máme něco trochu jiného, ale možná 0 to zajíma- 
vějšího. 

Nezapomínejte také na naší webovou stránku 
www.game-star.cz, která již v základním režimu běží a co 
nevidět do ní přibudou i další, již dříve anoncované, sekce. 


Tolik tedy úvodem k druhému GameStaru, a teď už se rych- 
le pusťte do čtení časopisu a protáčení CD. Jsme strašně na- 
pjatí, jak se budete bavit — je to smyslem naší práce. 


Karel Papík, 
šéfredaktor 


P.S.: Doneslo se nám, že se prý chystá falešný GameStar, 
takže pro případ, že by toto zoufalství snad bylo pravdou, 
pamatujte, že originál může být jen jeden! 
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Novinky a preview: 
18. Novinky : 
24. Hidden © Dangerous : 
28 Představení Cavedogu : 
Recenze: : 
HIT čísl : 
č : Hidden A Dangerous 
32 Falcon 4.0 : Minule jsme vám představili nadějný 
8: : český projekt z kuchyně JRC Posei- 
37 Akční : don (dnes se již jmenuje FashPoint). 
38 Thief: The Dark Project : Protože vás domácí herní tvorba za- 
A : ujala, pokračujeme v našich spanilých 
40. Heretic II : jízdách za českými vývojáři. V prosin- 
42 Turok2 : Ci jsme se tedy vydali do Brna, za Pet- 
P : rem Vochozkou, Illusion Softworks 
44. Wargasm : a zejména za jejich nadějným projek- 
: : tem Hidden © Dangerous. Pokud vás 
47 Strategie : tedy zajímá projekt, který je podle našeho názoru ještě slibnější než minule 
48 Uprising 2 diskutovaný Poseidon, nalistujte na stranu 24, kde se dozvíte mnohem více. 


50 Warhammer 40k: Chaos Gate 
52 | Myth II: Soulblighter 


Falcon 4.0 

Dlouho jsme váhali, 

zda čtvrté verzi 

Falconu věnovat titul 
hry měsíce — přece jen 
jde o poměrně komplexní 
simulátor, což není 
zrovna masová záležitost. 
Nelétající část redakce 
ale nakonec musela 
kapitulovat pod tlakem 
jeho kvalit. Víc už 

vám ale prozradí 

Bob Koutský. 


55 Sport 

56 Actua Soccer 3 

58 Speed Busters 

60  Xgames Pro Boarder 


61 Adventure / RPG 

62 Return to Krondor 

64 Baldur's Gate 

67 Ultima Online: Second Age : 
68 King's Ouest VIII: Myth HI: Soulbrighter 


Mask of Eternity : Zajímá vás co dělal Viktor Bocan 
70 UorGlom. o) vánočních prázdninách? Inu, hrál 

né jí : Myth II — jednu z nejlepších strate- 
74 Ring : gií současnosti. Nemusíte se starat 
75 Argo : o zdroje, suroviny či stavby. Nemu- 


: síte těžit ani budovat. Jediné co mu- 
síte je vést, taktizovat a bojovat. 


77 Simulátory 


78 Apache Havoc Speed Busters 


Nejprve trochu nedůvěry, 

pak špetka opatrnosti následovaná 
vědrem vzteku — nakonec ale 
nadšení, radost a zábava. To jsou 
Speed Busters, výtečná závodní 
hra, která má na svědomí jednu 
klávesnici, pár obalů na CD 

a dvoje nervy. Speed Busters jsou 


Návody: 

80 Tipy a Triky 

84 Brány Skeldalu 

88 Knights © Merchants 


Hardware: prostě mnohem lepší než 
Need for Speed III (až na ten 
92 Dobré vibrace Microsoftu splitscreen...). 
94. Sidewinder Freestyle Pro | Brány Skeldalu 
95. Ovladače : Denně desítky telefonátů a e-mailů, prosby v dopisech a vzkazy na záznam- 
: nících — takovou spoušť za 
Redakční rubriky: : sebou dokázalo zanechat vý- 
: : borné české RPG Brány Skel- 
3 Úvodník : dalu. A protože bychom vám 
40 Obsah : chtěli ušetřit peníze za poštov- 
: né a telefon, rozhodli jsme se 
5. Hodnotící systém * uveřejnit kompletní návod, 
6 Obsah CD 1 : včetně map. Nakonec jsme sice 
: byli nuceni rozdělit návod 
10. Obsah CD 2 : na dvě poloviny (tu druhou 
; : Vám samozřejmě přineseme 
28 PROPRY : příště), ale vy nám to snad od- 
98 www.game-star.cz : pustíte. 
14] GameStar 2 | 99 
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Hodnoticí systém 


Lišta s názvem hry 


3D akcelerace: Zde 
je k dispozici infor- 
mace o tom, zda 

a jak hra podporuje 
3D akceleraci. Mož- 


Minimální konfigurace: Minimální konfigurace uvá- 


tění hry. Nemůžeme ručit za správnost informací, ob- 
vykle je opisujeme z krabic či oficiálních materiálů fi- 
rem. Automaticky předpokládáme, že máte zvukovou 
kartu a minimálně 2x CD-ROM mechaniku. 


p AA Příklad hodnotící tabulky 


a P p k. Žánr: strategie Minimální konfigurace: O bnníí on ran 

vyžaduje, je to uve- Výrobce: SKS Chvojkovice-Brod P 133, 16 MB RAM, 4x CD, které daný titul běhá vcelé 

deno v položce Vydavatel: Vonásek Interactive © HDD 80 MB své kráse — obvykle uvádíme 

„Minimální konfi- Systém: Win95/98 parametry deklarované vý- 

gurace“. Jazyk: anglický Optimální konfigurace: robcem, jsou-li však podle 
Multiplayer: ano P 166, 32 MB RAM, 8x CD, NABODO AAA NĚPIAV NVS, 
3D akcelerace: D3D,3Dfx © HDD 300 MB, 3D karta p k 


Hratelnost: Hra- 
telnost vyjadřuje 


Hratelnost špatná 
) 


zábavu, která je Celkové hodnocení: Nejdů- 

pochopitelně nad- ———— Grafika ležitějším prvkem tabulky je 

řazena grafice : : pochopitelně číselný verdikt, 
i zvuku a je nejdů- Zvuk i í | který procentuálně vyjadřuje 
ležitější pro finální —— Obtížnost kvalitu hry. Verdikt je udá- 


verdikt. Existuje 


ván násobky pěti od nuly do 


pět stupňů — vý- Neuvěřitelně krásná hodnotící tabulka. sta. Hodnocení je poměrně 


borná, velmi dob- 
rá, dobrá, špatná 
a velmi špatná. 


kritické, již 80 % tedy zna- 
mená velmi kvalitní hru, 

a cokoliv, co obdrží 90 % 
a více, je naprostý trhák. 


Grafika: Ohodnocení cel- Zvuk: Zde hodnotíme ne- Obtížnost: Informativní 
kového grafického zpraco- jen kvalitu ozvučení (zvu- hodnocení obtížnosti hry. 
vání hry, tedy kvality 3D kových efektů i hudby), ale Pokud není extrémně vyso- 
akcelerace, scrollingu, kva- například i její vhodnost ká či nízká, nemá vliv na 
lity videosekvencí apod. pro účely dané hry. Existu- závěrečné hodnocení. 
Existuje pět stupňů — vý- je pět stupňů — výborný, K dispozici je pět stupňů — 
borná, velmi dobrá, dobrá, velmi dobrý, dobrý, špatný nehratelná, vysoká, prů- 
špatná a velmi špatná. a velmi špatný. měrná, nízká a směšná. 


hd 
Protože si myslíme, že většina z hráčů VA : r S = k ADVENTURE/RPG: Zde se budete setkávat 
má své oblíbené či preferované herní a n rove ru ři V především s Tomášem Varoščákem. Ač- 


žánry, které vás zajímají především, 

rozhodli jsme se přijít s poněkud netradičním 
rozdělením časopisu. Recenze jsme rozdělili 
celkem do pěti rubrik reprezentujících nejroz- 
šířenější žánry - akční, strategie, sport, adven- 
ture/RPG a simulátory. Herních žánrů pochopi- 
telně existuje více, rozdělení je však přínosné 
jen při rozumném počtu. Na následujících řád- 
cích naleznete rozdělení podžánrů. Jsme si 
vědomi jistých nejasností a nelogičností v na- 
šem návrhu, přesto věříme, že pozitiva převýší 
negativa. 


AKČNÍ: Rubriku vede Honza Modrák. Vedle 
3D akčních her (Unreal) zde najdete i 2D stří- 
lečky a hopsačky (Stargunner, Jazz Jack- 


Rabbit), totéž v 3D (G-Police, Croc), ale i pin- 


bally (Balls of Steel) a některé velmi akční 


koliv jsou adventure a RPG původně chá- 

závodní hry, které se do sportů při nejlepší vůli pány jako dva odlišné žánry, rozhodli jsme se 
nehodí (MicroMachines). je spojit do jedné rubriky - mají hodně společné- 

ho a koneckonců je obvykle hrají i stejní hráči. 
STRATEGIE: Zde je šéfem Viktor Bocan a jeho 
žánr je vymezen poměrně jasně. Najdete zde SIMULÁTORY: Šéfem je Bob Koutský - nenajdete 
strategie tahové (Spellcross) i realtimové zde pouze simulátory letecké (Red Baron), ale 
(Starcraft), ale i 3D akční (Battlezone), fi- i simulátory robotů (MechWarrior), vesmírné 
nanční (Capitalism) a taktické (Incubation). simulace (Wing Commander), simulace vo- 
A aby to nebyla taková nuda, navíc jsou tu ihry - jenské techniky, např. tanků (Armored Fist) 
logické (Ouadrax). či třeba ponorek (Silent Service). 


SPORT: Ve dne v noci sedí u Eurosportu, aktivně - Součástí každé rubriky je hlavní stránka, kde 
sportuje, nekouří a nepije, a tedy musí i vést najdete kromě obsahu následujících stran krát- 
naši sportovní rubriku, ano - je to Lukáš Erben ký úvodník s aktuálními informacemi. Dále je 
:-). Kromě běžných hokejů, fotbalů a dalších zde žebříček deseti nejlepších her daného žán- 
sportů zde najdete i automobilové závody (Ne- ru za posledních 12 měsíců. 

ed for Speed) a fotbalové manažery (Premier GameStar 
Manager 98). 


(D1— 


Obsah CD | 


Doad'Reckoning < 000 AKČNÍ 


Opět je tu jedna plně 3D akční střílečka 
ve stylu Descent. Tentokrát se hraje na tý- 
my, je zde možnost výběru létajících stro- 
jů a řady dalších nastavení. Dead Recko- 
ning prostě nebude jen o létání a střílení. 
Archiv rozbalte a poté spusťte Setup.exe. 


Goldtree/Piranha Interactive 

+ Minimum: P166, 16 MB RAM, 
Windows95/98, HDD 69 MB 

« 3D akcelerace: Direct3D 


Akční 


3D akce, hodně připomínající Laru Croft, 
tentokrát ale z jiného období. Hra se ode- 
hrává ve fantasy světě a na rozdíl od zmi- 
ňovaného předchůdce spíše pod širým ne- 
bem. Zadejte rovnou jméno adresáře, kam 
chcete demo nainstalovat. Při startu dema 
ignorujte hlášku a až demo přehrajete, ten- 
to adresář smažte. 


Glorier Interactive /Silmarils 

* Minimum: P166, 16 MB RAM, 
Windows95/98, HDD 35 MB 

* 3D akcelerace: Direct3D, 3Díx 


Akční 


Tato zajímavá variace na oblíbené téma 
Deer Hunter vypadá docela zajímavě, po- 
těší zvláště milovníky lovu na prehistoric- 
ká zvířata. Pokud si chcete skolit nějakého 
toho stegosaura, máte možnost. Jen se pro- 
boha nezblázněte, jako americká veřej- 
nost, která kupuje všemožné „Huntery“ po 
statisících :-). 


OPTIONS 
TROPHY p: 
cREDÍTŠ Wizardworks/GT Interactive 
i | | © Minimum: P150, 16 MB RAM, 
OUIT , Windows95/98, HDD 56 MB 


* 3D akcelerace: Direct3D, 3Dfx 


KB GameStar 


sid Meier's Alpha Centauri 


Resident Evil 2 


Mythll: The Soulblighter 
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Aliens versus Predator 
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Protože byla povánoční přívalová vlna 
her opravdu vysoká, byli jsme nuceni 
přesunout některé z recenzí na CD. 
Pokud jste tedy GameStar pořídili se 
stříbrnou plackou, naleznete na ní 
kromě jiného i recenze na velmi dobrý 
datadisk Starcraft: Brood War a nové 
závodně-simulační NASCAR 99. 


Pokud máte problémy s postupem 

v některé hře, či jste si omylem smaza- 
li rozehranou hru i s uloženými pozi- 
cemi, máme pro vás nové sejvy Z roz- 
ličných nových her. Konkrétně jsou to: 
Thief: The Dark Project 

Blackstone Chronicles 

Warhammer 40 000: Chaos Gate 
Knights and Merchants 

Return To Krondor 

Ring 

Settlers 3 

Uprising 2 

Myth 2 
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Tief: The Dark Project 


GAPTURE 
TNE PLNÉ 


De VDU'URNEOERÉDCEN ITÍ 


Ji STORCO 


FEBRUARY 


Heretic 1 


Akční 


Thief: The Dark Project je skvělá atmosfe- 
rická hra z dílny tvůrců System Shocku, Lo- 
oking Glass. 3D simulace zloděje se jen tak 
na PC nevidí, takže vzhůru do toho! A ne- 
bojte se tmy. Archiv rozbalte, poté spusťte 
thiefd.exe. Po přehrání tohoto dema adresář 
smažte. 


Looking Glass Technologies/EIDOS 

* Minimum: P166, 32 MB RAM, 
Windows95/98, HDD 60 MB 

+ 3D akcelerace: Direct3D, 3Dfx 


Strategie 


Demo na super strategii, kterou navíc re- 
cenzujeme v tomto čísle, jsme si nemohli 
nechat ujít. Vžijte se proto do role velitele 
Kruegera a jako hvězdný mariňák si zkuste 
jednu misi z této super strategie, hodně se 
podobající známému Xcomu. 


Mindscape/SSI 

* Minimum: P133, 16 MB RAM, 
Windows95/89, HDD 65 MB 

* 3D akcelerace: ne 


Adventure/RPG 


Sága her King's Ouest od Sierry je známa 
pravděpodobně každému z vás. Co ale 
u osmého dílu trošku překvapí, je spíše 
akční ladění i zpracování hry, která je ve 
3D prostředí a tak trochu připomíná Die 
By The Sword. Ostatně — uvidíte sami. 


Sierra Online 

* Minimum: P166, 16 MB RAM, 
Windows95/98, HDD 69 MB 

* 3D akcelerace: Direct3D 


Zajímavá variace na téma multiplayer 

v Ouake tak trošku předstihla připravova- 
nou Ouake 3 Arenu. Asi těžko v grafice, 
ale v hratelnosti určitě. Toto demo je čistě 
multiplayerové, a tak si budou moci pořád- 
ně zahrát hlavně majitelé lokálních sídlišt- 
ních sítí, Jinak si ale můžete spustit server 
a jen tak pobíhat sem a tam. 


Beyond Games/Accolade 

* Minimum: P166, 16 MB RAM, 
Windows95/98, HDD 34 MB 

* 3D akcelerace: Direct3D 


Akční 


U příležitosti recenze na Heretic 2 jsme se 
rozhodli ukázat vám, jaké pokroky dělá 
3D technologie ve hrách. Proto vám zde 
nabízíme ke shlédnutí sharewarovou verzi 
prvního dílu Hereticu, abyste si mohli sami 
udělat úsudek o rychlosti a kvalitách 

3D her „před lety“ a nyní. 


Raven Software/ 
* Minimum: i386, 4 MB RAM, 


D0S/Windows, HDD 8 MB 
* 3D akcelerace: ne 
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Tonic Trouble 


vá 


Váš diskmag se po měsíci opět uchází 

0 vaši přízeň. První ohlasy z ankety zatím 
předčily očekávání jak nás, tak autorů 

a tak jsme se rozhodli trochu zvětšit pro- 
stor, který tomuto diskmagu na našem 
CD věnujeme. 


Pokud máte problémy se spouštěním či 
používáním našeho enginu, ujistěte se, že 
splňujete následující požadavky: 


Minimální požadavky pro používání 
bez hudby“: 


486 DX2/66, 16 MB RAM, 2x CD-ROM, 
Grafická karta s 1 MB paměti, schopná 
zobrazit ve Windows 95 800 x 600/256 
barev, zvuková karta, Windows 95. 


* Minimální o dem nacházejících se na 
CD, jsou obvykle vyšší. 


Akční 


Tonic Trouble jsou po čase jednou moc 
hezky vypadající hrou, určenou pro všech- 
ny věkové kategorie hráčů. Jednoduchá, 
ale přitom naprosto nádherná grafika vás 
spolu se příjemnými zvuky totálně dosta- 
nou. Rozbalte archiv a poté spusťte tonic 
trouble.exe. Po přehrání dema adresář 
smažte. 


Ubisoft 

* Minimum: P166, 16 MB RAM, 
Windows95/98, HDD 69 MB 

* 3D akcelerace: Direct3D 


Sport 


Tento super simulátor zimních prken je 
perfektní jak po stránce visuální, tak po 
stránce technické. Ale dost řečí, více uvidí- 
te po nainstalování dema. Pokud jste si na- 
instalovali kodeky z našeho CD, nemusíte 
MP3 přehrávač instalovat. 


Radical Entertainment/ 

/Electronics Arts 

* Minimum: P166, 16 MB RAM, 
Windows95/98, HDD 69 MB 


* 3D akcelerace: Direct3D 
90004 


Doporučená konfigurace 
(pro spouštění s hudbou): 


Pentium 200 MMX, 32 MB RAM, 8x CD- 
-ROM, Grafická karta 2 MB, zvuková 
karta 16bit, Windows 98 s rozlišením 

800 x 600/64k barev. 


Optimální konfigurace: 


Pentium II, 32 MB RAM, 16x CD-ROM, 
Grafická karta 4 MB, zvuková karta PCI, 
Windows 98 s rozl. 1 024 x 768/truecolor. 


Pokud máte i nadále s používáním naše- 
ho CD problémy, kontaktujte nás prosím 
e-mailem: svatasv©idg.cz. 


Pokud chcete vidět a slyšet člověka, 
kterému se podařilo prorazit do světa 
počítačových her spolu s jeho názory 
a plány do budoucna máte možnost na 
tomto jedinečném videu, natočeném 
při naší návštěvě v Brněnských „Head- 
guarters“ firmy Illusion Softworks. 


Nemožné se stalo skutečností a tak 
vám nyní přinášíme kompletní návod 
na to, jak úspěšně projít jednu z nej- 
lepších RPG her tohoto roku, 

Fallout 2. Za to můžeme poděkovat 
Chalidu Himmatovi, který nelenil 

a v potu tváře tento návod za beze- 
sných nocí vytvořil. 
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Obsah CD 2 


ROBERTA WILLIAMS 


Ong5- Sue- VI 


HEIR TODAY, GONE TOMORROW 


King's Ouest VI byl jednou z prvních 
her navrhovaných přímo pro CD-ROM. 
Vedle na svou dobu velmi dobré grafiky 
a nádherných animací tak vyniká zejména 
v ozvučení. Všechny postavy jsou samo- 
zřejmě namluveny, na pozadí vytváří at- 
mosféru hudba a každá obrazovka má 
i své vlastní efekty — šum moře, zpěv ptáků 
či bublání potůčku. 


Příběh se tentokráte neodehrává přímo 
v království Daventry, ale v Zemi zelených 
ostrovů, kam se Alexandr vydává hledat 
princeznu Cassimu. Cestou však ztroskotá 
a probouzí se na opuštěné pláži. Postupně 
sice zjišťuje, že se mu „podařilo“ ztrosko- 
tat v Zemi zelených ostrovů, to ovšem ani 
v nejmenším neřeší jeho beznadějnou situ- 
aci. Vydává se tedy na složitou cestu po 
tomto ostrovním království. 


Příběh KO VI je sice pohádkový, nezna- 
mená to ale, že by se u hry nemohli výteč- 
ně bavit i ti odrostlejší. Ostatně hádanky 
ve hře rozhodně nepatří k těm nejjedno- 
dušším a mnohdy budete muset zapojit 
veškerý um a snahu, abyste je úspěšně roz- 
louskli. Pokud by se vám přece jen nedaři- 
lo je rozlousknout, přinášíme vám návod, 
jehož první část je na této dvojstraně 
a kompletní verze se nachází na prvním 
CD (spolu s anglickým návodem na do- 
končení KO VI na maximum bodů a s čes- 
kým návodem na Lost in Time). 


i Isle of the Crown 

| Po úvodní animaci 

| a ztroskotání lodi se- 

| berte se země prsten, 

| odsuňte prkno a z truh- 
i ly pod ním vyndejte pe- 
| níz. Jděte ke královské- 
| mu paláci, promluvte si 


| King's Ouest VI — návod 


se strážemi a ukažte jim 
prsten. Nyní se vydejte 
do vesnice a vstupte do obchodu s kniha- 
mi. Promluvte si s prodavačem, prohlédně- 
te si knihu z police napravo, seberte list, 
který z ní vypadne, vezměte si knihu na 
stolku u dveří a vyjděte ven. Zamiřte na 
druhou stranu ostrova k převozníkovi. Za- 
klepejte a vstupte. Až se s vámi dobaví, se- 
berte zaječí packu a vraťte se do vesnice. 
Opět vstupte do obchodu s knihami, pro- 


| mluvte si s mužem v židli a ukažte mu 
| prsten. Jděte do zastavárny a vyměňte 
| prsten za magickou mapu a peníz za ptáč- 
| ka. Před odchodem si vezměte mentolový 


bonbón z dózy. Jděte na chvíli pryč z ves- 
nice, a až se vrátíte, uvidíte, jak majitel za- 
tavárny vyhazuje nepotřebné věci. Pro- 
hrabte se v nich a najdete inkoust. Jděte na 
pobřeží a pomocí mapy se teleportujte na 


i Isle of the Sacred Mountain. Seberte tam 


| jekt ve vodě na dosah, a tak jej seberte. 
Projděte vpravo, sáhněte na prostřední 
hromadu knih a promluvte si s černou 
vdovou. Až vás bude mámit, zatáhněte za 
volný kus pavučiny a seberte kus papíru. 
Vraťte se na pláž a jděte k lesu. Uvnitř se- 
berte flašku s mlékem a jděte dál. V zahra- 
dě seberte shnilé rajče, ledové zelí a vstup- 
te do vrat. V šachovnicové zemi si pro- 

i mluvte s jezdci, a až královny odejdou, se- 


květinu a pírko a odteleportujte 
se na Isle of Wonder. 


Promluvte si se škeblí a pře- 
čtěte jí knihu z obchodu. Až za- 
zívá, seberte perlu, kterou má 
uvnitř. Vydejte se nahoru k lesu, 
a jakmile se objeví gnómové, 
použijte na ně květinu, ptáčka, 
mentolový bonbón, zaječí packu 
a inkoust. Teď již by měl být ob- 


mapu k cestě na Isle of the Beast. 


Úplný návod naleznete na prvním CD. 


Lukáš Erben €t Tomáš Varoščák 
9.0006 
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The Ancient Ones* Alphabet 

The alphabet of the Ancient Ones consists of graphic symbols. It is clear that 
their language and ours has the same root, for their writings are directly translatable 
by simply replacing the appropriate letter of our alphabet for its corresponding sym- 
bol in theirs. It is probable that the Ancient Ones spoke in our language and used 
these symbols in their writings as a code for secrecy or for their ceremonial beauty. 
Or, perhaps, our own "letters" for the spoken language evolved as short-hand nota- 
tions for the complex symbols used by the Ancient Ones. In any case, there are twen- 
ty-six primary symbols in their alphabet. There are other minor symbols, but those 
were used only for accent and as representations of complex philosophical ideals and 
are not included here. 

In addition to their alphabetical functions, each symbol also represents an emo- 
tion, a color, a creature, and a natural or metaphysical element. 


This symbol represents cowardice, the 
sheep, the color orange, and coal. 


ee 


This symbol represents honesty, the 
parmt, the color green, and emeralds. 


This symbol represents wisdom, the owl, 
the color brown, and wood. 


= 


This symbol represents loneliness, the 
cricket, the color beige, and clay. 


This symbol represents romantic love, the 
swan, the color gold and the element gold. 


= 


This symbol represents hate, the crab, the 
color black, and ebony. 


KUE nu“ HM E 


= A This symbol represents karmony, the cat, P) E „ This symbol represents irony, the uhale, 


the color sienna, and earth. the color ochre, and paper. This symbol represents joy, the dolphin, 


the color azure, and sapphire. 


This symbol represents humility, the 
grasshopper, the color olíve, and plants. 


This symbol represents sorrow, the alba- 
fross, the color charcoal-gray, and onyx. m This symbol represents fear, the rabbit, 
the color violet, and rubies. 
This symbol represents hope, the dove, the This symbol represents purity, the 
color pearl-gray, and opals. m unícorn, the color uhite, and air. This symbol represents faith, the caterpillar, 
w 


the color turguoise, and the stone turguoise. 


This symbol represents rage, the shark, 
the color red, and fire. 


This symbol represents tranguility, the 
mouse, the color sable, and granite. 
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DETAIE VOLNE SPEED 
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SEORE: O1/E31 


This symbol represents grief, the jackal, 
the color silver, and the element sílver. 


This symbol represents happiness, the 
dog, the color pink, and marble. 


This symbol represents perseverance, the 
tortoise, the color sea-green, and water. 


This symbol represents intuition, the 
serpent, the color royal-blue, and rain. 


This symbol represents foolishness, the 
monkey, the color yellow, and ivory. 


This symbol represents familial love, the 
horse, the color hazel, and leather. 


This symbol represents bravery, the lion, 
the color purple, and diamonds. 


This symbol represents patience, the cou, 
the color amber, and pearls. 


This symbol represents desire, the 
warthog, the color burgundy, and garnets. 
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čnovat 

story druhého 

GameStaru právě adven- 

turám této společnosti, jejím osob- 
nostem a historii není nic mimoděč- 
ného. Právě nyní totiž Sierra vydává 
hned několik významných titulů, kte- 
ré navazují na herní série zasahující 
do počátku devadesátých či poloviny 
osmdesátých let. O pár stránek dál, 

v rubrice Adventure/RPG tak najdete 
hned tři nové hry od Sierry — osmý díl 
King's Ouestu, páté pokračování 
Ouest for Glory a pokračování 


Betrayal 


at Krondor— : 


Return to Krondor. 
Na CD pro předplatitele je 
navíc kompletní, namluvený King's 


Vy voy 


: v Historii Sierry. Právě proto nám při- 

: padá víc než vhodné udělat si malý vý- 

: let do adventurní historie společnosti 
manželů Williamsových. 


On-line story 
Píše se rok 1979. Roberta Williams, 
žena Kena Williamse a spoluzaklada- 


telka společnosti On-Line Systems, se : 


Health 


Stan 


zamilovala do textových adventure 
her, které již téměř deset let (přesněji 
řečeno od prvních krůčků Zorka 


: vroce 1969) udivují a baví počítačové 


nadšence. Rozhodne se, že napíše 
scénář pro vlastní adventure, která 
ale nebude obsahovat jen text, ale 

i grafiku. Přesvědčuje svého muže, 
který nakonec souhlasí a programuje 
hru. Pátého května 1980 je vydána 
první grafická adventura po počítač 
Apple II — mix krimi a hororu nazva- 
ný Mystery House. Brzy poté mění 
společnost název na Sierra On-line 
a postupně se stále více soustředí na 
herní software. 


1980-82: První krůčky 
Herní počátky Sierry On-Line jsou 
vlastně spojeny výhradně s tituly Ro- 
berty Williams. Téhož roku jako Mys- 
tery House vychází ještě Wizard and 


: the Princess — první obrovský ko- 
: merční úspěch v historii Sierry. V ná- 
: sledujícím roce (81) přichází sci-fi 


Mission Asteroid, hra o záchraně ze- 
mě před úderem obřího asteroidu (ce- 


: lých 17 let před Armageddonem :-). 


Sierra vydává i svou jedinou textovou 


: adventuru — Softporn, která je vlastně 
: jakousi předzvěstí pozdější série Lar- 
: ryho a svůj první titul pro PC — rema- 


ke Wizard and the Princess. Ten se 
stal vůbec první barevnou (ehm — 
CGA, tedy 4 barvy) adventurou na 


: PC. Posledním významným titulem, 
: který uzavírá éru Sierry na platformě 
: Applell, je Time Zone z roku 1982 — 


obrovská adventura (11 disket) 


o cestování v Čase. 


1984 — Nástup na trůn 
Po kratičké odmlce se tvorba Sierry 


: rozjela v roce 1984 naplno. Vychází 


vsv 


: my- King's Ouest I: Ouest For The 
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Crozon, první hra z série, ve které se 
doposud prodalo přes 7 000 000 ku- 
sů. King's Ouest I byl vlastně první 
trojrozměrnou adventurou. I když 
dnes pojem „trojrozměrná“ chápeme 
poněkud jinak, byla to vůbec první 
adventure, ve které jste se mohli po- 
hybovat před i za některými objekty — 
ovládání bylo na svou dobu typické, 
postavičku jste ovládali pomocí kur- 
zorových kláves a textových příkazů. 
U některých her (např. první Ouest 
For Glory) bylo navíc možno použít 
i myš — ovšem pouze k chození, pří- 
padně prohlížení předmětů v loka- 
cích. Vlastní příkazy jako otevři, 
použij, mluv a podobné se ale psaly 
na klávesnici (bylo tedy nutné umět 
slušně anglicky) — ovšem ve zjedno- 
dušené podobě: kupříkladu promluv 
na krále se zadalo jako „talk king“. 
Velmi typická byla pro tuto dobu 

i značná obtížnost hádanek, kupří- 
kladu závěrečná hádanka prvního 
King's Ouestu se řešila hláskováním 
jména jedné z herních postav (Rum- 


KOBTNTA WILLIAM 


Roberta 
Williams 


pelstiltskin) obrácenou abecedou (te- 


: dy A je Z, B je Y apod.). Ve stejném 


roce jako první King's Ouest vychází 
ještě další hra z pera Roberty Wil- 

liams — The Dark Crystal. V příštích 
dvou letech vznikají další dvě úspěš- 


: ná pokračování — King's Ouest II: 


Romancing The Throne a King's 


Ouest III: To Heir Is Human. 


1987 — Sex, Vesmír 

a Policejní škola 

V roce 1987 se objevuje další nezapo- 
menutelná postava adventurní histo- 


: rie, aby sdělila světu neotřesitelný 


fakt: My name is Larry, Larry Laffer. 


: Neschopný, nadržený (a zároveň do- 


statečně impotentní) Larry se stává 
miláčkem tísíců. Jeho humor je od- 
porný, slizký a chvílemi spíš k pláči, 
ale nic to nemění na tom, že Larry je 
jednou z nejznámějších herních po- 
stav konce osmdesátých let. Al Lowe, 
jeho duchovní tvůrce, se po pozvol- 
ném úspěchu pouští do pokračování 
a tak brzy na to vznikají vedle první- 
ho dílu Leisure Suit Larry in the 
Land of Lounge Lizards také díl dru- 
hý Leisure Suit Larry Goes Looking 
for Love (in several of the wrong pla- 


Ouest (mimo- 
chodem i na té 
spolupracoval 
Al Lowe jako 
programátor). 
Police Ouest se 
v podobě ad- / 
ventury dočkal 
celkem čtyř po- 
kračování — po- 
té byl (tuším 

v roce 1995) 
přetvořen v roz- 
todivný mix po- 
licejního trena- 
žéru a encyklo- 
pedie pod ná- 
zvem S.W.A.T., 
aby se napo- 
sledy vynořil 

v loňském roce jako S.W.A.T. 2— zají- 
mavá, leč nedotažená strategie. 


1988 — Evoluce 

na postupu 

Zatímco Sierra nabírá stále nové 

a nové herní série, Roberta pracuje na 
dalších dílech King's Ouestu. Po roč- 
ní přestávce se tak objevuje již čtvrtý 
díl, který je v mnoha směrech opět re- 


ces) a třetí Leisure Suit Larry 3: 
Passionate Patti in Pursuit of 
the Pulsating Pectorals — 
všechny jsou ještě v EGA grafi- 
ce. Aby toho nebylo málo, další 
adventurní série startuje ve ves- 
míru, v hlavní roli s kosmickým 
popelářem Rogerem Wilcem. 

: Space Ouesty patří mezi ty tuž- 
ší a humornější ze sierráckých 

: adventur, což ale nemění nic na 
velkém úspěchu Space Ouestů 
(celkem jich bylo vytvořeno 

: šest). Vedle Larryho a Rogera 

: Wilca se ale vynořuje i další 

: úspěšná série adventur — Police 


Počítačové hry jsou stále považovány za do- 
ménu převážně mužskou. Přesto i ve světě 
tvorby her existují významné ženy — a Rober- 
ta Williams je mezi nimi „prababičkou ad- 
ventur“. Právě o ní se totiž mnohdy mluví ja- 
ko o osobnosti, která určila směr a postup 
vývoje jednoho z herních žánrů. 

Zatímco vývoj 3D akcí je ještě stále spojo- 
ván s Častěji s autory enginu či designu 
úrovní než kýmkoliv jiným, u adventure 

a RPG her se mluví hlavně o jejich scénáris- 
tech — a právě scénáristkou se cítí být i Ro- 
berta Williams. Z její klávesnice (0 peru asi 
nemůže být řeč) vzešlo několik úspěšných 
sérií a doslova desítky jednotlivých her. 
Mezi nejvýznamnější patří prvotina Mystery 
House, série King's Ouest, která čítá 

k dnešnímu dni celkem osm her, dvoudílná 
série Laury Bow a (prozatím) dvoudílná sé- 
rie Phantasmagorie — celkem vytvořila Ro- 
berta od roku 1980 přes dvě desítky her, 
čímž se řadí mezi nejproduktivnější a nej- 


starší scénáristy a tvůrce počítačových her 
vůbec. 


Hry Roberty Williams: 

Mystery House — 1980; Wizard And The Prin- 
cess — 1980; Mission Asteroid — 1981; Time Zo- 
ne- 1982; King's Ouest I: Ouest For The 
Crozn — 1984; The Dark Crystal — 1984; King's 
Ouest II: Romancing The Throne — 1985; 
King's Ouest III: To Heir Is Human - 1986; 
King's Ouest IV: The Perils Of Rosella — 1988; 
Mixed Up Mother Goose — 1988; Laura Bow I: 
The Colonel's Beguest — 1989; King's Ouest V: 
Absance Makes The Heart Go Yonder — 1990; 
King's Ouest I: Ouest For The Crown Remake 
VGA - 1990Mixed Up Mother Goose CD — 
1990; Laura Bow II: The Dagger Of Amon Ra 
— 1991; King's Ouest VI: Heir Today, Gone To- 
morrow — 1995; King's Ouest VII: The Prince- 
less Bride — 1994; Phantasmagoria — 1995 
Phantasmagoria II: Puzzle of Flesh — 1996 
King's Ouest VIII: Mask of Eternity — 1998 
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voluční. King's Ouest IV: The Perils 
Of Rosella z roku 1988 se stává nejen 
první adventurou, kde hraje hlavní 
roli žena, ale dostává i nový grafický 
háv, který je sice stále jen EGA (tedy 
16 barev), ale má vyšší rozlišení, nový 
systém animace a hlavně podporu 
zvukových karet (tehdy spíše exter- 
ních modulů Roland). Ostatně Sierra 
tak byla mezi prvními, kdo zvukové 
karty podporoval. Čtvrtý díl navíc ja- 
ko první adventura obsahoval střídá- 
ní dne a noci (to je koncept, který byl 
úspěšně používán v sérii Ouest For 
Glory). V témže roce vychází ještě je- 
den titul Roberty Williams — Mixed 
Up Mother Goose, jedna z prvních 
her pro předškolní děti. 


1989 — Laura a sláva 
Rok 1989 přinesl hned dvě zbrusu no- 
vé adventury — tou první byl Ouest for 
Glory: So You Want To Be A Hero, 
první hra v další z velmi úspěšných 

a dodnes vydávaných sérií. Ouest For 
Glory spojuje zajímavým způsobem 


ETA [DA cm BR ra1= — 


VÝ o "a 


k A 
—— Laura Bow 
fystery 
- FCETE 


65 SIERRA 


: Laura Bow (kterou 
: má na svědomí opět 


: ho se objevuje i velmi 


SPACE GAUENVNT 6 
N THE SPINAL FRONTIER 


žánry adventury a RPG - provedení je 
obdobné jako u ostatních adventur 
Sierry, ale máte zde postavu, která se 
vyvíjí, jsou tu souboje, běh dne a noci 
a mnoho dalších prvků typických pro 
RPG. Svou uloženou postavu si navíc 
můžete do následujícího dílu vždy im- 
portovat. Na sklonku osmdesátých let 
se ale zrodila ještě jedna (detektivní) 


postava — novinářka Laura Bow. První 


díl, nazvaný Colonel's Beguest u nás 
bohužel příliš znám není, zato díl dru- 
hý z roku 91 — Dagger 
of Amon Ra- se do- 
čkal ohlasu i v našich 
končinách. Bohužel, 


Roberta Williams) se 
dalších pokračování 
nedočkala. Kromě to- 


dobrý třetí díl Larry- 
ho nazvaný Passio- 
nate Patti in Pursuit 
of the Pulsating Pec- 
torals. 


Otázka na 


Roberta Williams 

Ve firmě od: 1979 

Funkce: spoluzakladatelka Sierry 
První hra: Mystery House 
Známa pro: série King's Ouest 


Jak jdou vůbec dohromady taková témata 


jako je Phantasmagoria, plná hororových 
scén, násilí a sexu na str jedné a pohád- 
kový King's Ouest na straně druhé? Proč 
takový rozpor? 

Ve skutečnosti to není nic nového — většina 
lidí si mne spojuje hlavně s kladnými příbě- 
hy King's Ouestů, ale já přitom tvořila zcela 
odlišné hr d samého počátku. Ostatně 
Mystery Ho Laura Bow jsou Phantas- 
magorii poměrně blízké. Na druhou stranu 
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skutečným opakem není King's Ouest, ale 
Mixed-up Mother Goose, hra pro 
předškolní děti. Kromě toho jsem napsala 
i pár sci-fi adventur (Mission Asteroid, Time 
Zone) či výukových programů (Mickey's 
Space Adventure ve spolupráci s Disney). 
Nemohu říct, že by mě to či ono bavilo víc, 
ale rozhodně mi vyhovuje být tak trochu 
„nepředvídatelná“. A vůbec mi nevadí být 
trochu kontroverzní — ostatně King's Ouest 
VIII pro mnohé kontroverzní bude, ať už 
pro samotný fakt, že je ve 3D, či proto, že 
obsahuje mnoho akčních elementů. 


Al Lowe 
Ve firmě od: 1982 
Funkce: game designer, programátor 


1990 — 
Udělejte 
to znovu 

S příchodem de- 
vadesátých let 
oblékly adventu- 
ry Sierry zcela 
nový háv. VGA 
grafika se začala 
tlačit do popředí 
a tak se ve všech 
adventurách vy- 
tvořených od ro- 
ku 91 dále setká- 
te s 256 barvami 
a novým rozhra- 
ním. Psané pří- 
kazy nahradilo 
několik ikon 

s významy „jdi, seber, použij, mluv“ 

a podobnými. Mnoho hráčů mělo do- 
jem, že se touto změnou značně ubírá 
na obtížnosti, ale nový systém nako- 
nec slavil úspěchy. Přesto vychází po- 
slední tituly v EGA kabátu (například 
Ouest for Glory 2: Trial by Fire). 

S příchodem VGA se Sierra rozhodla 
učinit zajímavý krok — udělat remake 
prvních dílů svých nejpopulárnějších 
adventur. Nový kabát tak v průběhu 
let 1990-92 dostal King's Ouest 1, 


První hra: King's Ouest III (programátor) 
Znám pro: série Leisure Suit Larry 


Mluví-li se o vás, vždy dojde i na Larryho. 
Mohl byste nám prozradit tajemství jeho 
původu? Odkud se ten malý slizký chlapík 
protlačil do vaší mysli? 


V roce 1981 Sierra vydala svou jedinou 
textovou adventuru, nazvanou Softporn. 
Byl to velký hit — v době, kdy se Apple II 
prodalo jen asi na 100 000 kusů, se proda- 
lo 25 000 kopií Softpornu. A vzhledem 

k tomu, že každý, koho jsem znal, měl při- 
nejmenším pirátskou kopii, dalo by se 
říct, že hru mělo téměř 100 % majitelů 
Apple II. 


= STORY 


Leisure 
Suit 
Larry 1, 
Ouest 


P MIXED-UP +527 
( 


1 a Spa- 
ce Ouest 
1. Nelze 
ale říci, 
že by ty- 
to rema- 
ky slavily 
nějaký 
obzvlášt- 
ní komerční úspěch. V devadesátém 


King's Ouest — vybaven všemi výdo- 
bytky (VGA, ikonový interface) se 
stal opět velmi úspěšným titulem. Již 
na přelomu 80. a 90. let se navíc ke 
klasickým komo- 
ditám Sierry, ad- 
venturám, přidá- 
vají i další žánry, 
jako jsou simula- 
ce či strategie — to 
je ale docela jiný 
příběh. 


1991 Nové 
značky 

Rok 1991 je v Sie- 
ře rokem nástupu 
CD - snad vůbec 
prvním titulem 
využívajícím po- 
tenciálu CD byl 


remake patého King's Ouestu, ve kte- : 
: vadně provedené adventuře nový roz- 


rém přibylo kompletní namluvení. 
Počátky her na CD se ostatně až na 
výjimky nesly v duchu vylepšených 
disketových verzí (tedy lepší ozvuče- 
ní, namluvení, více animací). Vedle 
svých vlastních ale Sierra vydává i ad- 
ventury z produkce různých týmů — 
zejména Coktel Vision (Série Gob- 


Otázka na 


V polovině osmdesátých let jsme : 
diskutovali o možnosti udělat grafickou 
verzi téhle hry. Řekl jsem tehdy — vezmu ji 
domů a zahraju. Po pravdě řečeno — byl 
jsem znechucen, ta hra byla opravdu zasta- 
ralá. Šel jsem tedy za Kenem a řekl mu do- 
s so out of date, anybo- 


slova: „This game 
dy zvho plays it would have to wear a leisu 
re suit“ (promiňte, ale překlad by ten vtip 
opravdu ruinoval— pozn. Luc). Zasmáli 
jsme se tomu a rozhodli se přesto pokračo- 
vat— udělat kompletně novou hru o hlupá- 


kovi, který si že ho „fakt má“, ale ve 
skutečnosti ho vlastně tak docela nemá. 
Chce být miláčkem žen, ale nikdy se jím 
nestane- je naivní, trouba, ale přesto přese 
všechno roztomilý. 


for Glory : 
: Guest. 


: bing, nádherné animace 


: lins, INCA), ale i dalších. I v tomto 
: roce ovšem vyšlo několik adventur 

: Z produkce Sierry — například druhá 
: Laura Bow s podtitulem Dagger of 


Amon Ra a výborný čtvrtý Space 


1993 Vyvrcholení 
Zatímco Sierra stále rozšiřuje nejen 


: množství titulů, ale i žánrů, pomalu 


ale jistě vrcholí období adventur, za 


: jehož absolutní špičku v podání Sier- 
: ry osobně považuji šestý King's 

: Ouest. Heir Today, Go- 
: ne Tommorow je jed- 
roce se již pátého pokračování dočkal : 
: která byla již od počát- 


nou z prvních adventur, 


ku připravována pro CD 
verzi — profesionální da- 


i závěrečná skladba dávají i jinak bez- 


měr. Je to svým způsobem vyvrchole- 
ní King's Ouestů v jejich původní po- 
době a zároveň jakési nahlédnutí do 
budoucnosti žánru adventur. Ouest 
For Glory IV: Shadows of Darkness 
uzavírá na dlouhých pět let svou sérii 
a vychází další nedostižná adventura, 


Když jsme pak Larryho vydali, byla to 


hra s nejhorším prodejem za první 
měsíc v historii Sierry. Osobné jsem 
ho v duchu odepsal a věnoval se 
dalším projektům (programování 
Police Ouestu 1 a King's Ouestu IV). 
Naštěstí se ale prodeje Larryho 
každý měsíc zdvojovaly, až- po ne- 


uoěřitelných osmi měsících — se dostal do © Z čeho jste 


top 10. 


Jane Jensen 
Ve firmě od: 1991 
Funkce: game designer 


První hra: Police Ouest 3 (dokumentace 


a texty) 


: ním ze žánrů 


: pokračování přinejmenším zaslouží. 
: Přesto se Sierra rozhodla ukončit ně- 
: které ze sérií, či je převést do odliš- 

: ných žánrů. Podívejme se tedy, co se 
: stalo s těmi slavnými: 


: jež startuje novou sérii — hororový 
: Gabriel Knight. 


1994-98 


| The show must go on 
: Přestože se v posledních letech ad- 
: ventury staly pro Sierru pouze „jed- 


S66 


- a nemají již tedy 


: onen status nejdůležitějších her — vy- 

: šlo mnoho báječných titulů. Phantas- 
: magoria z roku 95 se stala vrcholem 

: hororové tvorby Roberty Williams 

: a Gabriel Knight II jasně ukázal, že 


: King's Ouest 

: Po osmi dílech prohlašuje 

: o King's Ouestu sama autorka: „Když 
: se dostanete k osmému dílu, mají 

: ostatní pocit, že jste již přestárlí.“ 

: Podle všeho to tedy vypadá, že by 

: Mask of Eternity mohl znamenat 

: definitivní závěr celé série — nic ale 


není definitivní, takže se nechme pře- 
kvapit, jak se nakonec Roberta roz- 
hodne. 


Co vás inspirovalo k napsání Gabriela 
Knighta? 


Chtěla jsem vytvořit tajemnou sérii, proto- 
dčena, že právě takové téma 
se nejlépe převádí do hry. Chtěla jsem na- 


že jsem pří 


víc něco nadpřirozeného a hororového, 
protože mě to zajímá. Vlastní podoba 


Gabriela Knighta se ale vyvíjela postupně. 
skala náměty pro temné scény, 


tématiku voodoo vražd a vlkodlaků? 
Obvykle si vyberu nějakou knížku, která 


se zabývá tématem, které chci použít, 


a pak ji velmi detailně studuji — tak to by- 


lo třeba s voodoo. Co se vlkodlaků týč 
bylo spíše cosi, co jsem si chtěla v 


zkoušet 


Známa pro: série Gabriel Knight 


na hlavní postavě- je to přesně to, s čím 
měl podle mého názoru Gabriel zápasit. 
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Space Ouest 

Šestý díl nebyl špatný, ale k doko- 
nalosti trojky či čtyřky přece jen 
cosi chybělo. Práce na díle sedmém 
byly již dávno přerušeny, a jak to 
tak vypadá, Sierra na této skuteč- 
nosti nehodlá nic měnit. Zřejmě ko- 
nec.. 


Leisure Suit Larry 
Prostopášník Larry je prostě nesmr- 
telný. Ačkoliv se Al Lowe nechal už 
několikrát slyšet, že příští díl je ten už 
opravdu poslední, zatím se nakonec 
vždy rozhoupal k napsání dílu další- 
ho. Larryho tedy čeká již osmička, 
pro kterou slibuje AI hory a doly (mi- 
mo jiné i 3D...). 


Police Ouest 

Báječné detektivní adventury skonči- 
ly vlastně již se čtvrtým dílem. Pak 
následoval podivný pokus zvaný 
SWAT, aby byl nakonec v loňském 
roce vystřídán docela zajímavou stra- 
tegií. Co se budoucnosti týče — po 
pravdě řečeno, nevím. 


Ouest for Glory 

Alespoň že Ouest for Glory přežívá 

i ve věku 3D akcí. Na pátý díl, recen- 
zovaný v tomto čísle, jsme ale museli 
čekat dlouhých 5 let. Čekání ovšem 


SIERRA 


Nejznámější adventury Sierry: 


ul) 


1980 Mystery House, Wizard And The 
Princess 


1981 Mission Asteroid 
1982 Time Zone 


1984 King's Ouest I: Ouest For The Crown 
The Dark Crystal 


1985 King's Ouest II: 
Romancing The Thr 


1986 King's Ouest III: To Heir Is Human 


1987 Leisure Suit Larry in the Land of the 
Lounge Lizards 


stálo za to, a tak nám nezbývá 
než doufat, že bude úspěšný, 
a Sierra se rozhodne vytvořit 

i díl šestý. 


Laura Bow 

Ačkoliv se jednalo o dvě vý- 
borné detektivky, je dnes Lau- 
ra Bow pohřbena pod nánosy 
dějin. Je velmi nepravděpodob- 


PIANTASMAKORTA 


né, že bychom ji ještě ně- 
kdy v budoucnu potkali. 
Škoda. 


Gabriel Knight 
Gabriel patří mezi nej- 
mladší herní série Sierry, 
a snad i proto se může- 
me těšit již na třetí po- 
kračování. Objevit by se 
mělo již na jaře letošní- 
ho roku a pevně věřím, 
že nebude zdaleka po- 
slední. 


Space Ouest I 


King's Ouest IV: The Perils Of Rosella 
Mixed Up Mother Goose 


Laura Bow I: The Colonel's Beguest 
Leisure Suit Larry 3: 

Ouest for Glory: So you Want to be 
a Hero 


King's Ouest V: Absence Makes 

The Heart Go Yonder 

King's Ouest I: Ouest For The Crown 
Remake VGA 

Mixed Up Mother Goose CD 

Ouest for Glory II: Trial by Fire 


Laura Bow II: The Dagger Of Amon 
RaSpace Ouest IV 


Phantasmagoria 

Po výborném prvním díle z pera Ro- 
berty Williams a méně výborném díle 
druhém je ticho po pěšině. Momen- 
tálně to vypadá tak, že Phantasma- 
goria se trojky nedočká. 


Enilog 

Pokud jste se dokázali probojovat přes 
ty hory názvů a dat až sem, je vám už 
asi jasné, proč o Sieře mluvím jako 

o královně grafických adventur. Nebylo 
by slušné zapomínat na jiné společnosti 
- ať už to jsou LucasArts (jejichž Mon- 
key Islandy, Indiana Jones či Day of 
the Tentacle patří mezi deset nejlepších 
adventur všech dob), Legend Entertain- 
ment či mnohé jiné — je to ale právě 
Sierra, kdo měl v této oblasti největší 
vliv. Ani na těchto pěti stranách jsem 
nedokázal zmínit všechny adventury, 


"které za posledních dvacet let vyslala do 


světa, nemluvě o ostatních žánrech. 
Přeji vám příjemnou zábavu s jejími 
staršími i novými hrami a jdu hrát King's 


: Ouest VI — vy, pokud máte předplaceno, 


byste měli udělat totéž. Lukáš Erben 
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pe 


1992 Ouest For Glory: So you Want 
to be a Hero Remake 
Ouest for Glory III: Wages of War 
1993 King's Ouest VI: Heir Today, 
Gone Tomorrow 
Leisure Suit Larry 5: Space Ouest V, 
Ouest For Glory IV: 
Shadows of Darkness 
1994 King's Ouest VII: 
The Princeless Bride 


1995 Phantasmagoria 
1996 Phantasmagoria II: Puzzle of Flesh 


1997 Leisure Suit Larry: Love for Sail 


1998 King's Ouest VIII: Mask of Eternity 


"AT 2000% X7 


HEIR TODAY. GC Ej OORRO 
i M A MA//1 1, MUMVÍIVNÉ AVIV VAK VV 


Předplatte si GameStar 
HNED a dostanete ZDARMA 
i plnou verzi z tohoto čísla 


NOVINKY = 


Žebříčky mu 


ČESKÁ REPUBLIKA 
Polda, Zima Software 
FIFA 99, EA Sports 
Tomb Raider 3, Eidos 
NHL 99, EA Sports 

. Brány Skeldalu, JRC 


O PUN- 


VELKÁ BRITÁNIE 

1. Tomb Raider 3, Eidos 

2. FIFA 99, EA Sports 

3. Half-Life, Sierra 

4. Combat Flight Simulator, Microsoft 

5. South Park Theme 8 Saver, 
Telstar 


USA 

. Barbie Riding Club, Mattel 

. Deer Hunter 2 3D, GT Interactive 

. Barbie Photo Designer, Mattel 

. Game of Life, Hasbro 

. Hot Wheels Stunt Driver, Mattel 
Jak vidíte, v Americe se definitivně 
zbláznili, do desítky se z normálních 
titulů dostal jen Half-Life od Sierry 
(10.) a Combat Flight Simulator od 
Microsoftu (8.) — Mattel před vánoci 


Novinky 


- South Park je ZDE! 


Pravděpodobně ještě v lednu by se měli 
dočkat všichni fandové kultovního kresle- 
ného seriálu South Park, v Severní Ameri- 
ce běžícího na stanici Comedy Central, 

u nás na placeném kanálu HBO (v kupo- 
divu velmi obstojném dabingu). Dočkáme 
se všech oblíbených postaviček, své si ode- 
hraje Kyle, Stan, Cartman, Kenny, Mr. 
Garrison, Chef, Big Gay Al a další. Velmi 


důležitý je originální dabing, který obstara- | 


li Matt Stone, Trey Parker (to jsou rovněž 
autoři seriálu) a Issac Hayes. Verze pro 


konzoli Nintendo 64 je již v prodeji, takže 
máme alespoň matné tušení, o co půjde. 
A teď se podržte — jde víceméně o 3D akci 
v humorném a nezřízeném seriálovém du- 
chu. Pro Acclaim hru vyvíjí Iguana, která 
použila engine z Turoka 2! V roli Kyla, 
Stana, Cartmana či Kennyho je cílem za- 


- Oni se blíží! 
| Američtí Bungie oznámili, že momentálně 
| pracují na third person akci s poněkud 

i krátkým a ještě více atypickým názvem 

| Oni. Bude nám servírován příběh elitní 

' agentky Konoko z ještě elitnějších speciál- 


| chránit zasněžené Colorado před vesmír- 
| ným útokem. Nejzajímavější asi bude mul- 


tiplayer, kde se dočkáme dobře známých 
pravidel Capture the Flag, ale i neznámých 
Grudge Match či Kick the Baby. Je zřejmé, 


| že je hra určena víceméně jen pro fandy 
© seriálu, ti však budou s největší pravděpo- 
| dobností velmi příjemně překvapeni. 


run 


totálně deklasova 
do TOP10 protlač 


zbytek světa, když 
il pět svých titulů. 


Naproti tomu v Británii vládne podle 


očekávání třetí dí 


Tomb Raideru (na 


PSX se však musel sklonit před Fifou), 
jehož první díl navíc s přehledem oku- 
puje špičku kategorie zlevněných titu- 
lů. To český žebříček je s vyjimkou EA 
Sports a Lary v obležení českými hra- 
mi, sedmé je Horké léto, osmé Riskuj! 


SÍC NĚ TE 


$ Společnost Take 
Two je patrně ve 
skvělé kondici, 
v posledních týd- 
nech se jim podařilo 
uzavřít několik vý- 
borných obchodů. 
Posledním je zakou- 
pení společnosti Ta- 
ami lonSoft, známého 
tvůrce hardcore his- 
torických strategií. 
TalonSoft od svého vzniku v roce 1995 vy- 
dal přes 15 titulů, nejnověji West Front 
a Operational Art of War. Tato změna 
pravděpodobně nebude mít pražádný (tedy, 
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rozhodně ne negativní) vliv na kvalitu her 


Talonu, v čele týmu totiž i 
Davidson a Jim Rose, 


i nadále stojí John 
dvojice, která po od- 


chodu ze společnosti Avalon Hill založila 


Talon Soft a která 
pěchy firmy. 


$ Podobný úspěch se zdaři 


jednoznačně stojí za ús- 


i GT Interacti- 


ve, kteří do své rodiny tvořené týmy Bootp- 


nální. 


rint, Cavedog, Humongous, 
a Oddworld Inhabitants přibrali britský tým 
Reflections Interactive. Ten je 
za oba díly Destruction Derby, 
o prodáno každého přes milion kusů. 

V současné době chystá další závodní hru, 
Driver, která by však měla být značně 
A cena? Maličkost — akcie odpovída- 
jící hodnotě 14 milionů dolarů. 


SingleTrac 


zodpovědný 
kterých by- 


origi- 


© Minule nás šokoval „útěk“ značné části 
osazenstva ION Stormu. Osmička, která to 
vše začala, již veřejnost seznámila s dalšími 
plány. Pod jménem Bloodshot Entertain- 
ment a pod záštitou GOD budou vyvíjet 
hru založenou na komiksu Kiss: Psycho 
Circus. Pokud si vzpomínáte na — takticky 
řečeno — průměrnou automatovou střílečku 
Revolution-X, vězte, že po Aerosmith na- 
skakuje do herního vlaku i legendární sku- 
pina Kiss. Přispěje svou hudbou a samozřej- 
mě svým osobitým „světem“. 


P V hlavních novinkách jste se dočetli 

o drtivém úspěchu Starcraftu, který s nej- 
větší pravděpodobností vyhraje boj o nej- 
prodávanější hru loňského roku. Pro ty 

z vás, kteří jej ještě nemají, tu mám perfekt- 


ních jednotek, jež seč jí síly stačí bojuje 
proti všudypřítomným kriminálním živlům 


gie s prvky RPG a názvem Gorky 
17 (v Severní Americe bude hru di- 
stribuovat Monolith pod názvem 
Odium). Hráč se ujme role detek- 
tiva NATO Cole Sullivana a spolu 
s dalšími, maximálně třemi, agenty 
se bude muset prokousat chu- 
chvalci záhad. Zajímavý na hře je 
také fakt, že jako jedna z prvních 
bude používat novou Intel techno- 
logii Katmai vytvořenou pro zlep- 
šení 3D prostředí. Zdá se tedy, že 
jediným kazem zatím zůstává da- 
tum vydání, kterým je až velice po- 
zdní jaro, ale na dobré hry si rádi 
počkáme. Druhým projektem Me- 
tropolis je RPG Witcher vytvořená 
na základě knihy Andrzeje Sap- 
kowského Zaklínač, a třetím pak 
ručně kreslená fantasy humorná 
adventure The Prince © The Co- 


| gard ve stylu Monkey Islandu či Broken 


Swordu. Screenshoty vypadají vskutku 
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5. únor 1997 — Nicola Salmoria vydá- 
vá bezplatně na internetu první verzi 
emulátoru MAME, ze kterého se záhy 
stává projekt nebývalých rozměrů, 
který v současné době emuluje přes 
1000 her od Pacmana po Mortal Kom- 
bat. MAME je nyní symbolem znovu- 
zrození klasiky — tisíce lidí dávají 
přednost starým hrám. A každý týden 
přibývají další (lidé i hry:-)... 


13. února 1984 — 
Sedmnáctiletý Matt- 
hew Smith vydává 
pod jménem společ- 
nosti Software Pro- 
ject pokračování 
slavného Manic Mi- 
nera, Jet Set Willy. 
Na svou dobu nebý- 


vale rozsáhlá hra se 
stejně jako před- 
chůdce stává oka- 


a ještě navíc je pronásledována temnými 
stíny vlastní minulosti (z toho pramení 


| přitažlivě, doufám, že to hoši podobně ja- 
| ko řada ostatních nevzdají a přinesou nám 
' další klasickou kreslenou adventuru. 


i název hry, neboť Oni v překladu zname- 
ná „duch“ či „démon). Grafická 
stránka hry je provedena ve velice 
zajímavém a ne zrovna dvakrát 
používaném futuristickém anime 
stylu, který se popisuje velice ztěž- 
ka, a tak se spíše podívejte na okol- 
ní obrázky z herního enginu, jež 
hodně napoví. Oni však nebude 
zajímavá pouze výtvarným pojetím, 
ale i z hlediska hratelnosti, neboť 
autoři slibují, že kromě použití 
střelných zbraní dojde i na bojová 
umění, což zní rozhodně přinej- 
menším příjemně. I když se o tom- 
to titulu takřka nemluvilo, i on by 
se mohl zařadit do předlouhé řady 
ambiciózních projektů čekajících 
na úspěch v roce 1999. Jen houšť, 
ať máme z čeho vybírat. 


Polský Metropolis jde do světa 

Možná si ještě vzpomínáte na Agenta 
Mlíčňáka, resp. Teenagenta — výborná ad- 
ventura u nás vydaná Vochozka Tradin- 
gem a vytvořená polským Metropolisem. 
Změna je život a Metropolisu se povedlo 
něco jako Illusionu u nás — v současné do- 
bě chystá tři velmi zajímavé projekty. Prv- 
ním zajímavým projektem je tahová strate- 


| Interactive Magic boduje... 
© Vkuchyni Interactive Magic se vaří Mor- 


tyr, čistá 3D akce od neznámého polského 
týmu kombinující Unreal a Wolfenstein 
3D. Jako agent jste vyslán zpět do 2. světo- 
álky s cílem zabránit určité skupině 
změnit chod dějin ve prospěch nacistů. 
Něco se ale zvrtne a po návratu do „sou- 


| časnosti“ zjistíte, že svět ovládají Němci. 
| Engine vypadá podle obrázků poměrně ak- 
! tuálně a i vše ostatní nás naplňuje blahem, 


mžitým hitem a to 
přesto, že je v pod- 
statě nedohratelná. 


14. února 1967 — 

Na tento den při- 

padá podle Eido- 

su narození sleč- 

ny Lary Croft. 

Tato — samozřej- 

mě fiktivní — po- 

stava se záhy po 

vydání prvního 

dílu Tomb Rai- 

deru stala jedním 

z největších fe- 

noménů počítačových her. Ale že bys- 
te jí 31 let nehádali, viďte!? 


17. února 1996 — Garry Kasparov 

V prvním měření sil s počítačem Deep 
Blue od IBM vychází jako vítěz. Ve 
třech ze šesti partií dokázal vyhrát, 
dvě skončily remízou a jen jedna (ta 
úvodní) prohrou. Kasparov vyhrál 

v celkovém poměru 4:2, ale možná že 
tušil, jak dopadne zhruba o rok po- 
zději ... 


ní nabídku — Blizzard právě v těchto dnech 
přichází na trh se speciální kompilací Star- 
craft Battlechest, v níž kromě samotné hry 
najdete i výborný datadisk Brood War a ofi- 
ciální strategy guide pro oba tituly. Jeho ce- 
na se bude pohybovat kolem dvou tisíc ko- 
run. Druhou kompilací Blizzardu je Game 
of the Year, trefně pojmenovaný balík tří 
veleúspěšných titulů posledních tří let — 
Warcraft II: Tides of Darkness, Diablo 

a Starcraft. 


© Rovněž v minulém čísle jste byli sezná- 
meni s ambiciózním projektem z kuchyně 
JRC. Autoři spolu s Interactive Magic dlou- 
hé měsíce přemýšleli nad novým názvem 
Poseidonu, aby konečně dostali ten spásný 
nápad pojmenovat jej Flashpoint. Jistě, zní 


i to trochu anonymně, na druhou stranu to 
: však přeci jen není název zavádějící a je na- 
i opak atraktivní. 


© Neznámá firma AztechNew Media 


: ohlásila vývoj oficiálního mission packu 

i pro S/ogo s podtitulem „Legacy of the 

i Fallen“ — k vydání v dubnu 1999. Chystají 
: 6 nových postav a 8 mechů, 8 protivníků, 
: 8 zbraní a především jakýsi originální 

: systém postupu ve hře, který vám dá od 

: začátku přístup k takřka všem misím a je 

i Jen na vás, v jakém pořadí je hrajete. 


Mimochodem, již v červenci minulého ro- 


: ku byl ohlášen první mission pack pro 

: Shogo-— chystá jej Instant Access a hotov 
i má být tři měsíce po hře, tedy již nyní 

i vlednu. 


É 


© Origin spolu s Electronic Arts 
= slavnostně ohlásili, že v součas- 
9 né době hraje Ultimu Online 100 
E tisíc hráčů. Když uvážíme, že 
„49 každý z nich platí měsíčně 10$, 
ů znamená to měsíční příjem mili- 
on dolarů. Autoři zároveň prohlásili, že 
přes 50% uživatelů hraje každý den a že 
průměrná herní doba je 20 hodin týdně. 
Vzhledem k nedávnému spuštění dvojice 
evroských serverů začíná být Ultima Onli- 
ne zajímavá i pro našince, překážkou tak 
zůstávají už jen telefonní poplatky — více 
v recenzi Second Age, datadisku Ulfimy 
Online. 


© Viktor Bocan se zřejmě v devadesátém 
devátém upíše k smrti. Ohlášených strate- 


2199 GameStar BE: 


NOVINKY = 


Hrálcm Poem 


Oslavy vydání prvního čísla znamenaly 
pro část redakce bolehlav, na pořádnou 
herní pařbu si však našli čas takřka 
všichni. Na monitorech se míhaly různé 
tituly — World War II Fighters, Need for 
Speed III, Half-Life, Tomb Raider III 
či třeba Commander Keen (ano, to je ta 
2D hopsačka, která slavila 8 let života), 
dominovalo však úplně něco jiného: 


BALDUR'S GATE 

Snad nejrozsáhlejší RPG roku, která se 
může měřit i s Final Fantasy VII. Prak- 
ticky dennodenně u ní trávil Tomáš Va- 
roščák celé hodiny, ba co víc, zahrál si jí 
i „sportovec“ Béla Nemeshegyi a někteří 
další. Je to hra vskutku trvanlivá — vydr- 
ží dlouhé desítky hodin, takže je vhod- 
ná na dlouhé vánoční večery. Uvidíme, 
kdo další se do její sítě chytí... 


DO0M 

Tak tohle je jednoduše stá- 
lice našeho života — pra- 
videlná denní hodinka 
deathmatche Honzy Modráka a Sváti 
Švece (pochopitelně Doom 2 Map01) 
čas od času vyburcuje k aktivitě i ostatní 
členy redakce, kteří ovšem zdaleka tak 
nevynikají, takže se sprostými nadávka- 
mi vskutku nešetří. Bludr v poslední do- 
bě nemá soupeře — i druhého nejlepšího 
Wotana vypráší 50:2, takže shání soupe- 
ře. Pokud se cítíte, ozvěte se mu e-mai- 
lem — pozve vás do redakce a uvidí se, 
zač je toho loket. To by v tom byl čert, 
aby ho někdo neporazil... 


= 
hy E Bů 


ZÁVODY :-) 

Jak jste si mohli přečíst v recenzi — 
Carmageddon budete buď milovat, 
nebo nenávidět. Tomáš Rádl možná 
ani netušil, jak se trefil. Zabavil nás 
však jen do té doby, než jsme se do- 
čkali Speed Busters, nebezpečně kva- 
litních závodů (rozhodně lepší než 
NFS), které málem měly na svědomí 
zpožděnou uzávěrku. Jsou opravdu 
výborné a díky páru volantů, které 
máme v redakci na testy, jsme byli 
opravdu uneseni. 


gických her je totiž opravdu 
nebývalé množství. Jednou 
z mnohých je také podmoř- 
ský titul Submarine Titans, 
vyvíjený australským týmem 
Megamedia Australia sídlí- 
cím v Adelaide. Pokud mě 
paměť neklame, pak se stra- 
tegie odehrávající se pod 
mořskou hladinou neobje- 
vují moc často. Z tohoto 
pohledu by se tedy mohlo 
jednat alespoň o značně ori- 
ginální projekt. Hráč bude 
postaven do čela velké floti- 
ly ponorek, s nimiž si musí 
podrobit veškeré prostory, 
jež oceán skýtá. Autoři sli- 
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takže se již těšíme na 
březen, kdy by měl hru 
výhradní distributor vy- 
dat. Tím však Interacti- 
ve Magic zdaleka ne- 
končí, vedle českého 
Flashpointu se zde totiž 
mimo jiné ponořili do 
výroby tahových strate- 
gií a výsledkem by měly 
být hned dva tituly. 
Road to Moscow by se 
měla v obchodech obje- 
vit v nejbližích dnech 

a 3D vesmírná strategie 
Malkari byla odsunuta 
na jaro. V druhé jmeno- 
vané bychom se měli 
ujmout vedení jednoho 


Z pěti vesmírných společenství, 
které, jak jinak, musí ovládnout 
po velké katastrofě zdevastova- 
ný vesmír. Příběh již značně 
odrbaný, avšak jelikož hra nyní 
prochází značnou obměnou 
(kvůli tomu je také odsunuta), 
možná nedopadne tak zle. In- 
teractive Magic však v poslední 
době střílí ze všech pozic a pře- 
stože jejich hry obvykle nepatří 
mezi absolutní špičku, v mnoha 
případech příjemně překvapili. 


Best of 1998 
Společnost PC Data vydala ješ- 
tě před vánoci předběžný žeb- 


říček desítky nejprodávaněj- 
ších her loňského roku. Kom- 
pletní žebříček samozřejmě 
přineseme co nejdříve i s pat- 
řičným komentářem, nedo- 
čkavce snad potěší aspoň toto. 
Jsme velmi potěšeni, že ales- 
poň Starcraft dokázal odolat 
útoku tří budgetovských bé- 
ček, i když ještě není vyhráno, 
protože v pořadí není zahrnut 
prosinec. Pozoruhodná věc je 
absence Electronic Arts a na- 
opak trojité zabodování Lear- 
ning Company (ex-Broder- 
bund). A vážení, kdy že to by- 
lo vydáno Diablo? 


bují vysokou inteligenci 
nepřátel, opravdu kom- 
plexní možnosti v taktizo- 
vání a spoustu možností ve 
výzkumu lepších zbraní. 

V multiplayeru pak bude 
prostor až pro osm hráčů. 
Jako důvod zpoždění bylo 
uvedeno, že do hry se ještě 
zabudovávají zcela nové 
prvky, jež si vyžádali přímo 
hráči. Že by i v tomto od- 
větví nastával čas, kdy zá- 
kazník se stává pánem? 


» S příchodem Vánoc se 
zřejmě obměkčila srdéčka 
lidem v Red Stormu, kteří, 


zřejmě nadopovaní přátelskou atmosférou, 
alespoň hrubě nastínili své další plány do 
budoucna. Čas do vydání druhého dílu 
Rainbow Six (konec roku 99 a ne, nebude 
se jmenovat Rainbow Seven) tak vyplní 
mission pack k jedničce nazvaný Eagle 
Watch, jenž bude obsahovat čtyři nové 
operace a šest multiplayerových módů, 

v nichž určitě využijete i některou ze tří při- 
daných zbraní (v době, kdy tyto řádky čtete, 
je Eagle Watch již mezi námi). Dále tým 
pracuje na 3D válečné hře Force 21 a titulu 
Power Plays '3, který je založen na další 
knize Toma Clancyho a své růžky by měl vy- 
strčit rovněž na konci roku. Red Storm ještě 
plánuje další dva — doposud bezejmenné — 
tituly, přičemž jeden z nich si vzal za vzor 
knižní sérii Freedom od Anne McCaffrey. 


. Starcraft Cendant 
. Deer Hunter GT Interactive 
. Myst Learning Company 
. Titanic: Out of Time Cendant 
. Flight Simulator Microsoft 
. Diablo Cendant 
. Cabela's Big Game 

Hunter Activision 
„ Lego Island Learning Company 
. Riven Learning Company 
. Age of Empires Microsoft 


Pokračování 

Earth 2140 

Na jaro tohoto roku se 
chystá druhé pokračo- 
vání nepříliš kvalitní 
real time strategie 
Earth 2140 od němec- 
kého distributora Top- 
Ware. A protože se děj 
odehrává o nějakých 
deset let později, autoři 
hře celkem logicky 
zvolili název Earth 
2150 s podtitulem 
„Útěk z modré plane- 
ty“. V roce 2140 devas- 
tující válka drasticky 
změnila orbit Země, 
která se nyní čím dál 


tím více přibližuje 


= NOVINKY 


smrtícím slunečním © fi hdd dz 


paprskům. Teplota 


Země neustále ros- 


te, oceány pomalu 
ale jistě zaplavují 


3DFX SE MONOPOLIZUJE 
Firma 3Dfx interactive se v polovině 


nejbližší státy a dílo prosince stala majoritním vlastníkem 


zkázy dokonávají 


jednoho z předních výrobců grafic- 


neustálé spršky me- kých karet — firmy STB. 3Dfx interac- 


teoritů, jež ničí po- 


vrch planety. Situa- 


ce dospěla až tak 
daleko, že v roce 


2147 je jisté, že bu- 


de nutná evakuace 
na Mars. Aby však 


tive následně oznámilo, že v budouc- 
nu hodlá využít výrobních kapacit 
firmy STB (převážně v Mexiku) pro 
výrobu grafických karet se svými bu- 
doucími čipy. Počínaje Voodoo03 již 
tedy 3Dfx nebude dodávat čipy nej- 
různějším výrobcům grafických ka- 


mohlo být přeprave- ret, jako tomu bylo doposud (Dia- 


no větší množství 
lidského pokolení, 


musí se co nejrych- 


leji postavit obrov- 


mond, Creative a další), ale stane se 
monopolním výrobcem 3D akcele- 
rátorů s technologií 3Dfx (podobně 
nakládá se svými technologiemi 


ský transportér, kte- například firma Matrox). Je velmi 


i rý šťastlivce, kteří se na loď dostanou, 


pravděpodobné, že to bude mít 


| osvobodí ze vznikajícího pekla. Autoři sli- v budoucnu za následek udržení vyš- 


jí kompletní 3D svět se třemi zcela od- 
nými rasami, noční a denní cykly ovliv- 
ňující vaší strategii, realistické změny 
počasí (v případě náhlého prudkého deš- 
' tě se například jednotky mohou bezmoc- 
| ně utopit ve vzniklých bažinách), mno- 
| ho typů terénů, které se s neustálým 
| přibližováním ke Slunci budou měnit 
| (voda se bude vylévat z břehů, ledy bu- 
| dou tát atd.) a samozřejmě velikou spou- 
| stu nejrůznějších jednotek a zbraní. 


© VR Sports, sportovní divize Interplay za- ; a zakotvil v Electronic Arts, hodil záchran- ' 
ložená v roce 1995, mění své jméno na In- : né lano dvěma titulům právě od zkrachova- : 


terplay Sports. Podle vyjádření mluvčího : lého Virginu — jde o Nox a Swords and 


však nejde pouze o změnu názvu, aleicelé i Sorcery. Nox byl často srovnáván s Diab- 


filosofie divize, neboť ta zaměstnala několik | ler, zatímco Swords and Socrery pochá- 
„veteránských“ tváří a hodlá útočit na zatím | zejí od autorů Wizardry. Nox by měl být 
zcela neotřesitelné postavení EA Sports. i vydán na podzim 1999, Swords and Sorce- 
V příštích měsících bychom se měli dozvě- | ry pak v létě 1999. 


dět již konkrétní názvy připravovaných her, 


které si na EA budou brousit zoubky. Osob- | © Z jistého nejmenovaného anonymního 
ně jsem spíše pesimistou, neboť VR Sports ; zdroje do celého světa vyletěla zpráva, že 
za své tříleté působení nepředvedla nic : rozpínající se Microsoft hodlá v blízké bu- 
ohromujícího a nechce se mi věřit, že vše se ; doucnosti zakoupit skupinu FASA Inter- 


změní mávnutím kouzelného proutku bě- | | active, jež je součástí FASA Corporation, 
hem jediného roku. : tedy firmy, která produkuje převážně stol- 


: ní papírové RPG. Zdroje dále říkají, že 


© Westwood Studios, tým, který jak zná- — | v případě koupě by se FASA Interactive : 


mo před pár týdny opustil lůno Virginu : pravděpodobně přesunula do Washingto- 


ších cen za 3D karty s technologiemi 
od 3Dfx Voodoo3 dále, otázkou 
ovšem zůstává, jaký bude dopad na 
kvalitu, budoucí vývoj a vůbec bu- 
doucnost akcelerátorů od 3Dfx inter- 
active. 


NOVÉ CELERONY 

V době, kdy čtete tyto řádky, by již 
měly být dostupné nové procesory ze 
série Intel Celeron. Nové Celerony 
obsahující stejně jako typy 300A 

a 333 cache 128 kB budou taktovány 
na 366 respektive 400 MHz. Podle 
všeho by tak i Celerony měly oficiál- 
ně patřit mezi procesory se 100 MHz 
sběrnicí. Je velmi pravděpodobné, že 
nové Celerony budou de facto zna- 
menat konec pro Pentium II 333, 
350 a 400 MHz, protože 400 MHz 
Celeron by se neměl výkonem příliš 
lišit od 400 MHz Pentia II. Nové Ce- 
lerony budou sice v provedení pro 
patice „socket 370“ (budou se tak 
nejvíce podobat starým dobrým Pen- 
tiím MMX), ovšem i tak bude možné 
je používat ve Slot 1 deskách — k dis- 
pozici by totiž měly být adaptéry pro 
patici Slot 1, vyráběné převážně vý- 
robci základních desek. 


nu, kde sídlí i Microsoft. Zaměstnanci by 
tedy měli na výběr ze dvou ne příliš láka- 


i vých variant. Buď přesídlí také, nebo bu- 


dou bez milosti vyhozeni. Ani Microsoft, 


i ani FASA nehodlají tuto záležitost zatím 

: nijak komentovat a všetečným otázkám na 
i toto téma se úspěšně vyhýbají. Pokud by 

: k transakci skutečně došlo, Microsoft by si 
i tímto tahem pořídil nejen schopný tým, 

i ale zároveň i práva na značku MechWar- 

: rior, kterou FASA Interactive vlastní. 

: A řekl bych, že právě tato skutečnost Mic- 
; rosoft láká nejvíce. 


© Tým Ward Six byl bohužel nucen ozná- 


i mit odložení vydání své „ultimátní TC pro 


Ouaka II— Dawn of Darkness. Původně 


i jsme se jí měli dočkat již v prosinci, v sou- 
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Age of Empires 2 
Black 8 White 
Civilization: 

Call to Power 
CXC Tiberan Sin 
Daikatana 
Descent 3 


termín 
vydání 


. čtvrtletí 99 
. čtvrtletí 99 


. čtvrtletí 99 
. čtvrtletí 99 
. čtvrtletí 99 
. čtvrtletí 99 


Zní to nadějně, ale neradi bychom se 
mýlili, po prvním dílu nečekáme nic 
extra — i screenshoty jsme už viděli 
lepší. 


Další pokračování Descentů 

Již před nějakým časem se tvůrci prvních 
dvou Descentů, Parallax Software, rozděl 
li na dvě společnosti. Jednou je Outrage, 
která momentálně dodělává třetí díl, jenž 
se sice měl objevit již na vánoce, ale poslé- 
ze byl přesunut na březen, a druhou je ses- 
terská společnost Volition. A právě ta 


© Rozjezd se očekává na červen. A konečně 


třetí, prozatím poslední ohlášenou hrou, je 
ožná tak trochu překvapivě Descent 4, 
jenž by ale měl vyjít nejdříve ke konci to- 
hoto roku. Všechny zmiňované hry jsou 
podle vyjádření Volition v ranném stádiu 
vývoje, a tak si k datům vydání raději při- 
počtěte nějaký ten měsíc či čtvrtletí navíc. 


aleké plány Electronic Arts 

Ž se stalo pevným pravidlem, že po vydá- 
ní úspěšné hry přijde na řadu pokračování. 
V případě nekonečných sérií, na které jsou 


Diablo 2 

Drakan 

Duke Nukem Forever 
Dungeon Keeper 2 
Earthsiege 3: Starsiege 
Earthworm Jim 3D 
Everguest 

Flashpoint 

Gabriel Knight 3 
Gothic 

Half-Life: 

Team Fortress 

Heavy Gear 2 

Heroes of Might 

© Magic 3 únor 99 
Hidden « Dangerous © 2. čtvrtletí 99 
Homeworld únor 99 
Horké Léto 2 2. čtvrtletí 99 
Indiana Jones and Infernal 

Machine 
Interstate '82 
Jagged Alliance 2 
Kingpin 

Lands of Lore III 
Max Payne 
Messiah 

Need for Speed 4 
Outcast 

Prey 


. čtvrtletí 99 
únor 99 

. čtvrtletí 99 
. čtvrtletí 99 
únor 99 
březen 99 

. čtvrtletí 99 
. čtvrtletí 99 
březen 99 

. čtvrtletí 99 


. čtvrtletí 99 
únor 99 


únor 99 

. čtvrtletí 99 

. čtvrtletí 99 

. čtvrtletí 99 

. čtvrtletí 99 
4. čtvrtletí 99 
. čtvrtletí 99 
4. čtvrtletí 99 
únor 99 

. čtvrtletí 99 


oznámila své plány na tento rok. První 
hrou, na kterou se můžeme těšit, je Des- 
cent: Freespace 2. Příběh se odehrává 32 
let po objevení Ancient Ones, přesněji po 


objevu tajemné mapy. Vy jako jeden z pi- 


jina 


| experti právě Electronic Arts, se však na 
: všech frontách mlčí. Oznámení o chysta- 
| ném dokonalém fotbalu by totiž mohlo 

i snížit zisky toho právě vydaného, a tak 


jsou následující 
informace spíše 
neoficiální. Ve 
vývoji by prý 
momentálně mě- 
la být FIFA 
2000, což vzhle- 
dem k pravidel- 
ným každoroč- 
ním přírůstkům 
není až tak pře- 
kvapivé, fotbalů 
se však z kanad- 
ské a britské po- 
bočky EA Sports 
dočkáme hned 
několika — o tom 
jsme ostatně in- 
formovali v mi- 
nulých novin- 
kách. Další roz- 
pracovanou a ni- 
jak překvapivou 
hrou by pak mě- 


| lo být již čtvrté pokračování Need for 


Ouake III: Arena 
Rayman 2 
Reguiem: 
Awenging Angels 
Shadow Company 
Star Wars: Force 
Commander 
System Shock 2 
Theme Park 2 
Wizardry 8 
X-Wing Alliance 


. čtvrtletí 99 
. čtvrtletí 99 


únor 99 
březen 99 


. čtvrtletí 99 
. čtvrtletí 99 
4. čtvrtletí 99 
. čtvrtletí 99 
. čtvrtletí 99 


lotů jste posazen do kokpitu a s několika 
dalšími vesmírnými koráby vyrážíte do do- 
sud neprozkoumaných končin. Všechny 
lodě se po určité době vrátily, kromě jedi- 
né. Nemusím vám snad říkat, kromě které. 
Hra by se měla objevit již během dubna. 
Druhým titulem je RPG Summoner, která 
rozvíjí příběh vyvolávače duchů Josepha, 
jenž na své strastiplné cestě potká další tři 
dobrodruhy. Jejich cílem bude zastavit dé- 
mona, jehož Joseph kdysi vyvolal. Summo- 
ner bude prezentován v 3D third person 
perspektivě a bude prý velmi interaktivní. 


| Speed a zahálet by neměli ani v Bullfrogu, 
« kde podle všeho pracují na původně stra- 
| tegické, nyní spíše 3D akci Indestructib- 


les. Pokud si dobře vzpomínáme, hra již 
byla před nějakým časem ve vývoji, ale 
z neznámých důvodů byl projekt dočasně 


| přerušen. Bullfrog chystá i Theme Park 2, 
| což je asi největší překvapení — pravda, ús- 
© pěšný byl, ale mnoho her od Bullfrogu na 
| tom bylo ještě lépe a pokračování by bodlo 


více (namátkou Magic Carpet a možná 


| 1Syndicate). Druhý Theme Park by tak 
' mohl konkurovat hře Chrise Sawyera s po- 


časné době to vy- 
padá na „nejdříve 
v lednu“. Vedle 
odchodu level de- 
signera do ION 
: Stormu je hlavním 
> důvodem zpoždě- 
ní nutnost ověření 
kvality produktu 
ze strany id Soft- 
ware. Já jen připo- 
mínám, že je 
Dawn of Dark- 
ness fantasy úpra- 
va určená primár- 
ně pro single-play- 
era a že na ní jako lead programmer pra- 
cuje Čech Marek Rabas. 


WARD SIX 


4 GameStar 2199 


DIESEL 


: „hadrů“ (jak říká Lukáš Erben) pro mládež 
: a bude tak vytvářet bundy, trička a kraťasy 

i slogem G-Police výměnou za reklamu, kte- 
i rou se jí dostane ve hře. Není to zdaleka 

i první spojení firem tohoto druhu, již před 

i pár lety podobné spojenectví uzavřelo Nin- 
: tendo s Tommy Hilfiger, další módní znač- 

: kou. 


další kooperaci, která bude 
tentokrát součástí série G-Po- 
lice. Diesel je známý výrobce 


: (© Kromě Team Fortress, známé to úpravy : 
i multiplayer pravidel pro Ouaka, bude pro 
i Half-Life vyvíjena další velmi známá mo- 

: difikace deathmatche, Action Ouake. 

: O Action Half-Life se toho zatím moc ne- 


© Psygnosis a Diesel oznámili : 


ví, takže jen ve stručnosti shrnu, co vlast- 


; ně obnášela Ouake verze a co se tedy 
i s největší pravděpodobností objeví 


i v úpravě pro Half-Life: Action Ouake je 


i velmi akční úprava, která si bere příklad 


z filmů Johna Woo. Akce má obrovský 


i spád, vše je do značné míry reálné. Zní to 
i zajímavě, co říkáte? 


B Ouake III Arena se, jak 
< > | se zdá, nezadržitelně blíží, 
podle Paula Steeda, člena id 
Software, bychom se při 
dobré konstelaci hvězd 


; mohli „test“ verze dočkat již za měsíc. Id 
: Software vydává již od dob Ouaka 1 tzv. 
; testovací verze, což sice hráči mohou pova- 
: žovat za demo, nicméně primárně slouží 


dobným tématem RollerCoaster Tycoon, 
o níž jsme se zmiňovali v minulém čísle. 


Množí se nám Unrealy 


Ouake III Areny, 
snad jen s trochu vět- 
ším zaměřením na 
single-player proti 
botům. Podle stručné 
charakteristiky však 
nejde o pouhý add- 
-on, chystají se nové 
zbraně, automatické 
jsou samozřejmě úpl- 
ně nové mapy - díky 
botům od Polgeho by 
to nemusel být úplný 
propadák, ale Ouake 
III Arena je jen jed- 
na. Tournament ver- 
ze by měla být, po- 
dobně jako mission 
pack, dokončena na 
jaře tohoto roku. 
V tiskovém prohláše- 
ní se úplně ztratil 
editor, který také pů- 
vodně chtěli vydat 
(na jeho internetové 

i stránce je „coming in 98“), ale čert ho vem — 

| daleko více než vše nyní ohlášené nás, věč- 

| né šťouraly, zajímá, co hodlá Epic dělat po 

| dokončení Unreal Tournamentu — Legend 
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OHLASY 

Tento měsíc byl jednoznačně ve zname- 
ní vydání Dreamcastu, barevného Ga- 
meBoye a hry Zelda64 na Nintendo 64. 
Posledně zmíněný kousek dokázal tak- 
řka nemožné, když dokázal jen v Japon- 
sku za pouhé dva dny prodat 350 tisíc 
exemplářů. Ani Dreamcast (nová kon- 
zole od Segy) nezůstal pozadu, když za 
pouhé tři dny po Japonské premiéře 
prodal téměř 150 tisíc kousků. Úspěšný 
byl samozřejmě i GameBoy, který se po- 
dobně jako Zelda nedá takřka v celé 
Severní Americe a Evropě sehnat. 


CRASH BANDICOOT: WARPED 

Největším triumfem (nejen) vánoční se- 
zóny her na Sony Playstation se stal 
(vedle čtvrtého dílu Ridge Raceru) jed- 
noznačně třetí díl Crash Bandicoot 

s podtitulem „Warped“. Ten z „ubo- 
houčké“ konzole ždíme opravdu co se 
dá a graficky směle konkuruje nejlepším 
PC hopsačkám (Croc, Gex apod.). Ty 
však hravě trumfuje hratelností, pod- 


Konečně jsme se dočkali oficiální zprávy | pro ně tvoří dvojku, takže vše nasvědčuje statně se totiž liší od předchozích dvou 


o tom, že GT Interactive bude distribuovat 
druhý díl Unrealu a Unreal Tournament. 
Na pokračování Unrealu bude spolu s Epi- 
cem pracovat Le- 

gend Entertain- 

ment, kteří v sou- 

časné době chystají 

další 3D akci na 

Unreal technologii, 

Wheel of Time. Le- 

gend bude navíc 

spolupracovat na 

oficiálním mission 


úplně nové technologii!!? 


Daniel Zvěřina €t Jan Modrák 
9.0008 


dílů a v mnoha úrovních tak nacházíme 
skutečnou volnost 3D prostředí. V pro- 
sinci obsadil čtvrté místo i u nás v České 
republice, když jej předstihli pouze 
sporty od EA (FIFA99 a NHL99) a třetí 
Tomb Raider. 


NOVÁ PLAYSTATION? 

Spolu s příchodem Dreamcastu se zača- 
ly stále více objevovat i informace týka- 
jící se nové generace konzole od Sony. 
Inženýři jsou s vývojem daleko, soudě 
podle již rozeslaných developer kitů, na 


packu k Unrealu, 
který by měl vyjít na 
jaře — o jeho obsahu 
v tuto chvíli víme 
jen velmi stručné 
„více než 10 původ- 
ních levelů“. Epic 
se v současné době 
plně soustředí na 
Unreal Tourna- 
ment, což je taková 
„chudší“ obdoba 


základě kterých vývojáři programují hry. 
Výkon nové konzole, jež se bude prav- 
děpodobně jmenovat PlayStation 2000, 
prý daleko přesahuje výkon Dreamcas- 


pora developerů, kterou má díky Win- 
dowsCE lepší Dreamcast. Na druhou 
stranu je již takřka jisté, že nová PSX 
bude podporovat DVD, a pokud se na- 
víc dočkáme kompatibility se starými ti- 
tuly, myslím, že není co řešit. 


k hromadnému betatestingu kompatibility. 
Plné verze bychom se mohli dočkat snad 
kolem letních prázdnin. 


ném. Vedle toho, že je hra ve velmi ran- 
ném stádiu vývoje, je jediným známým 
faktem využití pozměněné verze tzv. VIS- 
Ta engine, jenž je vyvíjen interně pro již 
zmíněnou 3D akční adventuru Shadow- 
man. Ten by se měl na pulty dostat již za- 
čátkem tohoto roku a zaujme především 
i fandy stejnojmenného komiksového 


hrdiny. 
hry poněkud pozdržet. Důvo- 
dem by měla být až moc veliká 
podoba s připravovaným titulem Resident 
Evil 2. Prakticky jediným rozdílem prý by- 
: la likvidace rozdílných nepřátel, neboť 


v Dead Unity se masakrují jacísi roboti 

v podobě zombie, kdežto v Resident Evil 2 
lidé z masa a kůže. Namísto Dead Unity 
by však do konce roku měla vyjít hra jiná, 
jejíž jméno představitelé THO prozatím 
odmítají sdělit. 


P Lara Croft je již dávno nesmrtelná. Vý- 
robci jsou si dobře vědomi, že tento kult 
odstraní jen velmi těžko a tak se alespoň 
snaží přiživit na módním trendu a připra- 
vují stále nové a nové „kopie“. Další v řa- 
dě je neznámá společnost ElektroTech 
Multimedia, jež chystá hru s názvem Kil- 
ler Tank. Kromě data vydání, kterým je 
duben 99, zatím žádná další informace ne- 
prosákla. 


Sierra podepsala distribuční smlou- 
vu s nově vzniklou společností Troika 
Games LLC, jež se skládá z lidí zod- 
povědných za první díl Fallouta. Prvním 
titulem Troika v čele s Timem Cai- 
nem bude, světe div se, další RPG, 

a první zmínky o vydání sahají až do po- 
měrně daleké budoucnosti, konkrétně 
třetí čtvrtiny roku 2000, takže žádné 


P Ani Dead Unity se nepovede 
lépe než Tiberian Sun. THO se 
totiž také rozhodlo vydání této 


»$ Kromě dvou projektů, Shadozwoman 
a Bloodshot, pracuje britská odnož Igua- 


na týmu ještě na třetím, přísně utajova- nejsou. 
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Český projekt Poseidon, o kterém 
jsme v rozsáhlém materiálu info 

movali v minulém čísle, zdaleka 

není jediným profesionálním 

titulem vyvíjeným v českých kra- 

jich. Ještě větší naděje 

vkládáme do společnosti 

Illusion Softworks a jejich 

Hidden 8 Dangerous. 


nalci poměrů na scéně 
tuzemského vývoje mi 
dají jistě za pravdu, když 


krokem k úspěchu kupodivu 
není kvalita hry, ale její ko- 
merční zajímavost pro 

západní trh a potažmo tamní 
distributory. Právě smlouva 

s finančně zajištěným distribu- 
torem je totiž alfou a omegou 


Návštěva ve vývojovém studiu Iu- 
sionu se samozřejmě neobešla bez roz 
hovoru s autory Hidden © Dange- 
rous. Na otázky týkající se firmy 

a obecně vývoje odpovídá Petr 
Vochozka, na otázky týkající se kon- 
krétně hry pak trpělivě odpovídá game 
designér Hiddenu, ing. Radek Bouzek. 


Illusion © vývoj 
GameStar: Vzpomínáš si „Petře“ 
ještě na počátky vývoje her 
před těmi pěti lety? Pověz nám, 
jak to začalo, určitě máš v ru- 
kávu nějakou hezkou historku 
m 

Petr Vochozka: Začal jsem 

s hrami pro Amigu (Světák Bob 
atd.), ale hlavní „převrat“ nastal 
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všeho úspěchu. Po Spellcrossu, 
který byl ve Velké Británii 
a Evropě distribuován SCI (po- 


dle posledních zpráv bez valné- 


ho úspěchu) a Poseidonu alias 
Flashpointu, který si pod 
: ochranná křídla vzali 


"a 


: - k 
sa Došli og dodáno 


v roce 94, kdy byli Pterodoni 

v Poličce na školním výletě 

a řekli si, že by se mohli stavit 
za tím Vochozkou. Stavili se 
(mimochodem jsem přišel otev- 
řít ještě rozespalý a ve slipech 
:=), dohodli jsme se, a ze 
společné práce vyšlo Tajemství 
Oslího ostrova a 7 dní a 7 nocí 
(na PC). Tenkrát jsme vůbec ne- 


v Interactive Magic, se třetím 

: úspěchem tuzemské scény stala 
: 3D akce se strategickými prvky, 
: Hidden €t Dangerous. Illusion 

: Softworks (více o této firmě 

! v rámečku) se podařil husarský 

: kousek, když uzavřeli exkluzivní 
: smlouvu s Take2, tedy stejnou 

1 firmou, která spolupracuje 


tušili, o co v této 
branži jde, ale trh 

s hrami zde ještě 
prakticky neexistoval, 
takže prošly i hry 

v igelitovém obalu... 


GS: Jak se na ty bo- 
hatýrské časy zpětně 
díváš? Cítíš, že ti daly 
nějaké zkušenosti, 
nebo ti pomohly 

v tom, kde jsi nyní? 


Petr: Byla to mnohem větší po- 
hoda než teď. Netočily se tam 
takové peníze, dělalo se čistě 
pro zábavu, většina z vývojářů 
chodila na střední školu, prostě 
pijánko. Zkušenosti se nasbíraly 
obrovské, nebýt jich, firma 
Illusion Softworks by nikdy ne- 
vznikla. 


a Dangerous 


o GOD Games (Railroad Tycoon 
11) či třeba s Red Storm 
: Entertainment (Rainbow Six). 


Jak již bylo řečeno, Hidden čt 


: Dangerous je 3D akční hra 

1 s velmi výraznými strategickými 
1 prvky. Autoři měli zčásti skvělý 
i odhad, zčásti štěstí, že dokázali 


GS: Podle toho, co jsem 

o Illusion Softworks slyšel 

a četl, jste opravdu ambiciózní. 
Hodláte nějakým způsobem 
rozšiřovat své kanceláře a hle- 
dáte další kvalitní grafiky 

a programátory? 


Petr: V době vydání tohoto 
GameStaru už by mělo probí- 
hat založení dceřiné společ- 
nosti v Bratislavě. Totéž 

by mělo nastat asi za měsíc 

i v Praze, kde jsme se pokoušeli 
převzít vývojovou větev JRC, 
ale díky rozdílným představám 
vedení obou firem k transakci 
nedošlo. To mě osobně mrzí, 
protože Poseidon alias 
Flashpoint je kvalitní titul, 

i když jak u něho, tak zejména 
u managementu by bylo co 
zlepšovat. Základy týmů 


odhadnout současný módní 
trend v podobě obliby 
taktických akcí typu Rainbow 


Six, Commandos a Spec Ops. 
Hidden €t Dangerous jsou kom- 
binací této trojice okořeněnou 
o množství originálních prvků. 
Příběh se odehrává za 2. světo- 


v Bratislavě i v Praze máme, ale 
samozřejmě hledáme další pro- 
gramátory, grafiky a game de- 
signéry. Kvalitního vývojáře ni- 
kdy neodmítneme. 


GS: Ptal jsem se na to před mě- 
sícem Marka Španěla, zeptám 
se i tebe - myslíš, že je možné 
v amatérských podmínkách bez 
velkých investic vytvořit hru 
alespoň částečně konkurence- 
schopnou profesionálnímu zá- 
padu? 


Petr: Můj názor je jiný - není 
to možné. Je možné dělat hru 
na koleni, pokud jsou výsledky 
dostačující, je možné jit za za- 
vedeným lokálním deve- 
loperem, jako je např. IIlusion 
Softworks, a ucházet se 

o zaměstnání, ale nemá smysl 


: řešíte náročné úkoly na nepřá- 
+ telském území. Pomineme-li 


: co lepší než u Poseidonu, nej- 
: větším lákadlem je jednoznačně i 


: atraktivní příběh a scénář hry, 
i se kterým si autoři evidentně 
i dali obrovskou práci. Většina 

: z více než 20 misí byla 

: vytvořena na základě 


: vé války, v rozmezí let 1943 až 
1 1945, kde v roli speciální 
: jednotky spojeneckých vojáků 


skutečných, ale obvykle méně 

: známých událostí z období 

: 2.světové války, sami autoři 

i svůj výtvor neváhají přirovná- 
! vat ke známému filmu Stevena 
: Spielberga Zachraňte vojína 

: Ryana, což je samozřejmě tvr- 
: zení odvážné, nicméně nutno 

: přiznat, že nijak lživé. 


jít za EA nebo GT Interactive. 
Sám osobně jsem ale rád, že se 
v Čechách tvoří amatérské hry, 
protože v nich vývojáři nasbíra- 
ji cenné zkušenosti. 


GS: Jak se budou podle tvého 
názoru vyvíjet počítačové hry 
nejbližších letech, které žánry 
postupně vyhynou a které pře- 
trvají? 


Petr: Jak už nám trh ukázal, 
budou se vyvíjet akční/strate- 
gie/simulátory, prostě hry, kde 


hry, jako adventure a RPG, jsou 
v útlumu nebo jsou spojovány 
s jinými žánry. 


GS: Víme, že Hidden ét Dangerous 
není jediným titulem, který 
v současné době vyvíjíte, můžeš 
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i k dispozici čtyři desítky různě 

! autentických, specializovaných 

1 a různě schopných vojáků, ze 

: kterých si do každé kampaně vy- 
: berete osm a pak opět v každé 


1 misi (kampaň je tvořena zhruba 
i třemi až čtyřmi misemi) 
: například čtyři. Osobně mne tro- 


: Úrovně jsou rozděleny do šes- ! 
: ti graficky odlišných kampaní od 
i zasněženého Norska přes slun- 

: nou Itálii a Německo až po 

: Prahu, kde bude vše zakončeno. 
: H€tD není v žádném případě 

i pouhá bezduchá střílečka, ve 


: které střílíte na vše, co se hýbe, 
: je třeba pečlivě naplánovat kaž 
: dý krok, podobně jako v již zmí- 
: něných Commandos. Narozdíl od ; 


nich však budou pro celou hru 


nám alespoň v kostce představit 
další projekty? 


Petr: Pterodoni pro nás vyvíjejí 
hru Flying Heroes, což jsou fan- 
tasy závody na různých potvo- 
rách (vydání konec 99), druhý 
tým zde v našich kancelářích 
pracuje na akční hře, jež je mi- 
xem mezi 3rd person akcí a zá- 
vody aut, ale tato hra vyjde až 
někdy v roce 2000. 


Hidden 8 
Dangerous 

Odpovídá ing. Radek Bouzek, 
game designér. 


GS: Kdy vznikla první myšlenka 
na vytvoření Hiddenu, kdy jste 
na něm začali pracovat a nako- 
lik se liší současný vzhled hry 
od původního námětu? 


1 chu mrzí, že se vojáci například 
po vzoru starého dobrého 
1 Cannon Foderu postupem času 


Radek Bouzek: Nápad na 
Hidden tt Dangerous vznikl na 
Vánoce roku 1997, kdy jsme 
přerušili vývoj 2D izometrické 
sci-fi akce a rozhodli se dělat 
nový 3D titul na profesionální 
úrovni. Do sci-fi se nám už ne- 
chtělo a téma 2. světové války 
bylo všem blízké. V té době 
vznikaly hry typu Forsaken nebo 
Incoming, které měly perfektní 
technologii, ale byly naprosto 
nereálné. Nápad dělat téměř 
„dokumentární“ hru nám přišel 
nový a neotřelý. Jak se zdá, Čas 
nám dal za pravdu, a dnes je 
tento segment her „v kurzu“. 


GS: Nakolik jste při tvorbě hry 
čerpali nápady z ostatních her 
(pokud ano, tak z jakých), jaké 
filmy, knihy či jiné materiály 
vám byly předlohou? 
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nezdokonalují, faktem ovšem je, 
že by v tom případě bylo velmi 
náročné optimalizovat obtížnost 
- takto máte z oné čtyřicítky jen 
pár skutečně kvalitních a ostříle- 
ných mariňáků, zbytek je 


průměrný či dokonce podprů- 
měrný. Snad ani nemusím 
připomínat, že je zabitý voják 
ztracený až do samotného konce 
hry, a ztratíte-li na počátku hry 


Hidden A Dangerous 


Žánr: 3D akční strategie 
Vyvíjí: IIlusion Softworks 


Vydává: Take2 


Plánované dokončení: léto 1999 


Hotovo z 


80 % 
První dojem Velmi dobrý 


Netradiční provedení Elite, s výbornou atmosférou. 
Pro fanoušky žánru naprostá bomba, pro ostatní 
možná hůře stravitelné. 


Radek: Ačkoliv je dnes 

HetD srovnáván s tituly jako 
Rainbow Six, SpecOps nebo 
Commandos, v době, kdy jsme 
vyvíjeli scénář, o těchto hrách 
nebyly téměř žádné informace. 
Je jenom zákonité, že se velmi 
podobají našim původním ná- 
padům. Je to způsobeno tím, že 
tyto projekty se, stejně jako my, 
snaží co nejvíce podobat reali- 
tě. Ačkoliv to vypadá, že jsme 
použili mnoho „ukradených“ 
nápadů , pracujeme podle scé- 
náře, který jsme vymysleli ne- 
závisle sami a dodnes jsme ne- 
museli dělat zásadní změny. 


GS: Na co jste z technologické- 
ho hlediska nejvíce hrdí 

a v čem je hra oproti ostatním 
titulům jedinečná (opět mám 
na mysli technologii)? 
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i některých z nich 
místění se z místa na místo, jindy ; 
i naopak unikáte před Němci, ne- 
: bo třeba jednoho z nich unášíte, 
1 či hledáte šifrovací systém na 
: německé bitevní lodi. O všem 
: perfektně informují briefingy 
1 mezi úrovněmi, s čímž souvisí 


: ty nejzkušenější, jen těžko bude- 
i te se zbytkem úspěšní na konci. 
i Jednotlivé mise jsou dostatečně 
i variabilní, aby udržely v napětí 

1 a zájem až do samotného konce. 
1 Část se odehrává v exteriérech, 


část v interiérech. Úkolem 
e pouhé pře- 


jedna zajímavá perlička — v jed 


i misi dostanete velmi složitý úkol, 


hned na počátku se ale všechno 


: zvrtne, celý briefing je tak k ni- 
1 čemu a všechno je úplně jinak. 


Ač se hra odehrává ve čtyř: 


cátých letech, působí značně 


moderně - hráč nemusí mít 


: žádné znalosti minulosti, a bu- 


Radek: Vzhledem k tomu, že 
každá hra musí někdy vyjít 

a nemůže se donekonečna vy- 
lepšovat, HétD neobsahuje ne- 
jmodernější technologické „vý- 
střelky“ jako bumpmaping nebo 
realtime stíny. Věnovali jsme 
dlouhou dobu vývoji vlastního 
enginu, který nám plně vyho- 
vuje a který se dá do budoucna 
samozřejmě rozšiřovat. To bude 
ale záležitost dalších titulů. 
HétD je dělán klasickou techno- 
logií „non single mesh“ modelů, 
věnovali jsme ale značnou po- 
zornost detailnímu grafickému 
zpracování. Postavy vypadají 
maximálně reálně, pohyby jsou 
klíčovány pomocí videokamery 
ze živých kaskadérů, objekty 
mají množství animovaných 
částí. Hráč se tedy může těšit 
na velmi realisticky a detailně 


de se bavit stejně jako zkuše- 


: ný historik. Kromě příběhu je 
i vše moderní (což samozřejmě 
: neznamená, že mezi 

: zbraně 


i naleznete 
BFG ;-), včetně hudby 


: a třeba i digitálního 
i kompasu, což může 
i působit trochu komic- 


ky, jinak je to však 


: přesně v souladu s cí- 


lem jeho autorů oslo- 


: vit co největší hráč- 
: skou základnu. Ruku 
1 na srdce, série Batt- 
: leground od Talon- 


softu je sice bezespo- 
ru kvalitní, zaujme 

však víceméně jen fan- 
dy do historie. Hidden 


: ét Dangerous naproti 

: tomu zjevně zaujme 

: téměř každého. Pokud autoři 
: splní vše, co slibují (což by měli ; 
1 - půl roku na betatesting 

1 a dolaďování je poměrně dlou- 


zpracované prostředí s kvalitně 
odladěnou atmosférou. 
Každému levelu je věnována 
maximální pozornost, a proto 
se zde nenajdou nekvalitně 
zpracované modely (natažený 
mapping u SpecOps...). Všechny 
textury jsou kresleny ručně 

a pečlivě naladěny. Myslíme si, 
že technologické zpracování pl- 
ně odpovídá náladě hry a svě- 
tovému standardu, a tak se 
hráči mají na co těšit. 


GS: Jak je to s hardwarovými 
požadavky, jaká bude minimál- 
ní a optimální konfigurace? 


Radek: Moderní hry posouvají 
hranice technologické 
náročnosti vždy až na maximál- 
ní mez. Vzhledem k tomu, že 
HetD je určen pro globální trh, 


: českých her. 


há doba), nevidím důvod, proč 
by se jejich dítko nemělo stát 
jedním z největších překvape- 


: ních příštího roku a prvním 


opravdu oslnivým úspěchem 
Jan Modrák 


9.0009 


nemůžeme se ohlížet na to, že 
čeští herní nadšenci mají hlou- 
běji do kapsy. Optimální herní 
konfigurace bude odpovídat 
běžným standardům dnešních 
her. Půjde tedy o Pentium II 
procesor a moderní AGP grafic- 
ký akcelerátor, který zajistí 
optimální chod hry. Myslíme 
ale i na hráče, kteří nemají nej- 
modernější vybavení, a hra pro- 
to bez problémů poběží i na 
MMX 266 s 3Dfx. Zde ale 
budou hráči ochuzeni o některé 
grafické efekty a textury s vy- 
sokým rozlišením. Chod bez 
grafického akcelerátoru stejně 
jako většina moderních her 
podporovat nebudeme. 


Za GameStar zpovídal 
Jan Modrák 
90010 
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Když Ron Gilbert v březnu 1992 
po dlouhých osmi letech odcházel z Lucas- 
Arts, kde vymyslel onen geniální SCUMNM 


systém a stvořil například Maniac Man- : 
sion či slavný Monkey Island, kdekdo jej : 


prohlašoval za šíleného. A byl vedle... 


aložil společnost Humongous Enter- 
tainment, která se zabývá výhradně 
tzv. „kids stuffem“, tedy hrami pro 
děti předškolního věku. | u nás, v ze- 
mi, která je díky jazykové bariéře všem po- 
dobným hrám uzavřena, leckteré dítě zná 
slavné autíčko Putt Putt. Hry to byly a jsou 
skvělé, nám se však po skvělých nápadech 
Rona Gilberta stýskalo. Stýskalo se naštěstí 


i jemu a tak v roce 1995 založil Cavedog 
Entertainment. O rok později obě společ- 
nosti odkoupili GT Interactive, to však pro 
nás neznamená pražádnou změnu. Jak se 
zdá, Cavedog stále tvoří kvalitní projekty, 
navíc v ještě větším počtu - posuďte sami. 
V loňském roce Cavedog totálně anihi- 
loval žánr realtime strategií, letos chystá 
další čtyři tituly. Kromě toho připravuje 
vlastní internetový systém Boneyards, něco 
ve stylu Battle.netu a Westwood Chatu. 


Měl by být spuštěn již v průběhu ledna, za- ! 


tim však bude podporovat jen klasiku Total 
Annihilation. Samozřejmostí jsou žebříčky 


Představení Cavedogu 


: hráčů, rozdělení začátečníků a profiků 

a pravidelné turnaje. Servery budou zpo- 
čátku na východním a západním pobře- 
: ží Spojených států, věřím však, že se 

1 dočkáme rychlosti alespoň srovnatelné 

: s Battle.netem. 


: hrnuje NPC postavy a tedy rozsáhlé rozho- 
tvory, nemluvě o animacích, které příběh 
1 velmi barvitě rozvíjejí. Základním prvkem 
1 jsou 4 strany, každá vytvořená podle jed- 
: noho z elementů — země, voda (ty jsou na 
straně dobra), vzduch a oheň (ty naopak na 
straně zla). Každá strana je zřetelně odlišná 
od ostatních, samozřejmě především jedno- 
: tkami, kterých je po čtyřiceti. Strany zla 
: disponují spíše přírodními zdroji, tedy nej- 
1 různějšími monstry, kreaturami, ale i kouz- 
i ly, na straně dobra pak budou spíše tradič- 
i níreální vojáci, kavalerie či kanóny. S tím 
: souvisí další velká změna - na rozdíl od pů- 
vodní 7A, kde byla většina zbraní projekti- 
lového typu, bude zde většina soubojů pro- 
bíhat nablízko, což mj. znamená úplně od- 
lišný způsob boje. Podobně razantně byla 
změněna i ekonomická stránka. Vzhledem 
k fantasy nádechu bude řada jednotek zís- 
kávat zkušenosti a tedy nejen větší odol- 
nost, ale i účinek při útoku. 

Ačkoliv screenshoty nevypadají nijak ex- 
tra inovativně (viz recenze Myth II), zdá se 
i že to není tak docela primární cíl autorů. 
Důležitá je hratelnost, a ta, jak se zdá, přine- 
se dostatek zábavy, aby byly i Kingdoms spí- 
: še než zklamáním příjemným překvapením. 
A s podporou, kterou svým titulům Cavedog 
věnuje, vskutku nezbývá mnoho otazníků. 


: Total Annihilation: 

: Kingdoms 

: Hra Total Annihilation byla odborníky přijata 
: rozporuplně. Místní konkurence ji svého času 
t ohodnotila známkou 7/10, naproti tomu naši 
: kolegové z IDG v americkém PC Games ji po- 
: važují za nejlepší hru všech dob. Pravda bude 
i někde mezi, faktem ovšem je, že se TA stala 
jedním z největších překva- 
pení loňské sezóny a její in- 
ternetová stránka byla, jen 
tak pro zajímavost, díky pra- 
videlnému přísunu nových 
jednotek dlouhé měsíce su- 
verénně nejnavštěvovanější 
herní stránkou internetu. Na 
úvod musím předeslat, že 
Kingdoms nejsou druhým 
dílem (o tom se však také 
uvažuje), jak si mnozí myslí, 
ale jen jakýmsi upgradem 

v podobě kompletní hry 

s kompletně předělanou 


: grafikou na 

: stejné (byť 

: značně zdo- 
konalené) 
technologii. 

i Chystá se 
: daleko hlubší 
i příběh, 

: a přestože se 
i o něj Cave- 

! dog zatím 
nebyl ocho- 
i ten podělit, 
i víse, že za- 


čkáte v nepříliš blízké bu- 
doucnosti. 


GS: Váš první titul, Total 


Annihilation, vyletěl okamžitě 
po vydání na přední příčky 
prodejních žebříčků. Při tak 
velkém množstvím real-time 


n Gilbert: Řekl bych že mám tři základní ro- 


edně jsem kreativní ředitel v Humongous, 
e dohlížím na kreativní aspekty všech her, stej- 


tky na našem webu - vlastně 
ještě dnes stále přibývají no- 
vé a nové, Ovšem i bez těch 
bezplatných jich má TA ne- 


strategií je to obdivuhodné — 
čím si to vysvětluješ? 


Ron: Total Annihilation má 
mnoho zajímavýen věcí, které 


GameStar 2 | 99 


byli první, kdo vytvoř 
time strategii v 3D — všechny 
jednotky, dráhy a matema- 


bike E Z 


Total Annihilation: Kingdoms 


Žánr: realtime strategie 

Vyvíjí: Cavedog Entertainment 
Vydává: GT Interactive 

Plánované dokončení: březen 1999 


Hotovo z 


První dojem 


Další z řady realtime strategií, zdá se že však dosta- 
tečně originální na to, aby zakryla mírně zastaralou 
grafiku. 


Amen: The Awakening 
Podobnou strategii, tedy „hratelnost nad 
grafiku“, hodlají autoři využít i u dalšího 
projektu. Tentokrát však jde o 3D akci, kde 
by nějaká vykopávka i se skvělým příběhem 
a atmosférou neobstála, takže se hoši mu- 
seli snažit. Na to, jak jejich Amengine do- 


padne, si budeme muset počkat, sereensho- ; 


ty však vypadají velmi dobře. 
Příběh se trochu podobá Aktům X. V ro- 


ce 2033 náhle třetina lidstva zmagoří a ob- ; 
rátí se proti ostatním. Vznikne nepředstavi- : 


telný chaos a na pomoc přichází, jak jinak, 
člen speciálního komanda, Bishop Six. 


Ovšem pozor, není to žádný zabiják milující : 


pohled na rozprsklý mozek, právě naopak. 
O důležitosti příběhu a originalitě svědčí 


m VN 
| 


tické kalkulace probíhaly v 3D. Když se tedy hráč 
dostal na nějaký kopec, skutečně to bylo z herní- 
ho hlediska podstatné. Další věcí, kterou považuji 
za důležitou, je vybalancování sil a neomezený 
přísun energie a peněz. 


GS: Jak hodláte využít tak skvěle zavedené 
jméno Total Annihilation? 


Ron: Předně jsme vydali dva mission packy, Core 
Contingency a Battle Tactics. Oba jsou pro nás velmi 
důležité, a vzájemně se značně liší, První byl více to- 
ho samého pro hardcore hráče - více jednotek, map 
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: fakt, že půjde hru dohrát bez jediného za- 
: bití, což neznamená, že si své neužijí i kla- 


i sičtí doomeři, jen bude pro všechno několik 

! způsobů řešení a úspěšní mohou být i kou- 

1 máci. Jednotlivé levely, dá-li se to tak vů- 

i bec nazvat, budou zhruba desetkrát větší 
než obvyklé úrovně z konkurenčních pro- 

: jektů, vše je tedy podřízeno realitě, ostatně 

: i prostředí tomu odpovídá — na sereensho- 

: tech vidíme podzemku či jakési skladiště. 


I tento rok se na nás valí celá řada kvalit- 
ních her, právě v létě bychom se měli do- 


čkat Ouake III Areny, Daikatany a snad 

: i Duke Nukem Foreveru. Amen vedle nich 

1 možná vypadá jako outsider, já však věřím, 
že nezklame. Ostatně, podobně to přece 

: bylo s Half-Life. 


The Awakening 


Žánr: 3D akční adventure 

Vyvíjí: Cavedog Entertainment 
Vydává: GT Interactive 
Plánované dokončení: léto 1999 


Hotovo z 
První dojem 


60 % 


Dobrý 


3D akce, která hodlá podobně jako Half-Life těžit 
z atmosféry a příběhu. 


a misí, zkrátka více všeho. Battle Tactics naopak ob- 
sahovaly jen nové mise (bylo jich však opravdu hod- 
ně), které mohl každý dohrát během 15-20 minut. 
Pak samozřejmě nesmím zapomenout na Total An- 
nihilation: Kingdoms, což rozhodně nebude jen na- 
stavovaná kaše, opravdu se chceme zkusit dostat na 
úplně jinou úroveň. 


GS: Kam se budou v několika následují- 
cích letech realtime strategie ubírat? Nakolik 
je technologie a inovace u projektů jako 
Myth Il či Homeworld tím, co hýbe jejich 
úspěchem? 


Ron: Nemyslím, že jsou byť jen trochu důležité, 
dobrý příklad je třeba Red Alert —- úžasně úspěšná 
hra s úžasně zastaralou technologií. Podle mne je 
u strategií nejdůležitější jejich vybalancování 
a hratelnost. Vždyť ani 7A není hra založená na 
technologii. Jistě, všechny jednotky jsou v 3D, ale 
ne proto, že je to sexy nebo že je to jinak, než to 
dělali ostatní. Udělali jsme to, protože jsme k to- 
mu měli dobré důvody vzhledem k hratelnosti. 

A kté první otázce, myslím, že v posledních le- 

tech byla největším trendem komplexnost. Každý 
se snažil o co nejpřesnější a nejrozsáhlejší ovládá- 
ní, což není nutně to nejlepší. Jedním z kroků tak 
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Elysium 

Tak tohle je velmi zvláštní projekt, o kterém 
se toho mnoho říci nedá, především díky 
opravdu revolučnímu konceptu. Je sice na 
jednu stranu ze všech titulů Cavedogu nej- 
ambicióznější, na druhou stranu jej však 
zatím obestírají velké nejasnosti. Hlavní de- 
signér a šéf projektu John Cutter (v minu- 
losti šéfoval například slavné Betrayal at 
Krondor) hru řadí mezi velmi akční RPG — 


akce ve stylu Diabla a filmová atmosféra 
jako v Resident Evilu. Součástí příběhu je 
rozsáhlý svět, který byl včetně vlastní my- 
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Akční RPG s velmi zajímavou koncepcí. 


tologie, kultury a historie vytvořen speciál- 
ně pro Elysium. 
A co je tedy na Elysium ono nejrevoluč- 


nější, nejzajímavější a nejnejasnější? Hra je 
rozdělena do rozsáhlých epizod, které spolu 
sice příběhově částečně souvisí, herně jsou 
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mohou být hry, které z hráče udělají macro-ma- 
nažera více než micro-manažera. Když hrajete 
obyčejnou realtime strategii, ovládáte stovky jed- 
notek - každé z ních říkáte, kam má jít a co dělat 
- všem najednou. Nikdo zatím neudělal strategii, 
v níž jste jen generál. 


GS: Jaké další produkty jsou u vás v Cavedogu 
ve vývoji? 


Ron: Máme jich hned několik - Amen: The 
Awakening, first person akční adventure, Elysium, 
originální RPG, Total Annihilation: Kingdoms, vari- 
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: však naprosto nezávislé. Každá zabere 

: zhruba 10 až 20 hodin herního času. Sou- 
i částí základní verze bude pět těchto částí, 
i v průběhu dalších tří let se jich hráči do- 
i čkají přes 40. Zatím však nebyl stanoven 

1 způsob dodání a cenová politika. 


ace na starou známou 7A umístěnou do fantasy 
světa a konečně můj vlastní projekt, Good čt Evil. 
Amen není jen další 3D střílečkou, chtěli jsme do 
tohoto zastydlého žánru přinést něco nového. Je 
to v první řadě příběh, hra nebude jen o střílení, 
ale o pátrání v rámci příběhu a o všem, co s tím 
souvisí. Elysium je zajímavý projekt vzhledem 

k rozdělení do epizod, zatím však nemůžu být pří- 
liš konkrétní. Hra však má potenciál oslovit širo- 
kou veřejnost a ne jen hardcore hráče. A Good čt 
Evil, hra, na které pracuji, je zajímavou kombinací 
adventure, fantasy RPG a real-time strategických 
her. Ze všech těch žánrů si bere to, co mám rád, 


a pak to všechno kombinuje do jednoho. Je to ta- 
ké velmi vtipná komedie. 


GS: Kam se bude podle tvého názoru v nejbliž- 
ších letech ubírat zábavný průmysl a kam se vydá 
Cavedog? 


Ron: Myslím, že „after market“ podpora je vel- 
mi důležitá - viz bezplatné jednotky pro Total An- 
nihilation. Při současném rozšíření a rychlosti ex- 
panze internetu to je velmi důležité, vždyť již nyní 
má k němu přístup 30 % hráčů. V tomto druhu 
podpory budeme i nadále pokračovat. 


Good A Evil 

Na závěr tu máme projekt samotného Rona 
Gilberta, který jistě mnohé překvapil svým 
záměrem nevrhnout se do čistokrevné ad- 
ventury. GétE je jakási mutace fantasy/role- 
playing/realtime strategie, navíc s prvky 
adventure, nemluvě o klasické Gilbertovské 
parodii, která - doufejme — přinese, podob- 
ně jako v jeho Monkey Islandu, nezapome- 
nutelný humor. Nesmíme samozřejmě za- 
pomínat ani na velmi kvalitní technologii, 
která trochu připomíná Warhammer: Dark 
Omen a jedná se tedy o plně nastavitelný 
3D ptačí pohled. 

Herní scénář se dá na tak malém místě 
popsat jen velmi těžko - zjednodušeně se 
dostáváme k jakémusi portálu, odkud ces- 
tujeme v libovolném pořadí do padesáti 
různých světů (pirátský, gangsterský, ves- 
mírný, kung-fu svět a další) a bojujeme 


proti zlu. V různých světech si rovněž nají- 
máme bojovníky (alieny, kovboje ap.). Zní 
to sice dosti bláznivě, ale na druhou stranu 
- bláznivé věci se obvykle líbí a navíc, kdo 
zná Rona Gilberta, ví že tohle zkrátka ne- 
bude propadák. Modrák 
90011 
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Gilbert se vrací s velmi originální strategii, těšte se! 


No a samozřejmě, jak už ví každý, hry jsou 
čím dál více masovým trhem. Stále ještě máme 
pár let času, než se to zvrhne úplně, ale již nyní 
jsou hry jako Myst a Deer Hunter celkem běžné. 
Každá z těchto her prodala miliony kusů, více 
než Unreal nebo Diablo. Ve Spojených Státech 
žije 250 milionů lidí, jen několik milionů z nich 
jsou však počítačoví hráči. Upřímně, daleko ra- 
ději bych udělal hru pro těch 250 milionů, než 
pro pár stovek tisíc. Někteří z vývojářů s tímto 
trendem nesouhlasí, ale mně nevadí. Vždycky 
tady bude trh pro hardcore hráče a masový trh 
jej ještě zvětší. 
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SIMULÁTORY 


Falcon 4.0 


Trocha nostalgie 

První počítačová hra, kterou jsem si 
kdy KOUPIL, byl Falcon 3.0 — 
simulátor stíhačky F-16. Bylo to 
strašně dávno, krátce poté, co se 

u nás počítačové hry začaly pořádně 
prodávat, ale pamatuji si to pořád 
velmi živě. Malá, těžká krabice se 
siluetou ef šestnáctky a názvem hry. 
Uvnitř pár disket (Disket! Žádná CD, 
diskety!), tlustý manuál, několik 
leteckých map. Kolik času jsem 
strávil nad manuálem, abych 
pochopil, jak fungují všechny ty 
režimy radaru a různé druhy zbraní, 
které Falcon 3.0 nabízel... A potom 
vlastní hraní: vektorová grafika, ve 
které Gourardovo stínování hor bylo 
vrcholem technologie, stejně tak jako 
rozlišení 320 x 200 v 256 barvách, ale 


t Už jsme skoro doma 


přesto měl člověk pocit, jako by seděl 
ve skutečné stíhačce. K tomu 
přispíval na svoji dobu špičkový 
letový model, ale hlavně okolní svět: 
spojenecká letadla útočila na 
nepřátelská (a naopak), na zemi 
probíhaly úporné bitvy provázené 
mohutnými explozemi a obrazovka 
radaru ukazovala, že to všechno se 
děje nejen v blízkém, ale i dalekém 
okolí. 


Falcon 3.0 je prostě legenda. Mys- 
lím že i dnes, kdyby prošel mírným 
face-liftingem, který by zlepšil grafiku 
(třeba do podoby grafiky z F/A-18 
Korea), tak stále patřil k nadprůměr- 
ným simulátorům. Něco takového by 
ale pochopitelně autorům ve firmě 
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: Cadets Guide, což je 


: nastavení), sešit 
: Communications 


to musel být něco ještě mnohem lep- 
šího, realističtějšího, dokonalejšího. 
Evidentně to nebyl snadný úkol. Vý- 
voj trval několik let, mnohokrát bylo 
odloženo datum vydání, zdálo se do- 
konce, že celý projekt bude zrušen, 
a z Falconu 4.0 se stala asi nejzpož- 


: pár propagačních materiálů 


a samozřejmě to hlavní, CD. 


Instalace je bezproblémová (ales- 
poň u mě byla). Jediným „problé- 
mem“ může být diskový prostor: pro- 
gram sám pro rozumnou instalaci vy- 


očekávanější) letecká si- 
mulace všech dob. Nako- 
nec se ale všechno podaři- 
lo a na pultech prodejen 
her trůní krabice s prostým 
nápisem Falcon 4.0. 


První dojmy 

V krabici se hrou na vás 
čeká hned celá menší 
knihovnička: sešit 


jakýsi rychlokurs ovládání 
Falcona (v nejjednodušším 


Handbook (příručka pro síťovou 
hru), referenční karta, mapa 
Korejského poloostrova 


; a samozřejmě vlastní manuál ke hře. 


Myslím, že u žádné jiné hry jsem 
neviděl podobně obsažný manuál: 


žaduje něco málo přes 300 MB místa, 
kromě toho vám ale důrazně doporu- 
čí, aby prostor pro swapovací soubor 
Windows byl alespoň 200 MB — mys- 
lím, že to dává víc než dobrou před- 
stavu o náročnosti celého programu. 
Celkem vás tedy F4 při- 


: přes dva centimetry tlustá knížka je 


praví o rovných 500 
MB na disku... 


Po spuštění progra- 
mu vás čeká šok, ales- 
poň na mě čekal: mezi 
úvodními copyrighty 
trůní logo firmy Hasb- 
ro. To, že výrobce roz- 
tomilých panenek, ply- 
šových medvídků 
a kdoví čeho ještě má 
vůbec něco společného 
s Falconem, mi přišlo 
skoro jako znesvěcení 
chrámu, ovšem na dru- 
hou stranu, peníze vy- 


rvané Hasbrem z peněženek nebo- 


| asi opravdu dosavadní rekord. Kromě 
Microprose nestačilo. Falcon 4.0 pro- 


hých rodičů ukájejících hravé chout- 


toho v krabici pochopitelně najdete © : ky svých potomků byly asi rozhodují- 
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cím faktorem pro dokončení F4, tak- 
že co se dá dělat. 


Když se vzpamatujete, čeká vás už 
jenom pohoda: skvělé intro, ve kte- 
rém si až po chvíli uvědomíte, že ta 
letadla nejsou skutečná, ale rendero- 
vaná a nakonec (fanfáry, prosím) 
hlavní menu Falconu. 


Učíme se létat 

Pokud jste si zatím s leteckými 
simulátory příliš nepotykali, ale cítíte 
v sobě touhu ovládnout nebesa ve 


Falcon 4.0 jedině doporučit. Ano, je 
to velmi realistický simulátor. Ano, je 
velmi složitý na ovládání. Ale ne, 
není těžké se naučit s ním létat. 


Více než první třetina manuálu je 
totiž věnována výcviku nového pilo- 
ta. Od těch nejzákladnějších manév- 


: Konečně se tedy dostávám 
: do kokpitu naší F-16. Před 
: sebou velký HUD, dva 

: multifunkční displeje, pár 
: klasických přístrojů. 


: rozjíždí. Startovací dráha 
řvoucím ocelovém ptáku, pak vám lze : 
: dozadu, přitáhnu za knipl 
: a začínám se odlepovat. 


: jsem ve vzduchu a můžu 


poručuji ty zjednodušené 
používat jenom na úvod, 
než se s ním trochu sžijete, 
jinak se o dost ochudíte. 


Létáme 
a bojujeme! 


Přidám plyn, letadlo se 
ubíhá čím dál rychleji 
Rychle zasunout podvozek, 
chvíli počkat, než se to 


trochu rozjede, a je to... 


zkoušet, co všechno moje 


: zbrusu nová F-16 dovede. 


Budiž řečeno, že jsem 


ným bojovým obratům, od ovládání 
tak jednoduchých zbraní, jako je ka- 
váděným bombám: všechno je v ma- 
nuálu podrobně popsáno, vysvětleno 
a ke každému tématu najdete v simu- 
látoru příslušnou misi (celkem jich je 
31), ve které si můžete nově nabyté 
znalosti vyzkoušet. Vynikajícím ná- 
padem je možnost „zmrazení“ simu- 
lace. Na rozdíl od normální pauzy to- 
tiž při zmrazení funguje veškerá avio- 
nika vašeho letadla. To oceníte hlav- 
ně při nácviku použití sofistikovaněj- 
ších protizemních zbraní, kdy 
zpočátku člověk prostě nezvládne 
současně řídit letadlo a zaměřovat 
zbraň. Ve Falconu prostě místo zby- 
tečného stresu zmrazíte simulaci, po- 
hrajete si s radarem a se zaměřovací- 
mi systémy, rozmrazíte simulaci 


a stisknete odpalovací tlačítko. Řeče- * 


no slovy klasika: jak primitivní, ale 
jak účinné. 


A pokud vám složité zbraňové 
systémy a realistický letový model 


prostě nevyhovují, stačí zapnout zjed- : 


nodušené verze obojího. Po pravdě 
řečeno, jádro a síla Falconu je ale 
právě v realistických režimech, a do- 


v životě skutečné letadlo 
neřídil (On se totiž Bob 
nevejde do kabiny. — 
pozn. Luc). Hodně jsem 
toho o řízení letadel pře- 
četl, viděl jsem hodně le- 
tadel létat, ale vlastní 
zkušenost nemám, takže 
letové vlastnosti Falco- 
na nemůžu srovnávat se 
skutečností, ale pouze se 
svojí představou o sku- 
tečnosti. Této představě 
se ovšem F4 velmi blíží. 
Letadlo je velmi živé, 
rychle a přesně reaguje 
na pohyby joysticku, na 
druhou stranu při příliš 
razantních manévrech se 
zásoba energie velmi 
rychle vytratí. V mezních situacích 
při malé rychlosti je Falcon možná 


: příliš tolerantní, čekal bych, že sku- 


tečné letadlo bude třeba k vývrtce 
mnohem náchylnější, ale kdo ví, že 


před takovou nepříznivou situací je 


1 Přelet nad zničeným cílem 


možná počítačový systém řízení sku- 

tečné F-16 slušnou obranou. Výborně 
je cítit velký výkon motoru: když zpo- 
malíte na nízkou rychlost a najednou 
zapnete plnou forsáž, přímo cítíte, jak 
letadlo poskočí dopředu. 


Největším potěšením pro každého 
fandu realistických simulátorů je ra- 
dar a zbraně. Tady Falcon dělá čest 
své tradici, a to, co nabízí, je s přehle- 
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Maverick odpálen! 


dem nejrealističtější zobrazení těchto 
systémů ze všech dosavadních letec- 
kých simulátorů. 


Radar má dva základní funkční re- 
žimy: protizemní a protivzdušný, 
v každém režimu je k dispozici něko- 
lik módů a podmódů — každý vhodný 
na něco jiného. Kupříkladu dogfigh- 
tový režim protivzdušného módu má 
čtyři různé podmódy, lišící se tím, 
v jakém prostoru radar hledá cíl. Mů- 
že prohledávat prostor odpovídající 
zornému poli HUDu, může mířit pří- 
mo dopředu a nechat vás, ať celým le- 
tadlem zamíříte na cíl, může kmitat 
nahoru a dolů ve svislé rovině (což se 
hodí při ostrých zatáčkách v manév- 
rovém boji) anebo může být nastaven 


: z nepřítele na zemi, Sidewindery, 


AMRAAMy a Sparrowy umožní pro- 


: vést totéž nepřátelským letadlům 

: a samozřejmě kanón pomůže tam 

: Itam. Většina zbraní má opět několik 
: režimů doručení. Kupříkladu taková 


obyčejná hloupá železná bomba má 
: hned tři takové režimy. Bomba pak 


pěkným obloukem doletí k cíli, a po- 
kud jste dobře zamířili a plnili poky- 
ny počítače, tak jej zasáhne, aniž bys- 


: te se vystavili nebezpečí třeba ze stra- 
: ny protiletadlového dělostřelectva. 


ORRTT váěrae VTPCE 


do (skoro) libovolného směru kurzo- 
rovými klávesami. 


Ještě bohatší je nabídka zbraní. Po- 
mocí klasických železných pum, kon- 
tejnerové munice, laserem navádě- 
ných bomb, řízených střel Maverick, 
protiradarových střel HARM a neří- 
zených raket můžete nadělat sekanou 
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: Vyhlídka 

: Falcon samozřejmě vypadá nádherně 
: 1co se grafiky týče. To je ale 

: v současné době u špičkového 

: simulátoru samozřejmost, takže se 


nebudu rozplývat nad kopcovitou 


: krajinou ani nad speciálními efekty. 
: Výjimečný je ovšem způsob, jak se 
: Falcon vyrovnává se vzdálenou 


: krajinou. Místo aby jako ostatní 
simulátory vzdálenější terén buď 

: nevykresloval, nebo vykresloval, ale 

: bez jakýchkoliv textur nebo jiných 
detailů, Falcon vzdálený terén 
zobrazuje zjednodušeným způsobem, 


: který zároveň zachovává základní 
: charakteristiky terénu (tvar, barva 
: povrchu) a zároveň vytváří pocit 


vzdálenosti. Díky tomu je výsledná 
krajina naprosto perfektní a hranice 
mezi „blízko“ a „daleko“ není na 
první pohled patrná. 


V čem je ale Falcon naprosto ne- 


: dostižnou špičkou, jsou různé interní 
: pohledy. Samozřejmě jsou tady staré 
: dobré pevné pohledy různými směry, 


pohled na palubní desku nebo pouze 


: skrz HUD nebo ručně ovladatelný 

: virtuální kokpit. Kromě toho jsou zde 
: ale i dva různé sledovací pohledy. 

: Klasický padlock, který automaticky 


sleduje nějaký blízký objekt a pohled 
s „rozšířeným zorným polem“, což je 


: vlastně pohled skrz HUD, doplněný 


malým okénkem, které se dívá na vy- 


: t Takhle to dopadne, když si nedáte pozor 


: braný cíl, a šipkou, určující, kterým 
: směrem od HUDu tento cíl je. Pad- 
: lock si navíc můžete doplnit o orien- 
: tační lištu, která podél levého okraje 
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Kanónový zameřovač v režimu 
SNAP... 


„. vrežimu EEGS ... 


„„ a konečně v režimu LCOS. 


Zasažený cíl efektně kouří ... 


a vzápětí exploduje. 


obrazovky zobrazí jednak několik zá- 
kladních přístrojů, jednak referenční 
rámec, ve kterém se zobrazuje, kam 
se právě koukáte. Orientaci v padloc- 
ku napomáhají i dva další prvky: od- 
razy vnitřku kabiny na jejím překrytu 
a ryska, běžící rovnoběžně s osou le- 
tadla nad hlavou pilota a obsahující 
šipky směřující dopředu. V ostatních 
simulátorech, disponujících padloc- 
kem, je velmi snadné ztratit orientaci, 
protože prostě nevíte, kam se díváte. 
Díky zmíněným vlastnostem je něco 
takového u padlocku v F4 prakticky 
vyloučené. 


Kampaň 
Další skoro neuvěřitelnou vlastností 


Falconu je plně dynamická kampaň — 


a když píšu plně, tak myslím plně. 
Falcon totiž obsahuje kompletní 
strategickou simulaci, která sleduje 

a vyhodnocuje akce tisíců jednotek 

a na základě aktuální situace vytváří 
mise pro hráče. Úžasné je, že tato 
simulace běží neustále — když 
plánujete misi, když ji plníte i když si 
vybíráte další, opravdu pořád. To 
přináší do počítačových simulátorů 
úplně novou dimenzi. Jen si to 
představte: koukáte na seznam misí 
a rozhodujete se, jestli máte náladu 
na ničení tanků nebo spíš na 
sestřelování MiGů, a najednou se 
objeví okno přes celou obrazovku: 

k vaší základně se blíží několik 
nepřátelských bombardérů. Chcete se 
zúčastnit obrané mise proti nim? 
Samozřejmě, pokud odpovíte ne, nic 
se neděje — vezmou to jiní členové 
vaší jednotky. O tom, jaké možnosti 
takto v reálném čase běžící válečný 
server má pro hru více hráčů, se snad 
netřeba zmiňovat. 


SIMULÁTORY 


t Ozbrojený a nebezpečný 


letecký simulátor, jaký jsem kdy viděl, 
nejen díky grafice a realističnosti, ale 
i díky neuvěřitelnému systému kam- 
paně. Jestli máte rádi jednoduché hry, 
které zvládnete za čtvrt hodinky, za- 
pomeňte na něj. Jestli ale hledáte si- 
mulátor, ze kterého se opravdu něco 
naučíte o tom, jak moderní letecká 
válka funguje ve skutečnosti, a který 
vám zajistí zábavu na prakticky ne- 


Samozřejmě, pokud odstartujete 
k nějaké misi, nebudete odkázáni 
sami na sebe. Systém obsahuje vý- 
bornou komunikaci s věží, wingma- 
ny a hlavně s AWACSem, který je 
hlavním zdrojem informací o situaci 
na bojišti a stíhací mise jsou bez 
spolupráce s ním prakticky nesplni- 
telné. 


Vyhodnocení mise 
Falcon 4.0 pochopitelně není bez 
chybičky. Snaha stihnout ještě 
předvánoční trh se na něm trochu 
podepsala, ale žádná chyba, kterou 
v něm najdete, není zcela fatální. 
Navíc jeho autoři už u Falcona 3.0 
dokázali, že vědí, co znamená 
podpora zákazníků, a jsem si zcela 
jist, že se brzo objeví patche nejen 
opravující zmíněné chybičky, ale 

i přidávající nové funkce. 


Celkově je Falcon 4.0 naprostá 
bomba. Je to s přehledem ten nejlepší 


omezenou dobu, tak neváhejte a sáh- 
něte po něm. Nic lepšího zatím není, 
a myslím, že nic výrazně lepšího ještě 
nějaký ten pátek nebude. 
Bob Koutský 
9.0034 


Falcon 4.0 


Žánr: letecký simulátor Minimální konfigurace: 
Výrobce: Microprose P 166, 32 MB RAM, 4x CD, 
Vydavatel: Microprose HDD 200 MB 

Systém: Win95/98 
Jazyk: anglický 
Multiplayer: ano 
3D akcelerace: D3D 


Optimální konfigurace: 
PlI 266, 64 MB RAM, 4x CD, 
HDD 500, 3D karta 


Hratelnost 
Grafika 
Zvuk 
Obtížnost 


Fantastický letecký simulátor — nejlepší svého 
druhu. 
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Pravda, nejlepší tituly roku jsou za 
námi, vánoce však naštěstí ještě 
nedozněly, a tak tu máme pár titu- 
lů, které to stihly jen tak tak. Díky 
nim to nevypadá zas tak zle, uvidí- 
me, jak se budeme nudit v násle- 
dujících měsících, které jsou kaž- 
doročně proslulé jako „totálně su- 
ché“. Čtyři recenzované tituly si 
tentokrát přesně rozdělily nadprů- 
měrné hodnocení 65-80 %. Na prvním místě je to vý- 
tečný Heretic II, který nás všechny velmi příjemně 
překvapil zkombinováním předností „first-person“ 
a „third-person“ výhledu, druhý je Thief: The Dark 
Project, velmi ambiciózní titul, který doma i ve světě 
získává jeden vavřín za druhým, nám však téměř bez- 
chybný dojem trochu pokazil scénář pozdějších misí, 
třetí Wargasm, kvalitní komplexní simulátor pozem- 
ní války s hloupým ovládáním a na chvost se s 65 % 
uchýlil druhý díl Turoku, od něhož všichni čekali 
více. 

Rok 1998 je za námi a já mám strach, že ten letošní 
nemůže být lepší. Posledních 12 měsíců bylo pro akč- 
ní hráče opravdu skvělých a přestože se na nás valí 
opravdové pecky (za všechny jen dva krále — Ouake 
III: Arena a Duke Nukem Forever) a jen v mé bídné 
paměti jsem napočítal na 20 klasických 3D akcí, pře- 
konat hvězdný uplynulý rok nebude vůbec snadné. 
Každopádně je však potěšující, že kromě nefalšova- 
ných brutálních 3D akcí stále přibývají i další typy 
akčních her, například válečné simulace, které v tom- 
to vydání GameStaru zastupuje v rubrice preview i 
český Hidden © Dangerous. OBSAH ODDILU 


Jan Modrák 
jan modrak©idg.cz 
90013 
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Looking Glass Studios 
o asi není třeba nikomu 
představovat, ostatně 

Ultimy Underworld, 

Flight Unlimited a hlav- 

ně System Shock hovoří 

za vše. Jejich zatím 
poslední práce si — 

v kostce řečeno — klade 
za cíl vytvořit simulátor zloděje. Na první 
pohled by se mohlo zdát, že toto téma ne- 
nabízí žádnou extra zábavu, ale to by ne- 
byli Looking Glass. 


Pravidla a vaši protihráči 
Každá hra má svá pravidla. V Thiefovi jsou 
tato pravidla v podstatě dvě: Za prvé — vždy 
ve stínu. Díky indikátoru světla v okolí vaší 
postavy máte přehled o tom, zda jste, nebo 
nejste vidět, ve druhém případě si vás (po- 
kud do vás přímo nenarazí) nikdo nevšim- 


poradhašá Anise 


ne. Za druhé — vždy potichu. Povrchy ve 
hře jsou rozděleny podle hluku, který při 
chůzi po nich vydáváte, a tak existují hluč- 
né a méně hlučné metody pohybu. Proto 
také autoři rozdělili chůzi na pomalou 
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Jeho řečí je ticho, jeho světlem je tma, 
Sou plny bolesti, jeho duše je zlomená. 
Pa m, 


jv ČT 


a rychlou. Více se 
o těchto pravid- 
lech budete moci 
dozvědět už v prv- 
ní misi hry, kterou 
představuje závě- 
rečná zkouška 
zlodějského kur- 
zu. Jak fikané 

a originální uve- 
dení do hry! 
Inteligence stráží 
je kapitolka sama 
pro sebe, většinou 
jsem se setkal 

s velice prohnaný- 
mi tvory, kteří jsou schopni hnát se za vámi 
na dost dlouhou vzdálenost, a to i spletí 
chodeb, navíc jsou tak mazaní, že se otírají 
o stěny, takže vám v tomto případě ani hra 
na schovku ve stínu nepomůže. Většinou 


stačí jeden krok vedle, a už je máte na 
krku. Napadené stráže doporučuji zabíjet, 
pokud zjistí, že jim dochází kyslík, dojdou 
si pro posilu nebo začnou křičet o pomoc, 
fér hra jim nic neříká. 


Gameplay 
Thief není jen 

o přískocích 
vpřed ve tmě, 

a tak někdy do- 
jde i na použití 
zbraní. Ty se dají 
rozdělit na tři 
kategorie. 
Blackjack, což je 
klasický obušek 
z pytle ven, slou- 
ží k nedobrovol- 
nému uspávání 
nepozorných 
stráží (dejte po- 
zor, kam bezvládné tělo pokládáte, 
kolemjdoucí patrola by mohla při jeho 
spatření vyvolat poplach). Dalším zlodějo- 
vým přítelem je pevný luk s několika typy 
šípů. Vedle klasického šípu stojí za 
povšimnutí hlavně vodní šíp, který po na- 
močení do svěcené vody způsobuje neži- 
vým potvůrkám popáleniny značného 
stupně, hlučný šíp na odvedení pozornosti 
stráží a pak libůstka, provazový šíp, který 
lze vystřelit například na trám nad vámi, 
po provaze na něj vyšplhat a ještě lišácky 
provaz zase smotat, aby se mohl použít 
příště. Velice dobře je udělána samotná 
střelba z luku. Nejprve se luk natáhne, za 
okamžik se pohled na cíl přiblíží jako 

u ostřelovačky a po chvilce váhání začnou 
střelci docházet síly, což se projeví nesta- 
bilitou zamíření, až nakonec si střelec těž- 
ce oddechne a luk povolí. Zbraní pro po- 
slední chvíli, která se většinou odehrává 
tváří tvář dost naštvanému maníkovi 

z místní stráže nebo dotěrné nestvůrce, je 


RECENZE 


meč. Pak už jen zbývá dostat se cíli Techno 

za chrbát a rychle mu na něj vytetovat Thief je postaven jako 3D hra vidě 
výstrahu pro ostatní. Málem bych ma hráče, tedy „first person“. Využ 
zapomněl na jednu velice důležitou 3D akceleraci a efekty s ní spojené 
pomůcku - sadu šperháků pro otevírání přičemž hardwarová náročnost je 

i těch dveří, od kterých čirou náhodou ne- © soká. Většina hry se odehrává ve t 
máte klíč. nepotěší vlastníky starších monito 


není 
Těm b 
hry jsou naprosto perfektní, Proto je 
konečné hodnocení takové, jaké je. 

Thief: The Dark Project je určen pro li- 
di, kteří si chtějí zazlodějit, zatombraideřit 
a taky se hodně bát. Není to ale bohužel 


ce, kte 
hře je. 
Uživat 
rozhraníje 
navrženo veli- © Nechat zbytek hry ve stejném duchů 
ce pěkně a za- © kém se nesly první mise, by mi bo 


padá do hry. čilo. vé 
Ovládání je Sváťo Švec 
> typické 9 0014 


3D akční, na- 

víc přibyly 

klávesy pro 

položení před- 

mětu (dost 

často je tím 

předmětem 

omráčená ATO p K A 
stráž) a pro ně 
nepostradatel- 


Mádherný příběh a intra né vyklonění hlavy do stran, při kterém 

Jestli existuje něco, kvůli čemu byste si nejste vidět. Dokonce lze navolit předvo- 

měli Thiefa pořídit, pak jsou to animace, lenou sadu kláves, která vychází 1990999000000 -i 
intra a vůbec celý příběh hry. Přiznám se, z Ouaka... 


že jsem za celou tu dobu strávenou 
hraním her na PC ještě nic takového neza-  WotaN být Thief, WotaN 
žil. Příběh je krásně chmurný, plný zvratů, ne Lara Croft 


Demo a pozice na 
Na prvním CD je umístěno demo sklá 


z prvních 
animace jsou ve formě opravdu umělecky © Bohužel, po vší chvále přichází trocha kri- 4 pocity zlodě 
dělaných střihů, ručně kreslených obrázků © tiky. Tak totální hra, jakou Tlief je, u mě k těm výrazně I 
a temných pohybujících se postav na po- dost dlouho kandidovala na posty nejvyšší 
zadí, úchvatná muzika a ono uhrančivé ale s přibývajícími misemi jsem začal cítit 
dunění zvonu tvoří dohromady něco neví- © že zde není něco v pořádku. Přece jen mi 
daného, něco, co každého z vás totálně připadlo přinejmenším groteskní, když po 


pohltí. Do toho všeho opuštěné doly a vy- © Čistě špiónské misi přesně ve stylu Thiefa, 

mřelá města, svatý řád ochránců tajemství © přijde druhá, která připomíná spíše Tomb 

a... Ne, více už raději o příběhu mluvit ne- © Raidera. Prostě pobíháte po rozsáhlých 

budu, nechci vás připravit o ten nádherný © jeskyních, městech nebo vyšších 

zážitek, který jsem při hraní Thiefa měl. patrech budov sem a tam, bez jaké- af. : 
hokoli krytí nebo ploužení ve Thief: The Dark Project 


stínech, což totálně odporuje hlav- Žánr: 3D akční adventura Minimální konfigurace: 
nímu duchu hry. Jako správný zlo- Výrobce: Looking Glass Studios P 200 (P 166 + 3D karta), 
děj bych si představoval seznámení Vydavatel: Eidos Interactive 64 MB RAM, 8x CD HDD 60 MB 
se situací, vymyšlení geniálního plá- © [RAS Z ash 
nu, tiché překonávání nástrah a bez prů sh PV deje sů 
pečnostních opatření, prostě „čistou  [škvěnšěh RAM, 8x CD, HDD 180 MB 
práci“, a ne pobíhání po giga úrov- 
ních, abych někde něco sebral a pak n 
se mi napsalo „úkol je splnén“. Hratelnost „Velmi dobrá. 
Navíc na vás jakási halflifeovská Grafika Velmi dobrá 

(KC 2 


stvoření „dvě nožky, velká pusina“ Zvuk 
foukají mračna jedovatého plynu, 
takže si začnete připadat spíše jako 
v Guakovi. Jakoby autorům po ně- Kdyby se autoři nesnažili za každou cenu o pro- 
kolika misích došel dech a nahradili | dloužení času stráveného u hry, bylo by to 95 
balhu kvantitou. A'to semi nehbí procent. Ale i tak vám Thiefa musím doporučit. 
= = ň u. ě © M NElDI; Za ten zážitek to rozhodně stojí. 
navíc proto, že ostatní parametry 
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Započítáme-li rovněž výborné duo první pohled zavání ždímáním stále 
Hexenů, jde již o čtvrtý díl ravenov- * stejného námětu, rázně zahání první 
ské 3D akční fantasy série. To, co na ' screenshot — Heretic II je totiž 
„third-person“, a staré- 
mu známému Corvu- 
sovi tak po vzoru Tomb 
Raidera dýcháme na 
záda. Co nového tento 
prvek přináší, si řekne- 
me později, nejdříve je 
na řadě příběh. Ten na- 
vazuje na první díl, ve 
kterém Corvus ničí 
D'Sparila a na čas vra- 
cí mír zpět do své ze- 
mě. Bohužel se jako ob- 
vykle něco zvrtne a na- 
m f= 557 místo míru Corvus sesí- 
| [G3 % o lá na Parthoris mor. 
A : Nakažen je i on sám, 


ETY camestar 2 


: a tak je třeba nalézt lék nejen pro je- 
: ho lid, ale i pro něj samotného. 


Celkem rychlovka, řeknete si, 
i a máte recht. Pokud čekáte Ouaka II 
: ve středověkém hávu, nejste daleko 
: od pravdy. Přestože Heretic II přináší 
: spoustu novinek, podobně jako v pří- 
: padě prvního dílu to je ryze akční zá- 
: ležitost s fantasy zbraněmi, postavami 
: i prostředím. Prvky RPG tu jsou velmi 
: vzácné a celá hra je v podstatě jedním 
: obrovským soubojem, zároveň však 
: dostatečně originálním, aby se dal 
| projekt považovat za něco víc než 
: obyčejný Ouake-klon. 


Asi největší předností hry je para- 


|: doxně způsob pohledu. Paradoxně 


proto, že až na drobné výjimky byly 
dle mého názoru „third-person“ hry 
ve stínu klasických 3D akcí. Heretic 
II kombinuje jeho přednosti — proto- 
že na obrazovce svého hrdinu vidíte, 
lépe se s ním ztotožníte, a příběh tak 
dostává daleko přitažlivější podobu. 
Zároveň je však postava ovládána pl- 
ně podle pravidel zažitých mezi kla- 
sickými akcemi. Na rozdíl od Lary 
můžete Corvuse ovládat myší, což 
možná zní nicotně, ale je to VELMI 
podstatné — s výjimkou výtahů a ma- 
lých uzavřených místností, kde jsou 
problémy s trhaností (engine byl přeci 
jen vytvářen s trochu jinými úmysly, 
na těchto místech však můžete pře- 
pnout na pevnou kameru), je kamera 
velmi jemná, a jakmile si trochu zvyk- 
nete, budete se k neohrabanému 
ovládání Lary vracet jen velmi neradi. 
Jak totiž trefně prohlásil autor jedné 
z recenzí na internetu — Corvus by 

: mohl kolem Lary tancovat v kruzích, 

: a stejně by jí stačil. 


Namísto raketometu a brokovnice 
: jsou zde pochopitelně zbraně, které 
: odpovídají prostředí. Některé z nich 
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využívají vlastní munici, jiné patří spí- : 
še do kategorie útočných či obran- : 
ných kouzel a čerpají z many. 
Postupem času se některé zbraně vy- 
lepšují (to je jeden z mála prvků 

RPG), a tak budete schopni takřka 
celou poslední třetinu odmávat svou 
holí, která jednou ranou skolí kromě 
finálních bossů vše. Zde však musím 
připomenout, že na nejlehčí obtížnost : 
„adventure“ je hra dětsky snadná, : 
a tak se vyplatí zvolit něco náročněj- 
šího. 


Rovněž design úrovní patří mezi to 
nejlepší, co je v současné době k dis- 
pozici, a mnohé textury jsou kvalita- 
tivně o třídu lepší než kolegyně 
v Unrealu. V bezmála dvou tuctech 
úrovní jste pak svědky slušné variabi- 
lity prostředí, kdy se takřka ob level 
dostáváte do jiných končin s jiným 
vzhledem a pochopitelně „feelin- 
gem“. Modely monster mají mezery, 


: splňuje svou úlohu. Příběh je veden 

: in-game animacemi, které se ovšem 

: zdaleka neobjevují jen v okamžicích, 

: kdy vedete rozhovor či se nějakým 

: způsobem rozvíjí příběh. Zobrazí se 

: vždy, když stisknete jen trochu důle- 

: žité tlačítko, a vy tak vidíte střih na 

: dveře, které jste jím právě otevřeli. 
Výborný nápad, který trochu snižuje 
frustrující složitost — ale to už je kapi- 

: tola sama pro sebe. 


: dohráli, sáhněte po něm, zvolte jej 
: iv případě, že váháte mezi ním a no- 
: vým Tomb Raiderem. Heretic II je 
: kvalitní third person 3D akce, která 
: by neměla uniknout nikomu - ani 
: těm z vás, kteří jste dosud odmítali 
: cokoliv fantasy a cokoliv „third-per- 
: son“, I já mezi vás patřil... 
Jan Modrák 
90015 


naproti tomu Corvus je skvěle naani- Hlavním strůjcem 


mován a před jeho pohyby by zbledli 
závistí i mistři motion-capturingu 
z Electronic Arts. Efekty zbraní jsou 
snad na první pohled až příliš barev- 
né, jinak to však ani nemohlo být. 
Ozvučení je včetně audio stop na 
standardní úrovni a stoprocentně 


! úspěchu nejen 3D 

: akčních her je herní 
: scénář, a to je bohu- 
: žel to, co Kacíře II 

i odlišuje od pecek 


z minulého měsíce. 
Abyste mi dobře ro- 


zuměli, není to vůbec 
: špatné, Sin a přede- 
: vším Half-Life však 
: V tomto směru nasa- 
dili laťku hodně vy- 
: soko. To, co stačilo 
: před půl rokem, je 
: dnes překonáno 
: a zapomenuto. Jak 
: jsem se již zmínil, na 
BE m j5e Zlé rozdíl od Tomb 
= : - Raidera se zde až na 
2.2.00 000000000:0000 0000000 c... c.: : jednu úroveň, která 
oh Hexen * je přeplněna pastmi a chytáky, takřka 
čen : bez výjimky bojuje. Heretic II se vrací 
: k systému „klíč-dveře-klíč-dveře“ 
a obstává s ním jen a jen díky všem 
ostatním přednostem. Autoři se ales- 
poň snažili oprostit od jednoduchých 
: úrovní a vytvořili složité konstrukce, 
: které však mají za následek jen mírně 


Heretic 


5 prosinec 1994 


+. říjen 1995 


Žánr: „third-person“ 3D akce 
Výrobce: Raven Software 
Vydavatel: Activision 
Systém: Win 95/98 

Jazyk: anglický 

Multiplayer: ano 


Minimální konfigurace: 
P 200, 32 MB RAM, 4x CD, 
250 MB HDD 


Optimální konfigurace: 
P 233, 64 MB RAM, 4x CD, 


: '] Hexen II | frustrující bloudění: Díky bohu, že 3D akcelerace: 3Dfx, D3D 3D karta, 250 MB HDD 
: : máme alespoň u těch složitějších částí 
září 1997 : k dispozici jednoduchou mapu. Hratelnost | 
> ; : Grafika 
M nění é : s z i 
k E P £— Kdyžto tak po sobě čtu, vypadá to Zvuk 
K 68018 v 


: trochu, jakoby byl Heretic II rozpo- Obtížnost 
: ruplnou a průměrnou hrou. Omyl — je 

: skvělý, jen zkrátka nemá šťávu jako 
: Sin a atmosféru jako Half-Life. 

: Pokud jste obě zmíněné bomby 


Gamestar 


Překvapivě kvalitní kombinace Ouaka IIa Tomb 
Raidera. 
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Turok 2: Seeds of Evil 


řeci jen je to už nějaká doba, 
takže pro připomenutí pár slov 
k prvnímu dílu. Turok: Dino- 
saur Hunter vyšel po prázdni- 
nách 1997 a jako jedna z prv- 
ních her pro svůj běh VYŽADOVAL 
akcelerátor 3dfx, který byl tehdy pro 


a myslím, že by nepropadla ani dnes. 
: Tím však veškeré přednosti pro val- 
; nou většinu hráčů končí, chyběla zá- 
: bava, chyběla hratelnost a v nepo- 


OF EVIL“ 


s nád 


většinu z nás stále jen plánovanou in- 


vesticí. SVGA grafika v rozlišení 
640x480 byla naprostým vrcholem 


slední řadě jsme postrádali 
i multiplayer. Problémem 
mnoha pokračování úspěš- 


: ných her je často nepřeko- 


natelný stín jejich před- 


: chůdce. Recept je přitom 
: relativně jednoduchý — dru- 
: hý díl musí být z hlediska 


příběhu i technologie dosta- 
tečně originální na to, aby 
jej hráči nepovažovali za 
pouhou nastavovanou kaši. 
Podařilo se to id Software 

s Ouakem II i Ravenu 

s Hexenem II, Iguana 

a Acclaim s Turokem 2 na- 


a opravdu výtečnou podívanou, 


historie Turoku 


S 7 Ač se to zdá podivné, 

: nebyl to Acelaim, kte- 
rý indiánského bojov- 
níka Turoka přivedl na 
svět. Poprvé se objevil 
na pultech již v roce 
1954, samozřejmě ni- 
koliv v podobě počíta- 
čové hry, nýbrž co- 
micsu. V sérii „Four 
Color Comics“ se ob- 
jevil první díl dobro- 
družství s podtitulem 
„Son of Stone", který 
mu vydržel až do sa- 
motného závěru. Dru- 


hý díl následoval po 
roce a protože se dočkal celkem slušné odezvy, autoři 
mu věnovali vlastní výtisk. Jako v případě mnoha dal- 
ších comicsových hrdinů té doby je i vznik Turoku obe- 


střen nejasnosti, ví se však mu život vdechl autor 
Paul S. Newman spolu s kreslířem Rexem Maxonem. Pů- 
vodní série se dočkala velmi obstojných 164 vydání 

a byla ukončena v roce 1982. O jeho znovuzrození se 

o více n set let později, v roce 1993 postarala spo- 
lečnost Valiant Comics a je třeba říci, že to byl návrat 
takřka neuvěřitelný — hned první vydání se prodalo 

v téměř 2 milionech exemplářů, což Turoka řadí mezi 
největší bestsellery comicsové historie. S novým podti- 
tulem „Dinosaur Hunter“ se v druhé etapě dočkal 43 dí- 
lů aby pak v různých intervalech vycházel až dodnes. 
Fandy Turokovských comicsů obě hry zaujmou jistě da- 
leko více nás ostatní, vždyť n příběh, ale i mno- 
hé lokace a další prvky byly inspirovány tištěnými před- 
lohami. 


opak zklamali. 
Z technologického 
hlediska je tu no- 


dokázal vydat i poměrně kvalitní 
projekty (za všechny jmenujme 
Forsaken), na většině titulů je zmíně- 
ná specializace zřejmá. Ani Turok 2 


ko P dv 


“ 


L S 


vinek více než Krev je dělaná originálním „bitmapovým“ způsobem. Pěkná. 
dost, herně je to Čb ZA 4 W5 2 A VTS 


pro náročné hráče 
spíše zklamání. Ale popo- 
řádku. 


Znovuzrozený Acclaim 
i nadále pokračuje v dávno 


P 


90 


nastolené tradici vydávání 
her na konzole PlayStation 
a Nintendo 64. PC je pro něj 
jakýsi vedlejšák a ač v uply- 
nulých měsících a letech 
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: není výjimkou, a tak je to projekt evi- 


dentně tvořený na míru konzolistům. 
Poznáte to po pár vteřinách — všech- 
ny předměty „arkádovsky“ visí ve 
vzduchu a rotují, některé dveře se 


t Vyzbrojení „mechu“ je tak drtivé, že potvory okamžitě utíkají. 


otevírají automaticky po zabití jejich 
strážce a po dlouhé době se do 

3D akce vrací životy, které navíc při- 
bývají vždy po sebrání stovky žlutých 


: kuliček. To by až tak nevadilo, kdyby 


== RECENZE VŠ 


se podobné prvky neobjevovaly 

i v samotné hře. Ta totiž celá spočívá 
ve značně nudném hopsání po plat- 
formách a procházení z jedné míst- 


$ 100 % 150 


nosti do druhé. Čas od času je třeba 
zapřemýšlet, o interaktivitě podobné 
Sinu či Half-Life si však můžeme ne- 


i Ve hře najdete hned tři finální potvory. Toto je druhá. 


chat jen zdát. Ne, nuda není nijak ex- 
trémní, je tu celkem originální pro- 
středí, zajímavý arzenál (přesněji je- 


neviděl) a hezké potvory, přesto hra 
postrádá šťávu a je víceméně jen do 
3D umně předělanou 2D platformo- 


: druhé mise, kde nasednete na jakého- 


pluje mechy. 


: hry, deset velmi rozsáhlých úrovní je 


: umístěno do několika různých pro- 
: středí, takže se nekoná jednolitost 
: z prvního dílu — kromě přírody tu je 


: Pravda, je sice trochu 

: dále, dnes je však 

: vzhledem k úrovni vy- 

: bavení počítačů její pří- 
jich počet — 25 zbraní jsem věru nikde : 
: — vizuální stránka je 

: vskutku kvalitní, ale jak 
: sami vidíte na screen- 


vou hopsačkou. I když i zde jsou 
světlá místa — kupříkladu začátek 


si ozbrojeného hrocha, který zde su- 


Grafika je opět velkou předností 


NE m 
NÍ 


„P 


X 
) 


C 
+ a 


.-- šk 


: shotech, nenabízí o mnoho více než 
: konkurenční tituly a tedy nechápu, 
: proč jsem nucen sledovat jen blízké 


okolí. Naštěstí je v menu možnost je- 


: jího vypnutí, která bude doufejme ve 
: verzi prodávané u nás fungovat. Bu- 


dou spokojeni majitelé slabších 


: irychlejších PC. 


a 


třeba i vesmírná loď. Chválím i snahy 
o realističnost pohybů, 


: hrdina se při skákání, 

: šplhání, úkrocích a dal- 
: ších pohybech naklání 
: tak jako ve skutečnosti. 
: Ve verzi, kterou nám 

: Acclaim poslal na re- 

: cenzi, je zachovaná ml- 
: ha, sloužící ke zrychle- 
: ní běhu programu a za- 
: mezující viditelnost od 


Žánr: 3D akce 
Výrobce: Iguana 


Jazyk: anglický 
Multiplayer: ano 
3D akcelerace: 3 


určité vzdálenosti. Hratelnost 


Grafika 
Zvuk 


Obtížnost 


tomnost téměř zbytečná 
Turok1 + něco z 


Nic extra... 


Vydavatel: Acclaim 
Systém: Win95/98 


Kritik je od slova kritizovat, proto 
se snažím na všem najít nějakou 


: chybku. Někdy je to těžké, jindy se 
: chyby samy nabízejí, Turok 2 však 


až zas tak špatný není, díky grafice 

a skvělé hudbě, kterou bych se nebál 
přirovnat k dokonalému sound- 
tracku Outlazs, nepostrádá osobi- 
tou atmosféru. Já sám jsem se již 


: v polovině druhého levelu nudil, 
: jsem si však jist, že podobně jako 


Tresspaser si i Turok 2 najde svoje 
fandy, kteří si v něm budou libovat. 


: Zařiďte se tedy podle toho, přistu- 
: pujte k němu opatrně a doufejte, že 


brzy vyjde demo, na kterém si ověří- 
te, jak se to s ním vlastně má. Do té 
doby zůstaňte u svého Sina a Half- 


: Life. 


Jan Modrák 
90017 


Turok 2: Seeds of Evil 


Minimální konfigurace: 
P 166, 16 MB RAM, 4x CD, 
HDD 100 MB, 3D karta 


Optimální konfigurace: 
PI, 64 MB RAM, 32x CD, 


dfx, D3D HDD 200 MB, 3D karta 


Dobrá 
Dobrá 


Výborný 


aktuální technologie. 
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te- 


ázev ve vás nepochybně vzbu- 
zuje různé asociace, ale ty per- 
verznější z vás musím zklamat 
(a ty mravokárnější uklidnit): 
ve Wargasmu nenajdete žádné 
extrémně netradiční způsoby vedení 
boje, ani nějakou kuriózní vojenskou 
výzbroj a výstroj. Slovo „Wargasm“ je 
totiž údajně terminus technicus, který 
profesionální vojáci používají, když 
mluví — řečeno slovy počítačového 
hráče — o opravdu pořádný pařbě. 
A hra Wargasm má skutečně ambice 
něčím takovým být. 


Příběh hry je vcelku prostý. Ve 
čtvrtstoletí vzdálené budoucnosti se 
stane něco neuvěřitelného: politici do- 
stanou rozum a rozhodnou se zrušit 
války. Vzápětí ovšem zapracují přírod- 
ní zákony, politici opět rozum ztratí 
a zavedou ten nejabsurdnější možný 
systém řešení konfliktů mezi státy: ne- 
chají vytvořit War Web, obrovský po- 
čítačový systém, obsahující přesné re- 
prezentace zbraňových systémů jedno- 
tlivých států, údaje o kvalitě výcviku 
vojáků a samozřejmě i informace 0 vo- 
jenské síle jednotlivých zemí. A ano, 
hádáte dobře: konflikty mezi státy se 
řeší virtuálními bitvami v tomto počí- 
tačovém systému. A ano, opět hádáte 
dobře: netrvá dlouho, a do systému 
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Pokud se aspoň trochu zajímáte o letecké simulátory, 

tak firmu D.I.D. pravděpodobně znáte, většina jejích produktů 
se už dávno zapsala zlatým písmem do análů leteckých 
simulátorů. Teď ovšem programátoři D.I.D. klesli z nebeských 
výšin dolů na matičku zem a vytvořili komplexní simulátor 


pozemní války - Wargasm. 


proniknout hackeři a zač- 
nou škodit. A ano, i do tře- 
tice hádáte dobře: budouc- 
nost světa záleží na tom, 
jestli se vám povede uvést 
vše do původního stavu. 
Pochopitelně ne tak primi- 
tivním způsobem jako je 
stisk tlačítka reset na 
čelním panelu War Webu — 
to by nebyla ta správná zá- 
bava. Musíte hezky poctivě 
vstoupit do systému a na je- 
ho virtuálních bojištích 
pěkně vybojovat řadu bitev, 
dobýt celý svět a zachránit 
civilizaci tak, jak ji známe, bla bla 
bla... 


Taky si někdy říkáte, že by autoři 
některých her udělali lépe, kdyby mís- 
to vymýšlení zcela absurdního příběhu 
prostě do manuálu napsali: „Heleďte, 


: tadyhle máte docela pěknou hru, pro- 
stě sednete do tohodle a budete střílet 
po támhletom. Jo, a sorry, nějak nás 
zrovna nenapadlo, proč se to všechno 
děje, ale to neni zas tak důležitý, ne? 

: Hlavně že to má fajn grafiku, supr 

: zvuky a na konci je tuhej boss.“ 


I když, na druhou stranu: už po něko- 
likáté se mi stalo, že realita pozo- 
ruhodně rezonuje s právě recenzo- 
vanou hrou: na televizi za mými zá- 
dy zrovna teď běží záběry z nového 
amerického útoku na Irák. Možná by 
nějaký ten War Web měl přece jen ně- 
co do sebe... 


Wargasm je komplexní simulátor 
pozemních bojů současnosti a blízké 
budoucnosti. Setkáte se v něm s tan- 
ky, obrněnými transportéry, pěšáky, 
bitevními i transportními vrtulníky, 
bitevními letadly a dalšími druhy vo- 
jenské techniky. Co víc, nejenže se 
s nimi setkáte, většinu z nich budete 
moci i přímo ovládat. Díky tomu se 
Wargasm stává zcela unikátní hrou — 
jak často máte možnost v jedné hře, 
v jednom prostředí, během jedné mi- 
se ovládat střídavě pásové obrněné 
vozidlo, bitevní vrtulník a pěšáka? 
Pochopitelně, taková šíře záběru vy- 
žaduje určité kompromisy, díky kte- 
rým hra ani náhodou není exaktním, 


realistickým simulátorem. Zapomeň- 
te na sofistikované systémy řízení 
palby, zapomeňte na laserové dálko- 
měry, mikrovlnné radary, klamné cíle 
a kdo ví na co ještě. Místo toho máte 
před sebou stále jedno a to samé uni- 
fikované rozhraní, ať už se řítíte 
vpřed v desítky tun těžkém tanku, 
nebo se jako o několik řádů lehčí pě- 
šák snažíte proklouznout k nepřátel- 
ské základně. Velké ko- 
lo radaru, indikátor 
rychlosti, poškození 

a vybrané zbraně a po- 
chopitelně zaměřovač. 
Ovládání je také pořád 
stejné: jednou čtveřicí 
kláves ovládáte podvo- 
zek vozidla (případně 
nohy pěšáka), druhou 
čtveřicí kláves zaměřu- 
jete věž (případně v ru- 
ce nesenou zbraň), 

u vrtulníku potom při- 
budou ještě klávesy pro 
řízení výšky. 


Vypadá to příjemně jednoduše, bo- 
hužel, má to své mouchy. V první řa- 
dě, ovládání lze nastavit buď na klá- 
vesnici nebo na joystick, z nějakého 
záhadného důvodu autoři zapomněli 
na myš, a to je přímo fatální chyba. 
Ta by totiž byla zcela ideální pro za- 
měřování věže, ostatně, o výhodách 
myši vědí už dávno všichni Doomisté 
a Ouakeisté. Sledovat rychle se po- 
chybující cíl, jako je obrněný tran- 
sportér nebo dokonce vrtulník, 
pomocí klávesnice je naprosto zoufa- 
lé a joystickem to jde jen o něco lépe. 
Nezbývá proto než doufat, že mož- 
nost ovládání myší se objeví 
v nějakém brzkém patchi. 


Další muškou je přílišné zjednodu- 
šení řízení vrtulníků. Ty se pohybují 
spíš jako pozemní vozidla s přidaným 
ovladačem výšky než jako skutečné 
vrtulníky. Možná je to jenom dojem 
starého hráče leteckých simulátorů, 
ale myslím, že trochu fyzikálně 
korektnější model by Wargasmu slu- 
šel o něco víc, zlepšila by se atmosfé- 
ra hry i schopnosti vrtulníku. 


Zcela zásadní je ale problém ovlá- 
dání na vyšší úrovni: během kampaně 
ve Wargasmu totiž na vaší straně bo- 
: juje více jednotek, které bohužel ne- 
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Žánr: 3D akce 
Výrobce: D.I.D. 
Vydavatel: D.1.D. 


disponují přílišnou inteligencí a ani 
interface pro zadávání příkazů nedo- 
Takové omezení je velmi nepříjemné 
a často velmi frustrující a přitom zce- 
la zbytečné: stačí se podívat na stár- 
noucí Battlezone, ve které bylo 
možné zcela přirozeně ovládat 
značné množství jednotek. 


Naprosto dokonalá je oproti 
tomu grafika. Několik odstavců 
by se dalo popsat jenom o teré- 
nu. Bojovat budete v několi- 
ka klimatických zónách, 
na bojištích plných 
kopců, údolí, strží 
a dokonce stolových 
hor. Budete se skrývat 
za keříky, stromečky “ 
i mohutnými stromy — j 
a nečekejte klasické 
dvě textury do kříže, 
ale skutečné plně 


Minimální konfigurace: 
P 166, 32 MB RAM, 4x CD, 
HDD 200 MB 


Systém: Win95/98 


Jazyk: anglický 
Multiplayer: ano 
D3D 


Hratelnost 
Grafika 
Zvuk 
Obtížnost 


Optimální konfigurace: 
Pl 233, 64 MB RAM, 4x CD 
HDD 200 MB 


Výborná 
Výborná 
E) 


Nádherná válečná simulace, bohužel se špatným 


ovládáním. 
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3D mo- 
dely stromu! 
Vojenská technika 
vypadá podobně nád- 
herně, navíc se skvěle 
pohybuje: třeba přejíž- 
dění tanku přes hranu 
kopce vypadá přesně 
jako v nějakém 
válečném filmu. 
Přidejte k tomu 
spektakulární spe- 
ciální efekty, úžas- 
ný zvuk, a máte 
jednu z nejefekt- 
nějších her sou- 
časnosti. 


Wargasm je každopádně zajímavá 


: hra. Pokud chcete někoho oslnit 


schopnostmi vaší 3D karty, určitě vás 


: nezklame. Pravděpodobně bude exce- 
: lovat i ve hře více hráčů. Bohužel, 
: problémy s ovládáním jí výrazně ubí- 


rají na atraktivitě pro hru jednoho 


: hráče — a tak zatím hraje hry většina 
: znás. 


Bob Koutský 
90016 


Tak vás zase po měsíci nadšeně ví- 
tám u strategií a hned na úvod mám 
pro vás dobrou zprávu — všechny tři 
hry, na něž naleznete recenze o pár 
stránek dále, jsou totiž mimořádně 
kvalitní. Jestli jste si minule všimli, 
jak jsem tu plkal o přechodu k 3D, 
jistě zaznamenáte, že hned dva 
dnešní tituly jsou plně trojrozměr- 
né, byť každý jde na to trochu ji- 
nak. Za prvé tu máme Uprising 2, nástupce slavného 
Uprisingu, který přišel jako první s opravdu fungují- 
cím skloubením strategie a akce, přičemž druhý díl 
přináší vylepšené snad všechno - grafiku, ovládání 
i zvuky. Myth II se na první pohled od svého před- 
chůdce neliší, ale budete-li chvíli hrát, poznáte, že no- 
vinky jsou neméně skvělé — ať už je to proměnlivost 
terénu, na kterém se bojuje, vynikající 3D efekty, jako 
je kouř nebo oheň, nový příběh nebo nové jednotky. 
Zatímco Myth II je v podstatě klasickou realtimovou 
strategií v 3D pohledu, který si můžete natáčet nebo 
přibližovat, Uprising 2 sledujete celý z kabiny svého 
velitelského vozítka, odkud ovládáte všechny jednot- 
ky i výrobu nových. Tento koncept, který je místy až 
příliš akční, nás vedl k nápadu zařadit recenzi mezi 
Honzovy akce, nakonec jsem ale její přítomnost ve 
své rubrice uhájil. Poslední dnešní hra, kterou je další 
strategický Warhammer, sice trojrozměrná není, to 
však nic neubírá na její kvalitě. Ještě vás, stratégy, mu- 
sím upozornit na návodovou sekci, kde najdete velmi 
rozsáhlého průvodce po všech misích celkem povede- 
né hry Knights and Merchants, a na naše CD, kde 
najdete něco zajímavého nejen ke všem zde zmiňova- 
ným hrám. Nashledanou za měsíc. 


Viktor Bocan 
viktor bocan©idg.cz 
90018 
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Uprising 2: Lead and Destroy 


ak je i z názvu celkem patrné, 
Uprising 2 je pokračováním cel- 
kem originální hry Uprising, 
která na nás vyskočila z krabice 
asi před rokem a jejíž hlavní 
plus spočívalo v tom, že se jako první 
odvážila blížeji skloubit žánr strategie 


a střílečky/simulátoru. Po Uprisingu 
přišly další hry s týmž konceptem — 
nelze nevzpomenout na obzvláště vy- 
dařenou Battlezone nebo celkem 
slušný Urban Assault. Uprising 2 je 
nejčerstvějším přírůstkem do této per- 
spektivně se rozvíjející rodiny a my 
ho tímto vítáme na svět. Nazdar. 


Teď bych asi měl chvíli lkát nad 
stupiditou herního příběhu, ale snad 
mé srdce neustálým lkaním ztvrdlo 
nebo za to může dnešní rosný bod, je 
mi to už nějak jedno. V podstatě jde 
o to, že zlí emzáci ufounovatí útočí 
na vaši hodnou Novou alianci a vy je 
musíte nejprve vypráskat ze známého 
vesmíru, a pak se za nimi vydat i do- 
mů a doklepnout je tam. Toť celé. 
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: ho jednak vykukuje- 


Pyzn, VON Ina 
t Na mapě galaxie si vyberete planetku k pokoření. : 


: žívat hlodavce), ne- 
: bo můžete sáhnout 


: je i force feedback. 

: Tančík nemá koleč- 
: ka, ale jen jakýsi an- 
: tigravitační motor, 


Jak už jsem řekl (napsal) někde vý- 


: še, U2 je strategie kombinovaná se 


střílečkou. Vy figurujete jako šéf vo- 
jenských sil na té které planetě (kaž- 
dá mise se odehrává na jiné) a jako 
takový vlastníte nejlepší high-end su- 
per velitelské vozítko (takový tančík), 
kterým bojujete a z kterého velíte. 


: Vehikl je to silný a odolný — vlastně 

: nejsilnější a nejodolnější v celé hře, 

: a jelikož padouši žádný takový nema- 
: jí, koketuji s myšlenkou, že by (ales- 

: poň na lehčí úroveň) šla celá hra do- 


hrát jako klasická first-person akce 
bez jakékoli přídavné strategie. Ale 
jelikož by to bylo ošklivé vůči 
autorům, kteří strávili nejednu beze- 
snou noc pipláním strategických vy- 
chytávek, zažeňme hříšné nápady 

a pokračujme v recenzi. 


Takže: vy máte 
svůj tančík, ze které- 


te klasickým simulá- 
torovitým výhledem, 
jednak se můžete 
přepnout na pohled 
zvenku. Vozítko 
ovládáte hrstkou 
kláves a myší 
(pokud ještě hrajete 
3D střílečky na klá- 
vesnici, tahle hra vás 
konečně naučí pou- 


po joysticku, 
přičemž podporován 


takže se můžete 
rychle otáčet i uhý- 
bat do stran, ovládání je příjemné 

a vozítko velmi posluš- 
né. Ve výhledu vám svítí 
nějaká ta informace 

a několik ovládacích 
prvků, pomocí nichž vy- 
rábíte nové jednotky, 
dáváte příkazy stá- 
vajícím, stavíte, bou- 
ráte a vůbec děláte samé 
veselé věci. Z pohledu 
uvnitř se můžete vznést 
nad celé bojiště tak, že si 
zapnete satelitní mapu, 
kde vidíte všechno jako 
na dlani, roztomilé je, že 
v malém okénku je tu 

i váš vehikl, kterým mů- 


: žete normálně jezdit a přitom sledo- 


vat nepřátelský útok. 


Bohužel, nemůže být všecko zlato. 


: Je sice hezké, jak to všechno svítí, bli- 


ká a funguje, ale právě ve zmíněné 
mapě je ukryta i největší slabina hry. 
Zaprvé jsou všechny vaše jednotky 
i stavby znázorněny jako zelené ďub- 
ky (padouchové jsou zase ďubky čer- 
vené nebo žluté), a chcete-li tedy vě- 


Ť Strategická mapa - lze vysílat sondy, a objevovat tak dosud neprobádané oblasti. 


dět, jestli malinký čtvereček támhle 


: za kopcem je superobří továrna na 


superobří tanky, nebo jen přicmrndlý 


: pěšák, musíte na ni najet kurzorem. 

: Navíc z mapy nelze zadávat žádné 

: (opakuji: ŽÁDNÉ) příkazy vyjma sta- 
: vění a opravování budov, takže slouží 


doopravdy jenom na to mrknutí, jak- 
že si vlastně stojíte. A jako poslední 


: mě docela naštvalo, že je mapa sice 
: hezká, ale mnohdy na nic — není na 


ní vždy jasné, kudy se dá jet, a kudy 


: Ne. 


Tak, povinný odstavec rejpání má- 


: me za sebou, a vás by asi zajímalo, 
: jak je akce a strategie v U2 skloubena 
: dohromady. Tak tedy: na začátku vět- 


Pozice na CD 


Demo na Uprising 2 bylo sice Již n 
GD, ovšem ani na tomto CD nepřijdá 
této hry zkrátka. Takže pokud mát 
hraní hry, pomohou vám možná pi 
během hraní nastřádal Viktor 


počátku asi do 2/3 hry, takže koncoVko! 
te muset zvládnout bez nás. Vy už sl 
poradíte. 


Gameštar CD 


šiny misí máte jen velitelské vozítko 
a nějakou tu energii. Nejprve musíte 
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vojáčci jsou celkem inteligentní 
a poradí si sami. 


Akční část U2 je prostě per- 
fektní. Jezdíte, střílíte, funkční- 
mi klávesami vyvoláváte jednot- 
K ky a posíláte je do boje. Vaši li- 

dé jsou, jak jsem již napsal, in- 
teligentní — chytře útočí, stahují 
se, volají o pomoc. Všude duní 
bitevní vřava — výstřely, výkřiky, 
vzájemné povzbuzování, vybu- 
chující budovy, rozlétávající se 
trosky, padající letadla, k tomu 
hlášení z hlavního velitelství 
o sekundárních úkolech atd. 
Atmosféra jedním slovem skvělá. 


nalézt ďouru v zemi, honosně nazva- 


nou „velitelský bunkr“, kde stiskem 
F11 vystavíte citadelu — svou základní 
budovu. No, vystavíte... Vy vlastně 
jen zadáte příkaz, pak přiletí raketa 

s citadelou na laně a hodí vám ji do- 


Mise jsou celkem nápadité, nejde 
vždy jen o totální eliminaci protivní- 
ka. Prostředí se občas změní, navští- 

: víte hory, lesy, některé mise jsou 
: vnoci, jindy prší nebo sněží, grafika 


l Ohňostroj v žáru noci. 


lů. Stejným způsobem „stavíte“ další 
budovy (elektrárny nebo výrobní haly 
na jednotky), ovšem jen na vyhrazená 
místa, kterých je zoufale málo. Pak 


kolem rozestavíte 
obranné věže, 

a máte to. S nále- 
zem (dobytím) 
dalšího velitelské- 
ho bunkru posta- 
víte další citadelu 
atd. Jednotky se 
vyrábějí průběžně, 
každá továrna vy- 
robí jednu. Tu si 
můžete přivolat 
do boje jedinou 
klávesou — jednot- 
ka je tam v cuku 
letu a továrna 
hned začne vyrá- 
bět další. Ovládat 
můžete jen své 
vozítko a jednot- 
ky v dohledu, ale 


je hezká a funkční. Zvuky jsou sice 

: perfektní, ale našla by se jedna muška 
— když vám něco hlásí z velitelství, 
všechno ostatní zmlkne, což působí 


A takhle to vypadá zvenku. 
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Srovnání Battlezone, 
Urban Assault a Uprising 2 


Základním rozdílem je množství ovládaných jedno- 
tek. Jak v Battlezone, tak v UA jste mohli pilotovat 
v podstatě libovolnou jednotku, v U2 pouze svůj 
tank — jediné, co můžete udělat, je teleportovat se 
za kanóny některé citadely. Sice se můžete 
přesunout i do normálních jednotek, ale nemůžete 
je řídit ani s nimi střílet — jen sledovat, co vidí. 

V Urban Assaultu byla také přehledná mapa, kde se 
daly jednotky ovládat klasickým strategickým způ- 
sobem, v U2 tato možnost bohužel není. Také zde 
nemůžete hýbat jinými jednotkami, než těmi v do- 
hledu. Graficky je U2 nejvyspělejší (je nejmladší). 
Velkým plusem U2 je slušná inteligence jednotek, 
bohužel pouze vlastních. U2 je také ze všech tří her 
nejsnazší. 


dost nepřirozeně a celkem to vadí. 
Hudba je fajn. Všechno se to slušně 
hýbe, ale chce to slušný stroj — P166 
jenom s 3D kartou (i pak se to trochu 
trhá). Problém je snad ještě v tom, že 
misí je jenom asi tři desítky, přičemž 
každá zabere tak půlhodinu, ale nic 
vám zase nebrání vytvořit si další — 
editor je přiložen. 


U2 je dobrá hra. Trochu moc akč- 
ní, ale to je dneska v módě. Relativně 
krátká doba hraní je sice na škodu, 
ale všechno je malinko nelineární, 
takže hru lze přehrát i vícekrát. Když 
ještě připočtu multiplayer na tři způ- 
soby a zmíněný editor misí, vychází 
mi výsledné hodnocení takové, jaké 
je. Mnoho štěstí. Viktor Bocan 

9.0020 


Uprising 2: Lead and Destroy 


Žánr: akční strategie Minimální konfigurace: 
Výrobce: Cyklone Studios P 166, 32 MB RAM, 2x CD, 
Vydavatel: 3D0 HDD 220 MB 

Systém: Win95/98 
Jazyk: anglický 
Multiplayer: ano 

3D akcelerace: 3Dfx 


Optimální konfigurace: 
P 200+3Dfx, 48 MB RAM, 
2x CD, HDD 220 MB 


Hratelnost 
Grafika 
Zvuk 
Obtížnost 


Příjemný mix střílečky a strategie s poměrně 
dobře navrženými strategickými prvky, bohužel 
poněkud krátká. 
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Warhammer 40.000: Chaos Gate 


ěj hry Warhammer: Chaos Ga- ' 


| te začíná právě v tomto oka- 
mžiku. Část vojsk Chaosu je 
před branami impéria a obsa- 

: zuje jednu planetu za druhou. 
Naštěstí j je tu proslulá jednotka ultra- 
marines, která vyrazila do boje, aby 
všechny plány zlotřilců překazila. Má 
to ale jeden problém -— jednotka se 
ještě nestačila vzpamatovat z posled- 
ních bojů a navíc dochází také mate- 
riál a munice. Jako velitel Krueger 
před sebou máte nelehký úkol. 


Těm z vás, kteří Warhammer 
40.000 znají, asi není třeba mnoho 
vysvětlovat, protože ale předpoklá- 
dám, že většina z vás k němu zatím 
nepřičichla, nebude na škodu si laic- 
ky vysvětlit, jak se Chaos Gate hraje, 
či se zmínit o dalších detailech. Co 
vás na Chaos Gate okamžitě upoutá, 
je vlastní systém hry, podobný napří- 
klad strategické klasice — sérii X- 
-com. I zde se hra skládá z několika 


(přibližně třiceti) misí, které probíhají : 


na kola stylem „jedo kolo my, jedno 
kolo protivník“. Jednotlivé postavy 


mají u sebe statistiky typu „kdy“, „ko- : 


lik“ a „za kolik“ nepřátel skolili, jak 
jsou na tom s morálkou nebo jakou 
hodnost mají. Žánr Warhammeru 
40.000 navíc umožnil autorům dodat 
do hry další super prvky. Těmi jsou 
vyznamenávání (celkem čtyři, např. 
Crux Terminatus), systém povyšování 
(nejvyšší post je „velký hrdina ves- 
mírných mariňáků“) a hlavně — roz- 
dělení mužstva do několika speciali- 
zací, ke kterým patří i možnost pou- 
žívat hodně typů zbraní. Velitel má 
proto před misí na výběr z několika 
pětičlenných bojových skupin, které 
může navíc podle uvážení dost růz- 
norodě vybavit zbraněmi, přesně 
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podle potřeb v misi. V prvé řadě jsou 
tu čtyři taktické skupiny. Zde může 
jeden člen skupiny disponovat těž- 
kou zbraní, zbytek se spokojí s kla- 
sickými boltery (obdoba lehkého sa- 


: bavou pro boj zblízka 

: a jump paky pro přesun ve 
: vzduchu (útočníci), jinak 

: pro ně platí totéž co pro 

: taktiky — maximálně jedna 
: těžká zbraň na skupinu. 

: Boj zblízka je vůbec další 


le 


mopalu). Dvě speciální skupiny tvoří 
: útočná (assault) a devastační (devas- 
: tator) skupina. Liší se od sebe mož- 
: ností používat těžší, hlavně plazmové 


zbraně (devastátoři) a vý- 


předností Chaos 
Gate, těžící z pro- 
středí Warhamme- 
ru 40.000. Existuje 
totiž hned několik 
typů krátkých 
zbraní, od lehkých 
útočných nožů po 
energetické rukavi- 
ce, meče nebo speciální seke- 
ry. Vojska Chaosu mají do- 
konce jednotky, specializova- 
né pouze pro boj zblízka — 
různé typy démonů. Na vás 

a vašich zbraních dalekého 
dosahu pak je, aby se k vám 
žádná z těchto potvůrek ne- 
dostala nebezpečně blízko, ji- 
nak nastanou velké potíže. 
Další jednotkou, která je 


: k dispozici, jsou terminátoři. Budete 
: je moci poprvé použít přibližně v de- 
: sáté misi a hned poznáte, proč se tak 
: jmenují. Jsou bezkonkurenčně nej- 

: lepší a nejsilnější bojová jednotka, ja- 


: kou máte k dispozici. Jejich jedinou 
: slabinou je nemožnost skrčit se (veli- 
: ce důležitá vlastnost, umožňující sní- 


žit poškození při zásahu a možnost 


: zůstat po skrčení nezpozorován), 


která je vyvážena silnějším pancířem. 


: Jejich zbraně jsou opravdová lahůd- 
: ka, hlavně pak útočné dělo, což není 


nic jiného než rotační kulomet, který 


: v rukou zkušeného terminátora zabíjí 
: jednou ranou, a těžký plamenomet, 

: který dokáže během mžiku vytvořit 

: velké nepříjemně pálivé ohnivé pole. 
: Další důležitou jednotkou je kněz, 


využívající psyker síly. Ta mu umož- 


: ňuje používat několik (max. 4) kou- 

: zel, jejichž správné použití někdy 

: rozhoduje bitvu. Do některých misí 

: budete vybaveni také technikem, kte- 
: rý dokáže tahat informace z nepřátel- 
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ských zařízení nebo demolovat jiná 
zařízení a doktorem, který uzdravuje 
raněné vojáky. Poslední dostupné 
jednotky jsou kaplan - ještě lepší bo- 
rec než kněz, a kapitán — velitel Krue- 
ger (ano, jste to vlastně vy), absolutně 
nejlepší jednotka hry. Občas se na- 


skytne i možnost použít v misi bojová : 
: vých pokřiků obou stran, chorálová, 


vozidla jako tank, výsadkový modul 
nebo dokonce bitevní mech. 


Mise za sebou nejdou jedna za 
druhou, jak jsme zvyklí z jiných her, 
ale jsou rozděleny do několika sku- 
pin. Každá z těchto skupin misí se 
odehrává v některém kvadrantu im- 
péria, obsazeném vojsky Chaosu. Ob- 
sahuje vždy kolem pěti více méně od- 
dychových misí, ve kterých je dobré 


toOXU 


AL JE 
m 


sl cvičit jednotlivé skupiny a kořistit 
nové zbraně a munici. Pozor, pokud 
jen kolem mrtvoly projdete a fyzicky 
nic neseberete, máte smůlu, zde ne- 
platí pravidlo X-cormu — co nesebe- 
reš, máš automaticky na základně, 

i u bedny se vám musí napsat „vidíš 
bednu s municí, byla přidána do vy- 
bavení“. To může být dost nepříjemné 
hlavně v těch případech, kdy po mrt- 
vém Chaos vojákovi zbude takový 
skvost, jako například Las cannon, 
věcička, která prostřelí jakýkoliv pan- 
cíř a má dostřel daleko za hranicí 
všech ostatních zbraní, nebo Těžká 
plazma, která se sice nabíjí dvě kola, 
ale pak její účinek — „velké světlo“ — 
stojí za to. Skupina misí je pak za- 


končena finální misí, která má pří- 
mou návaznost na děj hry a je oprav- 
du těžká. Po jejím ukončení shlédne- 
te animaci, vysvětlující další část hry, 
a pak hurá do nového kvadrantu. 


Technické provedení je na velmi 
dobré úrovni, zvuky v podobě bojo- 


až biblická hudba, zvuky bažin nebo 
velkých plání na pozadí, 
efekty po zásazích zbraní, 
hořící půda, prostě je toho 
velmi, velmi mnoho na 
koukání a poslouchání. 
Grafiku si můžete nastavit 
podle libosti, rozlišení lze 
navolit od 640 x 480 do 

1 024 x 768 ve třech stup- 
ních zoomu, přitom se 
změní také grafika jedno- 
tek, takže je hlavně v tom 
nejvyšším rozlišení na co 


: využila všechen potenciál, který te- 
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Demo na CD 

Na CD jsme umístnili velké demo, 
které vás snad přesvědčí o tom, žef 
Chaos Gate byste si neměli nechat 
V sekci cdstar se nachází rady a páš 


zic ze hry (začátky 15.-22. mise). | 
Za impérium! 


GamešStar C Do 


To jsem například velice těžce nesl 
u Incubation. 


Tím je výčet všech plus této hry 
uzavřen. Minusy jsem nenašel žádné. 
Proto je konečné hodnocení tak vy- 
soké. Přeji všem hodně zábavy u této 
výjimečné strategie, která dokonale 


matika Warhammeru 40.000 nabízí. 


koukat. Navíc je u každé- 
ho vojáka okamžitě po- 
znat, jakou zbraň drží v ru- 
kou, prostě realita. Snad 
jedinou drobnou vadou na 
kráse je potřeba silnějšího 
počítače, na druhou stranu 
turnová strategie je jeden 

z typů her, kde nejsou rychlostní ne- 
dostatky tak znatelně vidět jako třeba 
v Unrealu. 


Až potud by byl Chaos Gate velice 
pěkná líbivá strategie, kdyby nebylo 
dvou dalších bonbónků v podobě 
editoru misí a multiplayer hry. Editor 
netřeba příliš rozvádět, bude vítaným 


: přítelem pro náruživé Warhammeris- 
: ty, kteří se nespokojí s vlastním dějem 


hry a budou chtít hrát neustále nebo 
dokonce vymýšlet svoje vlastní bitev- 
ní plánky (což není v klasickém des- 


kovém Warhammeru vůbec nic neob- : 


vyklého). Multiplayer konečně splňu- 
je jedno z nejzákladnějších pravidel 
těchto her, hrát i za „druhou“ stranu. 


: Čas poslední bitvy s vojsky Chaosu 
: nastal. 


s Warhammer 40.000: Chaos Gate 


Bratři, přijměte mé rozkazy. 
Je třeba se připravit. 


Svatopluk Švec 
9.0024 


Žánr: strategie 
Výrobce: SSI 
Vydavatel: SSI 
Systém: Win95/98 
Jazyk: anglický 
Multiplayer: ano 
3D akcelerace: ne 


Minimální konfigurace: 
P166, 32MB RAM, 8x CD, 2MB 
SVGA, HDD 175MB 


Optimální konfigurace: 
PlI, 64MB RAM, 
8x CD, 4MB SVGA 


Hratelnost 
Grafika 
Zvuk 
Obtížnost 


Skvěle udělaná hra stylu X-com, navic okořeně- 
ná prvky Warhammeru 40.000. Fandové kolo- 
vých strategií při koupi rozhodně neprohloupí. 
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Už od počátku věků — Myth byl nejryzejší strategií, jakou si lze vůbec představit. <ícrá není zrovna běž- 


(tedy, skoro...) dělíme á, je ztráta anonymity 
strategie na realtimové A Myth Ji je jeho důstojným pokračováním. vaších j jednotek. 

a tahóvé (turn-based). Nejen, žé má každý 
Typic jm příkladem první skupiny j je : voják své jméno, ale 0, : každém si mů- 
Dune í přečíst pár zajím avostí, nějaké to 
discích p valují y, z-4é druhé jh ? ní krédo, atd 


11997 a hned šokoval svým 


ě jendotažení původníe 


ž i ponechá ona osti, 
a tý ) stě VŠÍM 


1o Weierá- 
m zapích- 
éona 
Ta je dá- 

jfime) (k erý lze 
lodem zpomalovat Wzrychlo- 
aké fyzikálním modelem, 
3udil zaslouženou pozornost 
hího dílu. Zjednodušeně ře- 
šechno, co se v bitvě děje, je 


k 


má k tomu všemu f 
zpracování a že ji 
čuji, ale díky boh 


zmíněný výtvou 
z Bungie rozebř 
1 


t Některé bitvy se odehrávají iv interiérech. 


jdou posily: simulováno s maximální přesností. 
a (obvykle po ; Letící šíp letí tak, jak má (když potká 
x k , nějakém tom : strom, zaplete se do větví, když letí 
The Baron must be heading for one of the exits by now. dějovém ' mimo, zapíchne se do země), vybuch- 


Důležité je taktické postavení. Hezky zákeřně. zvratu). : nuvší vesničan se rozletí na více 
M I Další věcí, © : kousků, z nichž každý sviští jinam 
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p: úrovni obléháte hrad padoucha, abys- 
: te hned v následující vnikli dovnitř 

: a zabránili podlému baronu v útěku 

: tajnou chodbou. Atmosféra je 

: jedinečná. Vojáci na sebe pokřikují 

: (byť ne moc často), vesničané, kteří 

: se omylem připletli do boje, volají 

: o pomoc, ptáčci zpívají, mrtvoly he- 

: kají a voda šumí. To, že své vojáky 

: znáte, atmosféře ještě přidá a mise 

: jsou navrženy prostě geniálně. 

: Pamatuji se, jak jsem v úrovni, kde 

: jsem doprovázel starostu se vzkazem 
: do města, jen pomalu postupoval 

: k městským hradbám, bojoval o kaž- 
: dý metr, když se z blízké bažiny zača- 
: ly vynořovat nepřátelské zálohy (na- 

: padlo vás někdy, že nemrtvý může če- 
: kat schovaný pod vodou, neboť 

: nemusí dýchat?). Zápalné lahve, nej- 
: účinnější to zbraň, je ve vlhku k niče- 
: mu, poslal jsem tedy na ně lučištníky 
: a snažil se dostat blíže ke kýženému 

: cíli. Už to vypadalo, že vypustím duši 


Klasická herní situace - přesila si to šine po mostě. : (resp. všechny duše), když se 
L EPO 4 00 OP 45 najednouodněkud ozvalíspasný, 


(krvavost celé hry lze mimochodem ©: BěkzT,> 
brutálně zcenzurovat), hodíte-li vybu- : 4 
chující láhev do svahu, přikutálí se 
zpátky, z výšky je větší dohled 

i dostřel, atd. 


Myth II se odehrává ve světě fanta- : 
sy. Jeho příběh začíná několik desítek : 
let po událostech v prvním dílu a opět : 
zde stojí armáda těch chrabrých, hod- : 
ných a vůbec různě úchylných hrdinů : 
proti zlým nemrtvým záporňákům, 
kteří vylezli ze země jen proto, aby 
mohli terorizovat obyvatelstvo země : 
a vládnout celému světu. Příběh je vy- : 
kládán v deníkových zápiscích před 
každou misí plus sem tam nějaký ten 
ručně malovaný filmeček, a ač jeho 
dějová náročnost není příliš vysoká, 
prezentace je dokonalá a totálně vás 
vtáhne do hry. Mise jsou od počátku 
pěkně tuhé, pokud by to na vás bylo 


příliš, máme tu hned pět stupňů : Idylické zátiší s větrným mlýnem. 
obtížnosti, takže si zahraje opravdu ©: 14 n o ovn 


každý. : výkřik: „Otevřete bránu!“ Světe, div 
Jednotlivé : se, brána se otevřela dokořán, z ní vy- 
úkoly na sebe : pochodoval pluk lehkooděnců, který 
často navazu- : se z vervou pustil do zmatených oblu- 
jí a jsou znač- : dek, podporován střelbou lučištníků 


ně nápadité, : z hradeb, a já jen vesele prošel vznik- 
nejde tedy : lou uličkou a se slávou vpochodoval 
vždy jen : dovnitř. Uf, to bylo něco... 

o zlikvidová- : 

ní všech ne- — © Jak již bylo řečeno, Myth byl 
přátel. : jednou z prvních strategií (asi dokon- 
Například : ce úplně první), které podporovaly 


hned ve dru- : 3D karty. Z toho celkem logicky ply- 
hé misi osvo- : ne, že prostředí je v Mythu (a tedy 
bozujete zaja- : i v Mythu II) trojrozměrné, kopečky, 
té vesničany, : hory, ďoury v zemi, atd. — však to 


ve třetí : znáte, ne? Koukáte se na to všechno 
doprovázíte —: zešikma, můžete přibližovat, vzdalo- 
starostu jed- vat, posouvat, rotovat a vůbec prová- 
né vesnice : dět psí kusy. Ovládání je dovedeno 

s důležitou © : takřka k dokonalosti, jen pořádná 
zprávou do © : mapa celkem chybí. Naopak nechybí 


Brána hřbitova, kapky deště a vybuchující nepřítel. města, v jed- : tutorial, rady ke každé misi i obecné 
M né pozdější |: tipy a triky. Prostředí je prostě skvělé 
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— dostanete se dokonce i do interiérů, 
na sněhové pláně i zelené louky, ně- 
kdy prší, jindy sněží, prostě 
prázdninová pohoda. 
Stromům podél 
cesty padá 
listí, ve 


vodě 
lí (včetně va- 
£©. | šich 

s“ vojáků), 


Ž "9 výbuchy 
) dělají já- 
my, všude 


zůstává spousta krve, rukou, nohou 
a zbraní (ano, je to brutální svět). 
Pod své ovládací pracky dostanete 
slušnou zásobu jednotek, od pěšáků, 
lučištníků a vzteklých trpaslíků přes 
barbary a rytíře až po šílené zálesáky 
a kouzelníky. Bohužel nemůžete bo- 
jovat za druhou stranu — za nemrtvé. 
K dispozici je pochopitelně multi- 
player, přes internet hrajete zadarmo 
přímo na serveru Bungie a na cédéč- 
ku je i editor síťových map a chytrá, 
byť trochu nedotažená, utilitka k mě- 
nění lecčeho v samotné hře. Každou 
misi, kterou dohrajete, můžete uložit 


na disk a později si ji přehrávat, takže : 


se pak můžete chlubit vnoučatům, ja- 
cí jste to byli v mládí kabrňáci, ale 
hlavně můžete rozebírat taktiku, učit 
se z vlastních chyb a promýšlet nové 
strategie, což je naprosto perfektní 

a neuvěřitelně to zvedne nadšení pro 
hru. 


Asi by to bylo divné, kdyby se ne- 
objevil odstavec s chybami a ejhle, je 
tady, mrška jedna zelená. Už jsem 
mluvil o absenci mapy. Sice máte per- 


t Zrůda zblízka. Tak s tímhle bojujete... ; 
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se odráží oko- : 


: manentně na obrazovce nejbližší 


okolí, ale pořádná fullscreenová 
mapa by taky bodla. Ačkoli 
ovládání je skvělé, přece jen 
ještě několik funkcí chybí, 
ukládání hry je jednoduchost 
sama, ale použijete-li někdy load, 
hezky se načekáte (až okolo minu- 


: ty). Hudba je naprosto perfektní, ale 
: je jí zoufale málo — vlastně při boji 


nehraje vůbec, jen mezi bitvami, při 


: filmech a v menu. A v neposlední řa- 


dě je tu hardwarová náročnost. Sice 
všechno rozběháte velmi slušně i na 


: P166, přičemž 3D karta není na ško- 
: du, ale jde to i bez ní, ovšem prubíř- 

: ským kamenem bude paměť — přímo 
: lidé z Bungie označují 32 MB RAM 

: za snesitelné minimum, chcete-li ale, 
: aby hra pořád neswapovala, doplňte 
: na šedesát čtyři. V neposlední řadě je 


třeba uznat, že se hra přece jen dost 
podobá svému předchůdci a otázka, 


zda investovat další peníze do něčeho 


dost podobného, může být tak malin- 


: ko sporná. Pokud jste ale minulý díl 
: nehráli, není co řešit. 


Vylenšení oproti minulému 
dlílus: 


Předně je tu dvojnásobný počet jednotek a jejich animace je 
výrazně propracovanější. Podporovány jsou všechny 30 kar- 
ty (přes Direct3D) a hrát se dá až v rozlišení 1024 x 768. 
Okolí vašeho bojiště není mrtvé - létají tu ptáci, sem tam 


nějaká ta ryba (obvykle ve vodě), slepice, jednou jsem zahlé- 
dl i srnku. Dále je zde spousta civilistů (v některých misích 
hrají i klíčovou úlohu), mise jsou různorodější a příběh o ně- 
co celistvější. 


Myth II je určitě skvělá hra. 


: Ovládáte své jednotky v bojích, 

: nestavíte, netěžíte, jenom válčíte, 

: ekonomie mizí ze scény a zůstává su- 
: chá a ryzí taktika a strategie v té nej- 

: čistší ze svých podob. Chcete-li 

: stavět, zkuste SimCity 3000, chcete-li 
: stavění i boj, hrajte Settlers III, ale 

: pokud si chcete ověřit, co dokážete, 


: oprostit se od všech zbytečností a vy- 
: dat se do absolutní a ničím nerušené 
: války, měla by být vaše volba jedno- 

: značná. 


Viktor Bocan 
90019 


T Myth Il: Soulblighter 


Žánr: strategie Minimální konfigurace: 


Výrobce: Bungie P 150, 32 MB RAM 
Vydavatel: Bungie 4x CD, zvuková karta 
Systém: Win 95, 98 

Jazyk: anglický Optimální konfigurace: 
Multiplayer: Ano P 200, 64 MB RAM, 3D karta 
3D: Ano (3Dfx, Direct3D) 4x CD zvuková karta 
Hratelnost dot J 

Grafika s- i lobrá 

Zvuk ná 

Obtížnost 


Ve změti běžných strategií je toto něco úplně 
jiného. Myth II je vysněný ráj každého skrytého 
vojevůdce, 


Zimní sezóna je v plném proudu, 
a tak každý správný virtuální spor- 
tovec zaleze před monitor, aby ko- 
nečně dohrál FIFU, NHL, nebo si 
pořádně zazávodil. Pokud jste ale 
již FIFU dohráli, NHL vás nudí 

a košíková vám připadá jako příliš 
rasově segregovaný (už se těším na 
ty žaloby) sport, nezoufejte — jsme 
tu opět s novou dávkou sportov- 
ních klání. V tomto čísle naleznete jednak třetí po- 
kračování Actua Soccer, což je sice fotbálek pěkný, 
ale jak říká naše hungarofilní Bedla „je to stále druhá 
liga“. Pokud tedy nepatříte mezi fotbalové maniaky 

a „Actua Sucker“ si necháte ujít, nepřehlédněte roz- 
hodně nejlepší závodní hru současné doby — Speed 
Busters. Ubi Soft ukázal, že zvládne nejen motorky 

a Formule 1, a předložil nám zábavnou adrenalinózní 


*2v jw:4 


For Speed III hned v několika oblastech (až na ten 
splitscreen...). A kdybyste náhodou neměli dost zlá- 
maných kostí, můžete si své skóre vylepšit v doposud 
nejlepším (laťka nebyla vysoko) snowboardování 
Xgames Pro Boarder, jenž není od nikoho menšího, 
než samotných EA. A kdybyste z toho všeho sporto- 
vání ještě nebyli zadýcháni, vrazte si naše první CD 
(do mechaniky), naleznete tam totiž Bedlovu mega- 
superextrarecenzi na Sierrácký Nascar 99, který se 
nám do nabušeného povánočního GameStaru už 
prostě nevešel. 
Lukáš Erben 
lukas erbenGidg.cz 
90021 
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LEEDS o 
NEW U" 0 


k 


(Ba tázka, která se dere na jazyk ja- ; 
| ko první, zní: Jaký je vlastně 

| rozdíl mezi AS 3 a FIFA 99? 

(M 8V Gremlin vždy hodně sázeli 
5 na motion capture animaci hrá- 

čů, s níž, pokud se nemýlím, přišli 

před lety jako první. Jejich fotbalisté 

vždy působili velice věrně, a ukázalo 

se, že právě přes motion capture vede 


zezadu na číslo. 
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> 


chu dál, Gremlini trochu polevili 
a hle, najednou jejich AS kouká FIFA 


Fotbalisté v AS 3 jsou tvořeni více 
než pěti sty polygony, a budete-li 
dobře počítat, najdete mezi všemi de- 
seti tisíci hráči na padesát odlišných 
obličejů, přičemž deset šťastlivců se 
dokonce dočkalo vlastních hlav. Což 
je zajisté potěšilo, zvlášť když se do- 
stali do přímých záběrů kamer. Díky 
svým ztuhlým tvářím se však nemo- 
hou culit ani dělat borce, což je 
k vzteku. Naštěstí je tu alespoň 


> 


; různějších týmů, hodně mě 

: potěšila možnost zahrát si za 
: čtyřligový Exeter, který jsem 

: si oblíbil v manažerech ang- 

: lické ligy. Na druhou stranu, 
: když už tu jsou čtyři anglické 
: ligy, kde je aspoň jedna čes- Jil 
: ká? Vždyť jsme vicemistři já 
: Evropy. Ten parchant 

: Bierhoff! Pokud neradi hra- 

: jete ligy, můžete zkusit pohá- 
: ry nebo přátelské zápasy, ne- 
: bosi vytvořte vlastní soutěž 

: o libovolném počtu 


: mezi FIFA 99 

: a Actua 

: Soccerem 3 je 

: však v hratelnos- 
: ti, Na rozdíl od 

: EA Gremlini do- 
: sud pořádně ne- 

: přišli na to, že ob- 
: tížnost a cíl 

: postavený hráči 

: jako překážka 

: nelze určovat 

: pouze průstřel- 

: ností nebo neprů- 
: střelností branká- 
: ře, nýbrž je třeba 
: pohlížet na hru 

: jako na celek. 

: Síla týmu tkví 


AGTUA SOGCER 3 


: editor, který vám umožní vy- 
: tvořit si vlastní hráče i kluby. 


Připraveno je na 450 nej- 


nejrůznějších 
účastníků. 
Dále tu máme 
třicet různých 
stadionů, včet- 
ně nejznáměj- 
ších stánků ja- 
ko Old 
Trafford, Nou 
Camp, Wemb- 
ley nebo olym- 
pijský stadion 
v Mnichově. 
Zde snad 
jedinkrát má 
AS 3 před 
FIFA navrch, 
protože jejich 
tribuny, ač 

s placatými di- 
váky a vlající- 
mi klubovými 
prapory, jsou 
prostě nádher- 


: né a hlavně se od sebe velmi liší. 

: Bohaté kluby mají obrovité stadiony 
: s masivními světly, a jsou tu i naopak 
: chudší stadiony se skromnějšími tri- 

: bunami. 


18T 20:40 
B ARSEN. (4SSPETE 


LVPL o 


Hlavní rozdíl 


: v jeho sehranosti a strategii, nikoliv 

: v osobnostech. A tak v Actua Soccer 
: 3 střílíte více a dostáváte se snadněji 

: do šancí než ve FIFA, ale zápasy 

: končí podobným výsledkem. Když se 
: dostanete před samotného brankáře 

: (a jmenujete se Fowler), měl by to být 
: gól. Nikoliv v AS 3, u FIFA 99 to 

: platí, jenže tam vás nikdo samotného 
: před bránu jen tak nepustí. To je veli- 
: ký rozdíl, který má na celkovou hra- 

: telnost obrovský vliv. V honbě za co 

: nejatraktivnějším vzhledem svojí hry 
: připravili autoři grafické prostředí in- 
: spirované televizními přenosy. 

: Během utkání jste informováni pro- 

: střednictvím nejrůznějších statistik, 

: ať už celých týmů nebo jednotlivých 

: hráčů. Lišty s čísly se bez varování 

: objevují na obrazovce a mnohdy je 

: ani nestíháte sledovat. Replaye gólů 

: vypadají podobně jako u AS 2, může- 


te tedy sledovat grafické znázornění 


: trajektorie střely, včetně její rychlosti. 
: Bohužel všechno probíhá až moc 

: rychle, takže mnohdy toho stejně pří- 
: liš nevidíte, byť vystřídáte spoustu 

: kamer. Opakovačky následují nejen 


LIVERPOOL 


ke 
LIPS 


= RECENZE 


SPORT 


po brankách, ale i například po ost- 
rých zákrocích. 


Ovládání v Actua Soccer 3 sestává 
z mnoha standardních funkcí. Pokud 
dobře počítám, setkal jsem se pouze 
s dvěmi novinkami, ato 
že se nepřepínáte na hrá- : 
če nejbližšího míči auto- : 
maticky, nýbrž tlačítkem, 
a že můžete faulovat na- 
příklad rukama. 
Kontrola míče má však 
svoje chyby. Není snad- 
né dělat kličky, nebo se 
po sprintu s míčem 
zastavit a střílet. Úsměv 


on na tváři vzbouzí skluzy, 
<= zanechávající na trávní- 
ku dlouhé, krvavé rýhy, 
jakoby měli fotbalisté na 
nohách malé pluhy. Celkově však lze 
říct, že se dnes už ví, jakým : 
způsobem dělat fotbaly na počítačích, : 
aspoň co se technické stránky týče. 
Potvrzuje to i zvukové zpracování, 
které tak trochu kopíruje FIFA, kon- 
krétně v titulní melodii hrající v me- 
nu, kde Gremlini použili již hotovou 
skladbu. Diváci fandí a bouří tak,jak : — Actua Soccer 3 nabízí zábavu až ©: ně uvítáte široké grafické možnosti 


mají, a v dobré formě je i Barry : osmi hráčům najednou při hře po síti, ; týkající se hlavně rozlišení od nejniž- 
Davies, takový, jakého ho známe. : dále lze hrát přes modem i sériový ka- ; šího až po ta nejvyšší. 

Zdá se, že se autorům podařilo vyva- : bel. K plynulé hře budete rozhodně ©: 

rovat různých nesrovnalostí a chybi- : potřebovat 3D akcelerátor a rozhod- :— V Gremlin nešetřili penězi, co se 


: týče nejrůznějších povolení a oficiál- 

: ních licencí. Kromě toho, že všude 

; najdete jen skutečná jména hráčů, tý- 
: mů i stadionů, uslyšíte zkušený 

: komentář již zmíněného Barryho 

: Daviese a můžete se i radovat z toho, 
: že patronem AS 3 se stal opět Alan 

: Shearer. Ono to přece jen nebude stát 
: tolik peněz, když si v Gremlin dovoli- 
: li pro francouzskou, italskou 

: a německou verzi zaplatit další 

: superhvězdy, jako jsou Weah, Ba 

: a Bierhoff (u nás samozřejmě nepro- 

: dejné). Jenže u počítačových fotbalů 

: platí to samé, co u toho skutečného. 

: Sebevětším množstvím hvězd nezaru- 
: číte nejlepší hru, naopak práce mož- 

: ná méně známých, ale o to více pocti- 
: vých, nosí skvělé výsledky. Proto zů- 

: stává Actua Soccer 3 stále druhou li- 


: gou. 

: Béla Nemeshegyi 

: 9.0022 
zo neu a Aciua Soccer 3 
tátoři se navíc 1 Žánr: sport Minimální konfigurace: 
docela slušně Výrobce: Gremlin P 90, 16 MB RAM, 4x CD, 
doplňují, jakoby Vydavatel: Gremlin HDD 50 MB 
seděli vedle se- Systém: Win 95/98 
be. Davies často Jazyk: anglický Optimální konfigurace: 
jmenuj e hráče Multiplayer: ano P200 MMX, 32 MB RAM, 
kary. dá adnntA 3D akcelerace: D3D 4x CD, HDD 100 MB 
několika různý- 
mi způsoby, až SENSE 
budete překva- Hratelnost „Dobrá | 
peni, jak to pů- Grafika „Velmi dobrá 
sobí přirozeně. Zk simi.dabrý i 

“ R z © i I I 

pk kan: rů —ANenRa : 3 Obtížnost :rná 
o tom není po- FEM Slušně provedený fotbal, který má však příliš 
chyb. těž soupeře na to, aby mohl slavit nějaký 


výraznější úspěch. 
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opeed Busters 


Conz 
Policie má pár nemilých zvyků. Kro- 
mě toho, že nás, nebohé řidiče, nutí 


tu a tam nafukovat balónky, či dokon- : 


ce chodit po bílé lajně, mají i sklon 
ověřovat naši rychlost a nesmyslně 
nás za její překročení trestat. Před- 
stavte si ale, že by takový průměrný 
policista vyhrál docela slušnou su- 


Panování Need For Speed v žánru závodních her je věcí 
dlouhodobou. Vlastně bylo věcí dlouhodobou - jsou tu totiž 
Speed Busters, které si pohrají s vašimi nervy, zlikvidují 
vaším prostřednictvím pár klávesnic (či obalů na CD), 

aby se nakonec usadili na trůn závodních her po boku NFS. 


mičku a rozhodl se, že vás za překra- 
čování rychlosti nebude pokutovat, 
ale ODMĚŇOVAT. Ve Speed Bus- 
ters tak nebudou policisté vašimi ne- 
přáteli, ale nejvěrnějšími spojenci. 
Výše vaší odměny v závodě se totiž 
neodvíjí jen od umístění, ale i od to- 
ho, jakou rychlostí si to profičíte oko- 
lo policejních hlídek (čím rychleji, 
tím lépe, pochopitelně). 


Trekz 

První věcí, která je ve Speed Busters 
opravdu vypečená, jsou tratě. Celkem 
se jich tu nachází sedm, každou 

z nich pak můžete projíždět dvěma 
směry, případně ještě zrcadlově — což, 
jestli se nepletu, dává celkem 28 
kombinací. Přesto se ale držme faktu, 
že tratí je tu sedm, přičemž bych rád 
zdůraznil, že až na jedinou jsou dle 
mého názoru všechny výtečné. První 


podstatnou vlastností totiž je, že tratě : 


si tak trochu žijí svým vlastním živo- 


tem - je tak zcela normální, že během : 


jednotlivých kol se na trati mění jisté 
drobné, přece však významné detaily. 
Dobrým příkladem mohou být zavře- 
né závory či zvedací most na jedné 

z tratí. Zavřené závory ale nezname- 


nají katastrofu — vedle nich jsou totiž : 


dva menší nájezdy, s jejichž pomocí 
lze kolejiště překonat (ovšem pouze 
v případě, že se po něm momentálně 


JE camestar 2190 


: pohybuje pouze nízký vagón...), zve- 


dací most zas můžete s pomocí pří- 
davného spalování přehupsnout. 
Každá trať má navíc několik zkratek, 
které vám v některých případech mo- 
hou dopomoci k vítězství — jejich vy- 
užití ovšem vyžaduje značnou zruč- 
nost a štěstí, takže pokud se netrefíte, 
může to znamenat totální fiasko. Bá- 


0 Kmh VE go ; ; 


O Kmh/ 
. 


u 
BEST 


< 


E : ječným příkladem budiž trať „Louisi- 
| | ana“, kde si můžete cestu zkrátit sko- 

j | kem na palubu jedné z lodí v přístavu 

| : a následným seskokem z lodi na silni- 

: ci, či průjezdem po dně průplavu (po- 

: kud není zaplaven). Zkrátka a dobře 

: o tratích by se dalo mluvit opravdu 

: dlouho. 


|: Garz 

| ; Pokud čekáte své oblíbené značky sil- 
| ných vozů, budete zklamáni. Auto- 

: mobily ve Speed Busters se sice vzdá- 
: leně podobají některým skutečným 

: vozům, ale to je tak vše. Autoři se ale 
: zas mohli vyřádit na nejrůznějších se- 
: repetičkách, přídavných spoilerech 

: a výfucích či roztodivných vybarve- 

: ních (to je ideální hlavně pro multi- 
|: player). Některé (hlavně ty levnější) 

: vozy tak evokují atmosféru let pade- 

: sátých a šedesátých, zatímco auta, ke 
: kterým se dostanete v průběhu hry, 

: jsou blíže spíše nadupaným coupé let 
: osmdesátých a současnosti. To nejdů- 


Mi,vty 


: vlastnosti, podstatné totiž je, jak se 
: auta během závodu chovají. Nejen že 
: po nárazu nádherně odskakují, létají 


Vive vé 


: lenosti, ale navíc se i krásně muchlají, 
: ničí a poškozují. Poškození nejen že 

: je vidět, ale má i vliv na jízdní vlast- 

; nosti, či vás dokonce může ze závodu 


- 


== RECENZE Věž 
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Trainer na CD 

Protože jsou Speed Busters poměr! 
najdete k nim na CD trainer, který 
dity a neomezeně nitro. Pokud bystě 
problémy se spuštěním traineru, na 


CD i uložená pozice, ve které jsou přístupné 
všechny tratě a vozy v režimu arcadé, 


Gameštar 


vyřadit. Pokud hrajete šampionát, 
musíte navíc hospodařit s financemi, 
za které si kupujete vozy, opravujete 
je, doplňujete nitro, nové gumy a dal- 
ší upgrady — může se vám tak klidně 
stát, že po závodě, který jste nevyhrá- 
li, sice můžete ještě postoupit dál, ale 
nemáte na potřebné opravy vozu 

a v příštím závodě prostě nedojedete. 


10 rulez 
Vlastní systém Speed Busters není 


ale zdaleka to nejlepší, co hra obsa- 
huje. To nejlepší — a zároveň nejhorší 
= je inteligence soupeřů. Všichni v re- 
dakci jsme jen nevěřícně zírali na to, 
jak chytře soupeři používají nitra, jak 


: i na nejnižší nastavení je velmi těžké 

: umístit se na předních místech. Vlast- 
: ní hraní se vlastně skládá z počáteč- 

: ního osahávání tratí, hledání zkratek 
: a vymýšlení fíglů, které vám pomo- 


: Bugz and Lowz 

: [tak výborná hra, jako jsou Speed 

: Busters, má své nedostatky. Vedle 

: poměrně chudé volby co se způsobů 
: závodění týče je to i absence splitsc- 


vytlačují ostatní ze silnice, využívají i hou vy- reenu, který by 
všech výhod terénu, aby nakonec : chytralé opravdu hodně 
použili i tu nejobtížnější zkratku : soupeře dodal. Chybí tu 
a dostali se daleko, předaleko před : porazit. i výhled zpoza 
vás. Inteligence soupeřů je další věcí, : Jediná palubní desky, 
kterou budete tisíckrát proklínat—ty : chyba si- který někteří 
desítky myšek, naschválů i podrazů, —: ce nezna- preferují. Pak 
které na vás soupeři udělají, vás do- ©; mená au- jsou tu ještě ně- 
stanou až na samé hranice příčetnos- : tomaticky které drobné 
ti, aby pak způsobily nádherně hřeji- *: konec zá- nedostatky, ja- 
vý pocit, když nad těmi bastardy ko- —: vodu, ale ko je nemož- 
nečně zvítězíte. -© nepočítej- nost sledovat 

: testím, kolik „nitro“ 
Difficultiez : že by by- vám ještě zbývá 
Ačkoliv jsou Speed Busters vlastně ©: lo nějak a další drobnos- 
„klasická“ závodní hra (máte zde jen zvlášť ti. Není to sice 
arcade, mistrovství a multiplayer), ob- : snadné nic fatálního, 
sahují mnoho vylepšení, komplikova- : soupeřům ujet. Obtížnost je sice po- ale přece jen to strhává celou hru 
né tratě plné zkratek a geniální sou- ©: měrně vysoká (rozhodně vyšší než o kousek zpět. 


peře. To všechno dohromady ale vy- 
tváří opravdu vysokou obtížnost — 


: u NFS5), ale stále úspěšně balancuje 
: na hranici únosné pro většinu hráčů. 


Speed Busters jsou výborná zá- 


: vodní hra, která u nás momentálně 
: V mnoha směrech vede nad NFS5. Už 
: se nemůžeme dočkat NICE 2. 


Lukáš Erben 
90023 


Speed Busters 


Žánr: Závodní Minimální konfigurace: 
Výrobce: Ubi Soft P166 MMX, 32 MB RAM 4x CD, 
Vydavatel: Ubi Soft HDD 370 MB, 3D karta 

Systém: Win 95, 98 
Jazyk: anglický 
Multiplayer: ano 

3D akcelerace: D3D, 3Dfx 


Optimální konfigurace: 
Pentium II, 32 MB RAM, 
16x CD, 3Dfx 


Hratelnost 
Grafika 
Zvuk 
Obtížnost 


Výborná 


Velmi dobrá 
Velmi dobrý 
Vysoká 


V mnoha směrech lepší než VFS3, k dokonalosti 
ale pár drobností stále chybí. 
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games Pro Boarder 


Libo-li snowboardování na 
počítači, máte tu nejlepší 
příležitost. 


Pravděpodobně jste byli posled- 
ních několik let mrtví, jestliže jste ne- 
přišli do styku se snowboardem. Vět- 
šina z těch, kteří si to vyzkoušeli na 
vlastní kůži, už nechtěla nic jiného. 
Rychlá prkénka a hůlky hnijí ve skle- 


: být nezajímavý. Připrave- 
: no je pět disciplín, u- 

: rampa, skoky na stadio- 

: nu, volné skoky přes 

: údolí Mt. Baker, půlnoč- 
: ní sjezd a jakýsi freestyle, 
: v nichž můžete změřit 

: své schopnosti s přední- 

: mi jezdci světa, jako jsou 


: nebo Daniel Franck. Ši- 
: roká nabídka snowboar- 
: dů zahrnuje rovněž ty 


například Todd Richards 


nejznámější znač- 
ky a typy, lišící se 
od sebe nejen 
pestrobarevnými 
zbarvením, ale 


HSS] W" 
O TOC Z EK 


hlavně jízdními 

schopnostmi, tak- 
že pro každou dis- 
ciplínu je třeba vy- 
brat to nejvhodnější prkno. 


Díky tomu, že ve světě 
snowboardů neexistuje žádné 
zrychlování ani brzdění, ovlá- 


táčení do stran, odrazy do 
vzduchu a efekty jako salta, 


chu. Na dlouhé u-rampě získá- 


pích, na místo toho se jezdí na „snou- : 


bičích“, na nichž si připadáte, jako 
byste měli jenom jednu nohu. Pokud 
ale vím, na prodejnosti her simulují- 
cích alpské sporty se dosud lyžnická 
krize neprojevila. Možná, že se tak 
stane po vyjití zde recenzovaného 
„Profesionálního sk8ťáka“. 


Se zimními sporty byl vždycky pro- 
blém, protože nikdo pořád nemohl 
přijít na to, co přesně by měl hráč 
splňovat, aby se náležitě bavil a záro- 
veň se to alespoň trochu týkalo lyžo- 
vání. Snowboard má v tomto směru 
trochu větší možnosti, a tak jsem 
doufal, že by výsledek vůbec nemusel 


Xgames Pro Boarder 


Žánr: sport Minimální konfigurace: 
Výrobce: ESPN Digital Games P 166,32 MB RAM, 
Vydavatel: Electronic Arts 8x CD-ROM, 100MB HDD 
Systém: Win95,98 

Jazyk: anglický, (F, N, IT, Š, NOR) 
Multiplayer: ano 

3D Akcelerace: D3D 


Optimální konfigurace: 
Pentium 200 MMX, 32 MB RAM, 
32x CD-ROM, 155 MB HDD 


Hratelnost Špatná 
Grafika 
Zvuk 


Obtížnost 


Dobrá 
Dobrý 
Průměrná 


Pro zájemce o snowboarding na počítači zajím 
vá, pro ostatní dost nudná hra, která je však stá- 


le nejlepší simulací svého druhu. 
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: zábavnější buď na 

: snowboardu přímo 
: jezdit, nebo se na 

: něj jenom koukat, 

: než ho hrát na počí- 
: tači. Těžko z takové 
: hry vyždímat víc, 

: než lze najít v Xga- 

: mes Pro Boarderovi 
: (Béla zjevně nehrál 

: snowboardy z PSX 

: a N64, ty jsou totiž 

: opravdu skvělé, po- 
: zn. Bludr). 


: ležet s výběrem do- 

: provodné hudby, 

: o kterou se postaraly 
: známé kapely Foo Fighters, NoFX 

: a další, které svými energickými 

: skladbami vhodně doplňují akci. Na- 
: víc si můžete CD vložit do CD pře- 

: hrávače a najednou máte kompilaci 

: o deseti punkově laděných kouscích. 
: Součástí základního menu jsou itři 
: krátké filmečky či spíše klipy, prezen- : 


váte body za co nejvyšší a nej- 


o to projet co nejdříve jakkoliv lesem, : 
: ovšem parádičky na spadlých kme- 


nech vám nikdo nezakazuje. Zajíma- 


: vý je freestyle, kde na rozestavených 
: překážkách můžete vyvádět jako ma- 
: lí, naopak skoky na stadionu jsou 

: spíš pro diváky. Ono 


otočky či držení prkna ve vzdu- : 


Na stadionu se tvůrci pořádně vyřádili. Škoda jen, že jde o nejméně zábavnou 
| disciplínu. 


: tující skvělé výkony zmíněných snow- 


boardistů. Celkově nelze říct, že by 
šlo o špatnou hru. Animace postav je 


: v pořádku, také backgroundy a tratě 
: dopadly dobře. Diváci tleskají 
dáte pouze normální a ostré za- ; 


je vůbec mnohem 


Autoři si dali zá- 


t Ty tam jsou doby, kdy byl snowboard výhradně mužská záležitost. 


: a aplaudují podařeným kouskům, na- 
: opak každý váš dopad na zadek oce- 

: ní zklamanými vzdechy a hučením. 

: Jenže zábavu tu budete hledat jen vel- 
: mi těžko a když už, tak nepříliš trvan- 
: livou. 


Béla Nemeshegyi 
8 0025 


ENÍ 


Tak tu máme nový rok, nové číslo 
a především spoustu skvělých no- 
vých her. A co všechno se mezitím 
stalo? Za prvé tu byly na návštěvě 
Vánoce a Ježíšek naděloval, tak jako 
obyčejně, každému podle jeho zá- 
sluh. Tudíž jsem opět nedostal vůbec 
nic. Také jsme zažili jednu malou 
válku, trošku komediální odvolávání 
prezidenta Zeměkoule a spoustu ví- 
ceméně trapné zábavy na Silvestra v televizi. 
Ale vás zřejmě více zajímá, co bude, a ne co bylo. Tak 
to vezmeme pěkně popořádku. Velkou přívalovou vlnu 
poslala na Evropu Sierra a pár kapek dopadlo i na nás. 
A že to byly pěkně velké kapky se můžete dočíst na se- 
dmi stránkách, které sierrovské tituly v tomto čísle zabí- 
rají. Jsou to především páté a osmé pokračování sérií 
Ouest for Glory a King's Ouest a druhé pokračování 
série o bájné zemi Raymonda E. Feista Midkemii s ná- 
zvem Return:to Krondor. Že dva díly nejsou série? Jen 
se neukvapujte. Kdo ví, kolik Krondorů ještě bude? 
Alespoň jeden už je jistý. A aby Sierry nebylo dost, její 
starší titul King's Ouest VI vám přinášíme na CD pro 
předplatitele. 
Kromě dítek velkého softwarového giganta z USA jsme 
pro vás přichystali i jiné lahůdky. Je tu typicky cryovsky 
umělecká adventure Ring, jejíchž šest cédéček je zapl- 
něno skvělou hudbou od Richarda Wagnera a parádní 
grafikou ze Siliconů neznámých programátorů. Dále 
jsme si vám dovolili po dosti dlouhém hraní Baldur's 
Gate přinést recenzi, a jak sami uvidíte, čekání na ni se 
vám vyplatilo a kromě informací samotných v ní najde- 
te i několik dobrých rad pro začátek. Nu a konečně po- 
sledním recenzovaným titulem je česká adventure Argo, 
která se konečně odklání od stereotypem zavánějícího 
humoru a přináší vám trochu vzrušení a napětí. 
Tomáš Varoščák 

tomas varoscak©idg.cz 
9.0026 
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RECENZE = 


ADVENTURE/RPG 


dyž někdy kolem devadesátého 
druhého roku vyšla hra 
Betrayal at Krondor od 
Dynamixu, odnože Sierry On- 
Line, stala se během několika 
málo týdnů jedním z nejvyhledá- 
vanějších RPG historie, a mnozí, mě 
nevyjímaje, ji tam pasují dodnes. 
Hlavním magnetem pro hráče byl 
především v té době poměrně neotře- 
lý způsob zpracování v 3D, nej- 
propracovanější systém bojů, jaký 
se kdy v RPG hře objevil, a zajisté ta- 
ké skvělý scénář napsaný podle před- 
lohy předního fantasy spisovatele 
Raymonda E. Feista. Příběh plný zá- 
had, tajemných smrtí, nájemných vra- 
hů, dávno ztracených artefaktů, 
okultních spolků a napínavé atmosfé- : | 
ry doslova hnal hráče po rozlehlých 
pláních Midkemie, nutil je plnit jeden - 
úkol za druhým, lámal jim hlavy 
v honbě za rozluštěním zákeřných 
hádanek na Moredhelských truhlách 
a zkoušel jejich taktické schopnosti 
ve stovkách soubojů s rozličnými ne- 
přáteli. Kdo Betrayal at Krondor do- 
hrál, dobře ví, o čem mluvím. Ti : 
ostatní si to ani nedokáží představit... 


O to větším zklamáním tedy pro 
mne i pro spoustu dalších milovníků 
RPG bylo vydání druhého dílu 
Betrayal in Antara. Na to, jak dlou- 
ho uplynulo od vydání Betrayal in 
Krondor, mělo jeho pokračování pra- 
málo inovací a ani technická stránka 
příliš nepřitahovala. Zřejmě právě 
z tohoto důvodu jsem přistupoval ke 
hře Return to Krondor s jistým od- 
stupem, a ne tak euforicky jako 
k Antaře. Zpočátku jsem byl dokonce 
zklamán tím, jak autoři změnili zpra- 
cování a místo výhledu vlastníma oči- 
ma se přeorientovali na „Alone in the 
Dark“ systém několika automaticky 


a — 


si ale zvykl a začalo to pravé krondo- 
rovské dobrodružství. 


V roli Jamese, vysloužilého zloděje 
a pravé ruky prince Aruthy, jsem se 


se přepínajících kamer. Dost chaotic- 
ký mi zpočátku přišel i inventorář 
a tabulka skillů. Postupem času jsem 


t Tak o téhle postavě uslyšíte ve hře hodněkrát, jmenuje se totiž Bear. 
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pomalu nořil do hlubin nového příbě- 
hu. Nejprve jsem našel a přivedl no- 
vou dvorní kouzelnici Jazheiru, která 


Return to Krondor 


> E A 


se stala členem mé party a zůstala se 
mnou až do konce. Po noci v paláci 
jsem poznal dalšího přítele, rytíře 
Wiliama, topícího se v žalu nad násil- 
nou smrtí své snoubenky. Nad jejím 
umírajícím tělem se zapřísáhl najít 
vrahy a pomstít se. A tak jsme se pus- 
tili do pátrání. Přes roztrhanou 
mrtvolu piráta ve vězení a vypálení 
krondorského sirotčince vedly stopy 
k obrovskému a krutému zabijákovi 


: s příznačným jménem Bear. Další sto- 


py nás protáhly stokami a přes záhad- 
nou vraždu hlavy cechu vyzdvihova- 
čů vraků lodí a souboj s nebezpečný- 
mi zabijáky Nighthawky známými 


: z minulého dílu nás zavedly až k po- 


topené ishapianské lodi s cennou re- 
likvií, Slzou bohů, na palubě. Rád 


Návod na CD / 
Vzhledem k přitažlivosti hry Return to | i 
Krondor jsme se rozhodli, že vám po- | 
můžeme s jejím dohráním, a tak jsme | 
na naše cover CD umístili kompletní 


český návod spolu s uloženými pozice- 
mi na začátku každé z deseti kapitol. 


Gameštar CD 


bych vám vyprávěl, jak jsem se dál 
hnal přes pobřeží za Bearem, jak jsem 
se jej marně pokoušel zabít zbraněmi 
či kouzly, jak jsem se jen o vlásek za- 
chránil skokem do vodopádu a jak 
nakonec vše dopadlo, ale co byste 
potom z hraní měli vy? 


A tak to shrneme jen do malého 
výčtu toho, na co se můžete těšit. 
Stejně jako v Betrayalu, tak 
i v Returnu je celý příběh mistrně 
rozdělen do jednotlivých kapitol, je- 
jichž děj je ohraničen důležitými ob- 
jevy či skutky. I tentokrát se nejed- 
nou vaše skupina rozdělí a sloučí, 
ale některé kapitoly dokonce tvoří 
paralely, v nichž se dozvídáte, co 
dělali ostatní, zatímco vy jste 
s Wiliamem stopovali Beara. Kromě 
hlavního úkolu na vás samozřejmě 
čekají i menší aktivity s účelem 
V podstatě jediným. Pomoci 
ostatním obyvatelům Midkemie, 
zvýšit si zkušenosti, a tím se připra- 
vit na občas dosti tuhé souboje 
s hromadami nepřátel. Někteří, jako 


Mo 


nedají mnoho práce, ale setkání 


protivníky bude často končit smrtí 
někoho z vás a vy ještě rádi na otáz- 
ku „Replay combat?“ odpovíte 
kladně a budete se modlit, abyste 
podruhé nedostali takové tvrdé 
údery. 


t Efektní výslech při západu slunce. : 


: vá žádné zkušenosti. 
: A vzhledem k tomu, 
: Že právě z těch 


: získáváte nejvíce, 
: často si souboje 
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A jak vlastně vypadají souboje? 


: Return to Krondor přejal bojový 


systém od Betrayalu a konvertoval jej 


: do svého 3D pohledu. Tím se částeč- 
: ně ztěžuje orientace, avšak díky mož- 
: nosti navolit si z jaké kamery chcete 

: souboj sledovat, si rychle zvyknete. 

: Jinak jde v podstatě o ten samý bojo- 
: vý princip na kola s předností pro ty, 
: kteří mají větší iniciativu. Můžete 

: útočit, kouzlit, bránit 
: se běhat, hrabat se 

: v kapsách, avšak ne- 

: můžete z boje utéct. 

: A to je občas kame- 

: nem úrazu, neboť po- 
: stava, která v boji 

: padne, se sice po je- 

: ho konci zvedne ze 

: země s jedním hit po- 


intem, avšak nedostá- 


zopakujete. 


Kromě soubojů je nedílnou součás- 


: tí každého dungeonu i logická část. 


Tj. použít správný předmět na správ- 


: né místo, otevřít dveře pravým 


klíčem, vyluštit hádanku. Tenhle pr- 
vek je v Returnu to Krondor drastic- 
ky redukován, a tak se setkáte pouze 


: s dvěma primitivními hádankami. 

: Mnoho situací jde navíc řešit různými 
: způsoby, což je na jednu stranu rea- 

: lističtější a lepší, na druhou stranu to 


ovšem degraduje již tak dost nízkou 


: obtížnost. 
s démonem, ghúlem, zombií a jinými : 


Pokud by mělo dojít ke srovnání 


: Betrayalu at Krondor s Returnem to 
: Krondor, pak z toho musí zákonitě 

: vyjít vítězně první díl. I přesto, že hra 
: má skvělou atmosféru, není příliš slo- 
: žitá, a tudíž se hraje, jak se říká, 


ADVENTURE/RPG 


: sama, nedosahuje kvalit svého před- 

: chůdce. V jakém směru? Především 

: příběh je mnohem kratší, odehrává se 

: pouze v Krondoru, v stokách, na 

: cestách mezi Krondorem a výběž- 

: kem Widow's Point, ve vesnici 

: Holdon's Head a starobylém chrámu 
zla, a tak mi dohrání hry na střední 

: obtížnost zabralo necelé tři dny 
usilovného snažení. Přitom jsem se 


zasekl v podstatě jen na třech 
místech. Dvakrát v přetěžkém soubo- 
ji, kdy jsem kvůli ztrátě zkušeností 
nechtěl obětovat Jazheiru či 
Kendarica, a potřetí kvůli malé 
nejasnosti ve hře. Srovnám-li to 

s Betrayalem, jeho předlouhými kapi- 
tolami, cestováním po celé Midkemii 
i jejích skrytých částech, luštěním há- 
danek a rébusů, vychází mi jasný vý- 
sledek vyznívající lépe pro první díl. 


Takže si to shrňme. Return to 
: Krondor nemůže být považován za 
: lepší než jeho předchůdce, avšak 
s přehledem strčí do kapsy Betrayal in 
Antara. Může za to děkovat především 
skvělému a napínavému příběhu 
a podmanivé atmosféře. Co však musí- 
me autorům vytknout, je malá délka 
hry, skromnost v animacích, jejichž 
souhrnná délka nepřesahuje víc než 
pět minut, a honba za ziskem, která je 
evidentní v otevřeném závěru napoví- 
dajícím o dalších pokračováních, kte- 
rá si zřejmě nikdo z nás nebude chtít 
: nechat ujít. Tomáš Varoščák 
90012 


M Return to Krondor 


Žánr: RPG Minimální konfigurace: 
Výrobce: Pyro Technix Pentium 120, 8 MB RAM, 
Vydavatel: Sierra 4x CD, HDD 200 MB 
Systém: Win 95, 98 
Jazyk: anglický 
Multiplayer: ne 

3 D akcelerace: D3D 


Optimální konfigurace: 
166 MMX, 32 MB RAM, 
HDD 300 MB 


Hratelnost 
Grafika 
Zvuk 
Obtížnost 


Výborné, leč trochu kratší pokračování Betrayalu 
at Krondor. Pokud se vám líbil první díl, rozhod- 
ně si Return alespoň zkuste. 
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Poa denne vrut že Fee ně EoiGEÉVElGst 
KEEEVENUČU VEKU jěle K'SEĚ (LB W EŘNČL UG 
žánr pětečtéčkovém kolosu Baldur Gate od Inorpiay. 


P „ postupu 
na a další level či při tvorbě 'postav), 
tradiční výběr ras (lidé, elfové, trpas- 
líci, hobiti) a povolání (bojovník, 
zloděj, mág a několik různých muta- 
cí) a především vlastnosti a účinnost 
předmětů. 


Baldur's Gate není rozhodně jed- 
noduchá hra a nečekejte, že ji dohra- 
jete za týden. Především počátky, 
kdy vaši partu šesti lidí v pohodě 
rozsápe jeden medvěd, jsou libové. 
Postupem času už nemáte s protivní- 
ky takovou práci, hlavně když zjistí- 
te, jak užiteční jsou lučištníci, ale 


yste 
: staliažk tomu, kdo zabil asho „ot- 
: ce“ a vypsal tučnou odměnu na vaší 
: hlavu. K hlavnímu příběhu se časem 
: přidávají další a další, které také tvo- 


ří většinu guestů. Vysvobozování za- 
jatých, objasňování záhad, vracení 


: ztracených předmětů, no vždyť to 
: znáte. 


Celkově počítám, že hraní 


: Baldurs Gate by vám mohlo vydr- 

: Žet něco přes měsíc, což je sice sluš- 

: ná doba, nebýt jedné maličkosti. 
Autoři možná příliš zbytečně rozta- 


PS == 
[Yeslick-As you will. 
X Icould do noother 


Al scripting 


Velice zajímavě je v Baldurs Gate 
řešeno ovládání postav ve skupině. 
Buď můžete vypnutím AI úplně 
zamezit, aby postavy využívaly 
předem nadefinovaných skriptů, 

a ovládat je sami, nebo můžete využít 
těchto skriptů a v podstatě 
přenechat jejich chování v bojích po- 
čítači, anebo si prostě v skriptovacím 
prográmku a s pomocí pomocného 
dokumentu, který najdete na našem 
CD, můžete vytvořit vlastní skript, 
podle něhož se vaše postavy budou 


9 chovat. A cože se vlastně v těchto 
0 0 0 party skriptech dá nastavit? Především 
= : | ráz s jakou zbraní a jak bude postava 

bojovat, jak se bude chovat při 


Vzhledem k tomu, že na začátku hry si vybíráte : nepředvídaných situacích (vyčerpání 
či tvoříte pouze jednu postavu, je jasné, že zby- : avěji ale nábojů, zničení zbraně), jak bude re- 
tek z šestičlenné skupiny se k vám jako NPC : ev a pr agovat na vlastní zranění, co udělá 


přidá až později. Problém je ale v tom, že 
postav, které jsou ochotny přidat se k vám, je 
asi třicet. Ať už je potkáte ve městech, zachrá- 
1 nite v dolech, vysvobodíte z kamenného prokletí 
nebo ubráníte při přepadení, čeká vás poměrně 
1 nepříjemné rozhodování. Při výběru dbejte hlav- 
1 ně na to, aby se pokud možno příliš nelišila pře- 
svědčení jednotlivých členů, neboť se vám může 
stát, že po několika hádkách se prostě vaše sku- 
pina navzájem povraždí; a také na to, abyste 
1 měli dostatek bojovníků, a to především boje 
s lukem schopných, poněvadž mág je sice občas 
užitečný, ale po jedné ráně se skácí k zemi. 
Tudíž potřebujete několik lučištníků a jednoho 
„nabušence“ v pořádném brnění a se štítem, na 
něhož budou protivníci útočit. Nezapomeňte ani 
na kněze, protože on jediný umí pořádná ozdra- 
vovací kouzla. 


při útěku nepřítele a pár dalších 
drobností. Pokud si tedy chcete 
s Baldur s Gate vyhrát, rozhodně si 
scripting vyzkoušejte. 
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či P133, ale například i P200 MMX. 
Právě na takové mašině s čtyřmego- 
vým Matroxem Milllenium jsem po- Ea oéešá nu 
prvé zkoušel hru rozběhat a pro veli- : f =- - 

ce nízkou rychlost jsem musel rychle : 
přesedlat na Celeron 300A, kde už 

hra běhala poměrně slušně. Aleitak : 
ne příliš plynule. Jaký je tedy potřeba 
počítač na hraní Baldur's Gate? 


PTT T012 Aby pro vás nebylo hraní Balduť s Gate zpočátku takovým peklem jako pro mne, 
OTTO TR TT připravil jsem pro vás pár rad, s kterými vám to snad půjde trochu lépe od ruky: 
PO TTS Dobře zvažte, čím chcete, aby byla vaše postava. Kouzelníky nedoporučuji. Jsou 
vou kartou byste mohli hrát = slabí a zpočátku také velice málo účinní. 

Baldur's Gate i na pomalejších = Při formování družiny mějte alespoň dvě až tři postavy s lukem či kuší, jednoho 
Pentiích, ale se čtyřmi megabyty =] kněze, jednoho zloděje a jednoho těžkooděnce. Zloděj je velice důležitá postava 
bych pod 266 MHz raději nešel. -7 pro bezpečné likvidování pastí a dobývání zamčených truhel. 
"7 Kouzelníky rozhodně nepouštějte při bojích dopředu. Jedna rána stačí k tomu, 
Jako spousta her, a obzvlášť ty 7] aby se kouzelník skácel k zemi. Nenechávejte je však ani nečinně přihlížet. 


nejhlučněji proklamované, = Nedostali by žádné zkušenosti. 
i Baldur's Gate má pár chybek. Jsou Vyčleňte si jednu postavu v brnění a se štítem na odrážení útoků a posílejte ji 
jimi zmiňovaná hardwarová nároč- jako první do bojů. Ochráníte tak kouzelníky před smrtí a dorážející nepřátelé 
nost, protahování děje na úkor dyna- * MT RET KOKS KOV O1 S8 
TOS 000 Nespokojujte se s prvním výsledkem nárůstu HP při přechodu na vyšší level. 
Alespoň pětkrát to zkuste znovu a každý lepší výsledek uložte do nové pozice. 
Občas jde o rozdíly řádově pěti až deseti bodů... 
Pokud někdo umře, raději nahrajte pozici. Je to jednodušší než běhat do 
chrámu. ; 
Z mrtvých těl berte pouze peníze, drahokamy a kvalitní předměty. Je zbytečné 
tahat se s mečem za 1 zlaťák. 


: stav přes různé překážky. Možná, že * převýší rozmrzelost z chyb. Od té 
: si řeknete, že je to směšná maličkost, : chvíle pro vás bude Baldur's Gate 

: ale počkejte. jak vám to časem pole- ; skvělým RPGčkem a určitě nepřesta- 
ze krkem. Důležité ale je, abystese © | nete hrát, dokud se neprostřílíte 
dostali, stejně jako já, do stá- : a neprobijete až na konec. 


dia, kdy poži- ©: Tomáš Varoščák 
tek z hraní 9.0028 

Baldur's Gate 
Žánr: RPG Minimální konfigurace: 
Výrobce: Black Isles Studios P 120, 16 MB RAM, 4x CD, 
Vydavatel: Interplay HDD 200 MB 
Systém: Win95/98 
Jazyk: anglický Optimální konfigurace: 
Multiplayer: ano P 166 MMX, 32 MB RAM, 
3D akcelerace: ne 8x CD, HDD 350 MB 


Hratelnost | | 
| Ť Ť 
Grafika | | 
. i | 
Zvuk | 
: 
| | 


Obtížnost 


Kdyby se autoři vyvarovali těch několika chybek 
a udělali hru spíše hratelnější než kolosálnější, 

mohla Baldur's Gate dýchat na záda takové bom- 
bě jako Final Fantasy Vli. 
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Ultima Online: The Second Age 


lycházejme z toho, že ne každý Ví, 
co Ultima Online obnáší. Před- 
stavte si fantasy svět stvořený 
podle těch nejpřísnějších kritérií 
a veškerých možností dokonalého 
pána jeskyně, za kterého si dosaďte po- 
čítač. V tomto světě se nezávisle na vás 
vyvíjí určitá historie, jsou tvořeny ději- 
ny, lidé se rodí a umírají. Neohrožení 
hrdinové za podpory mocných mágů 
bují kapsy poutníků, horníci kutají ru- 
du pro mistry kováře a do tohoto dění 
jste vrženi vy a tisíce dalších hráčů 
z celého světa. Společně můžete ko- 
operovat, vraždit se, uzavírat spojenec- 
tví, zakládat gildy, prostě dělat úplně 
cokoliv, co vás napadne. 


Ale zpět k otázce z podtitulu. 
Těžko říci, Telecom se nezměnil a ne- 
změní. Je tu však nový datadisk, s je- 
hož příchodem došlo ke spuštění 
dvou zcela nových evropských serve- 
rů, které s sebou přinesly novou chuť 
do života mnohým evropským hrá- 
čům do té doby znechuceným ne- 
dostatečnou rychlostí serverů americ- 
kých. To však vlastně se Second Age 
nemá příliš společného, servery jsou 
přístupné i majitelům základní verze. 


Co tedy obnáší vlastní Second 
Age? Především zbrusu nový svět 
zhruba čtvrtinové velikosti původní 
Ultimy Online. Má dvě města, pět 
dungeonů, orčí pevnosti, hřbitovy, 
svatyně, haldu ostrovů a samozřejmě 
i nová monstra — například majestát- 
ní Titány, nové odrůdy draků, sněž- 
ných elementálů a hlavně dvě zcela 
nové rodinky příšer — Therratany 
a Ophidiany, atd. Ale nemusíte se 


t Magický obchod v Papui, možno pozorovat pár exemplářů Ostardů. 


obávat, nečekají vás pouze tyto straš- 
livé stvůry, příjemným překvapením 
jsou houfy volně pobíhající zvěře, ale 
i zástupy slabších příšerek, takže šan- 
ci na přežití má i začátečník. Stále 
můžete hrát i původní UO a s pomo- 
: cí portálů či dungeonů procházet 


hi 


ji S Titánem není legrace. 


sem a zase zpátky se stejnou po- 
stavou. 


Second Age je jako stvořený pro 
všechny fandy tohoto nekonečného 
virtuálního světa. Pravda, pokud nemá- 
te základní verzi, je vám k ničemu, 

a vzhledem k nevelkému počtu hráčů 
se nedá předpokládat, že se bude u nás 
prodávat, ale když existují lidé, kteří si 
kvůli Ultimě koupili modem, jistě se 
najdou i jedinci, kteří si nechají Second 
Age dovézt. Chalid Himmat 
90029 


Ultima Online: The Second Age 


Žánr: multiplayer RPG 
Výrobce: Origin 
Vydavatel: Electronic Arts 
Systém: Win 95/98 
Jazyk: anglický 
Multiplayer: ano 

3D akcelerace: ne 


Minimální konfigurace: 
P 166, 16 MB RAM, 4x CD, 
HDD 100 MB, internet 28,8 kbps 


Optimální konfigurace: 
PlI 233, 32 MB RAM, 8x CD, 
HDD 100 MB, internet 64 kbps 


Hratelnost 
Grafika 
Zvuk 
Obtížnost 


Více šťávy do staré Ultimy. Kdo zaváhá, bude žít 


dál, ale možná ne tak pestrým virtuálním živo- 
tem. 
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Království Daventry je v rozkladu, z krále Grahama 
je prima kvádr, po venkově se potulují mrtvoly 
a vypadá to, že bude ještě hůř. Komu se to 
nelíbí, ať s tím zkusí něco udělat! 


LOGIN 
Po posledním dílu — The Princeless 
Bride — to už vypadalo, že 
se nad Sierrou stahují 
mraky. Po vlažných ohla- 
sech na sedmý díl, který 
se nesl v intencích infanti- 
lity, dementních hádanek 
a špatně zvládnutého pro- 
gramování pod Windows, 
si naštěstí pánové u Sierry 
uvědomili, že jestli 
nechtějí okusit kombinaci 
dehtu a peří z rukou frust- 
rovaných hráčů, musej 
změnit styl. Uplynuly čtyři 
roky, a osmý díl je tu, tak- 
že jak to vypadá s tím lyn- 
čováním? 


díce se heslem Do It Yourself, 
rozhodli se nechat tuto starost na 


EYES AND EARS 
Ty tam jsou doby, kdy 
jádro hry tvořily statické 
obrázky, mezi kterými 
jsme pajdali se svým spri- 
tovým hrdinou. Autoři si 
správně uvědomili, že 
dnes frčí 3D, a osmý díl 
uplácali z polygonů a tex- 
tur. Řeknu to na rovinu — 
grafika svůj účel plní, ale 
přeci jen, špička to není; 
myslím, že si grafici mohli 
více vyhrát s možnostmi, 
které jim dnešní technolo- 
gie nabízejí. Svého hrdinu 
pozorujeme z populární- 
ho pohledu třetí osoby, 
přičemž se dá přepnout 

i do pohledu z vlastních 
očí. Bohužel, hra je pak 
téměř nehratelná, ztratíte 
brzy orientaci. Jedním M 

z největších programá- A 

torských kokosů u po- Vy jste vrátný? 

dobných her je vytvořit L Sb n ea Pe ld 
inteligentní kameru, která 

bude zabírat hrdinu z co možná 
nejvhodnější pozice. Autoři KO8 na 
to vyzráli vpravdě šalamounsky, a ří- 


hráči samotném. Takže v praxi to vy- 
: padá tak, že levou rukou pobíháte 
: s člobrdou a pravačkou neustále na- 


K CIS UL 


stavujete pohled na jeho mužné tělo. 
Během několika prvních hodin hraní 


jsem na tento systém sys- 
tematicky nadával, ale pak 
mi kupodivu přešel do kr- 
ve. Nenechejte se proto 
zpočátku znechutit, má to 
něco do sebe. Co se týče 
rychlosti, znáte to — akce- 
lerátor bude potřeba a ně- 
jaký ten rychlejší procesor 
se rovněž neztratí. 


Po hudební a zvukové 
stránce je na tom KO8 ví- 
ce než dobře, hudba se 
mění podle aktuální situa- 
ce a navíc je opravdu po- 
vedená, středověké a fan- 
tasy motivy budou lahodit 
vašim slechům. Se zvuky 
je to stejné, nemám, co 
bych vytkl. 


THE STORY SO 
FAR 

Země Daventry je již na 
různé pohromy zvyklá 

a její obyvatelé berou řá- 
dění vyšinutých mágů jako 
něco, co prostě patří k ži- 
votu — koneckonců, on se 
vždycky najde nějaký ten 
hrdina, který to dá do po- 
řádku. Tentokrát se do to- 
ho hlavní záporňák pustil 
vskutku důkladně — rozbil 
Masku Věčnosti na pět 
kusů, které se rozletěly po 
celém světě. Následky po- 
cítili všichni — Živí se pro- 
měnili na kámen a nemrt- 
ví vylezli z hrobů. V tomto 
díle ovládáme prostého vi- 
dláka Connora, kterému 
při explozi přistál jeden 

z dílů Masky v rukou, 


: a uchránil jej tak od mineralizace. 
: Spolu s ním se vydáváte přes 
: sedm rozlehlých světů posbírat zbylé 


3% 
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Roberta Williams 
a jeji série 
Kings Ouest 


Je to už dlouhých 18 let, co téhle 
americké paní přišly počítače příliš 
nudné a rozhodla se, že s tím něco 
udělá. Začala vymýšlet hry a její první 
projekty zaujaly do té doby skeptické- 
ho manžela Kena natolik, že zanechal 
programování účetního softwaru a 
zrodila se legenda - Sierra On Line. 
Oni byli jedněmi z těch, kteří se 
zasloužili o to, že adventury patřily po 
dlouhá léta k nejkvalitnějším hrám 
pro osobní počítače. A série King's 
Ouest, ač se to možná nezdá, vévodí 
se svými sedmi miliony prodaných ko- 


- 


ča ES > 3 pií na trůnu nejprodávanější série her l 
1 Sebrat a rychle zmizet. všech dob. Pokud se o Robertě : 
Williams či historii Sierry a King's i 
Ouestů chcete dozvědět víc, nalistujte | 
ce, do kterých 0 pár stran zpět na „story“. 
se Connor 
při svých 
toulkách do- ru zvládla Sierra výrazně lépe než M 
stane, jsou již ' Lucas Arts se svým Grim 
mnohem zají- © Fandangem. U Masky se budete bavit 
mavější. kvalitně a dlouho, a o to přeci jde. 
Logické pro- Zpracováním je hrou když ne součas- 
blémy jsou nosti, tak nedávné minulosti a atmo- 
opravdu lo- sférou se může směle rovnat starším 
gické, okolo klasikám. Předplatitelé GameStaru 
70 typů po- mohou snadno srovnávat, na druhém 
stav ve hře CD na ně čeká plná verze šestého 
zaručuje, že dílu. 
se vaše ústa Tomáš Rádl 
(kladní NPC) 9.0027 
či zbraně (kr- 
velačné zrů- 
New Breed. dy) nebudou =.. ..- POTE 

nudit. Oproti Na prvním les kromě jiných nacháž 
minulým na osmý King s Ouest. Pokud si ted 

čtyři kousky Masky, a zachránit tak dílům je osmička výrazně akčnější, o dn dn pene ře 

svět. stovky kreatur vám budou usilovat poz odst aan k 

o život všemi způsoby, ale bodných, s oo tona 
Otřepané? Máte naprostou sečných i střelných zbraní je zde na- „a 
pravdu, základní zápletka už snad štěstí požehnaně, nemluvě o různých 


klišovitější být nemůže, naštěstí situa- © typech brnění, kouzel a zvyšování 
úrovně hlavní 
postavy. Je 
jen trochu 
škoda, že se 4 
veškeré sou- : A : 
boje omeziy | Kings Ouest: The Mask of Eternity 
na klikání na © ŘENAKO Minimální konfigurace: 
nepřátele... Výrobce: Sierra Studios P 166, 32 MB RAM, 4x CD, 
Vydavatel: Cendant Software HDD 400 MB 

LOGOUT Systém: Win95/98 
Osmý díl Jazyk: anglický Optimální konfigurace: 

; Multiplayer: ne PII 266, 64 MB RAM, 32x CD 
King's Ouestu PSY ; 

4 3D akcel : 3Dfx, D3D HDD 4 „ 3D karta 

se nepodobá akcelerace x, D3 D 400 MB, 3D karta 


ničemu z to- 


ho, nač jsme Hratelnost Velmi dobrá 
byli u Sierry Grafika Velmi dobrá 
: | O P 5 


zvyklí. Jistě, Zvuk Velmi dobrý 
4 u“ : o 
APC VŠEM Obtížnost Průměrná 
dokonalý, ale 
myslím, že : | Sierra se vydala do třetího rozměru a až na de- 
přechod do taily je osmý díl série Kings Ouest výtečná hra. 


třetího rozmě- : 


RECENZE 
ADVENTURE/RPG 


v herním průmyslu, americké 
firmy Sierra. Tahle série sice 


uest for Glory nebo 
Hero's Ouest, chcete-li, je jed- 
ním z pilířů tvorby giganta 


| "Greetings, Slayer of Monsters and 
Máster of Swords" 


není tak stará jako 
King's Ouest (první díl 
vyšel v době, kdy se již 
prodával King's Ouest 
IV), zato si však svou 
originalitou a netradič- 
ním spojením prvků 
RPG a adventure získa- 
la mnoho přívrženců. 
O to více potěšujícím 
faktem je, že se po veli- 
ce dlouhé pauze setká- 
váme s dalším pokračo- 
váním, které podle 
mnoha západních 
časopisů patří mezi nej- 
lepší z celé série. 


Pokud nepatříte prá- 
vě mezi znalce příběhů 


GameStar 2199 
Lo) 


bezejmenného hrdiny Silmarie, pak 
vám budiž má tabulka dobrým 
průvodcem, ale vězte, že nyní je čas 


; podívat se na zoubek již pátému z je- 
: ho příběhů. Z temných hvozdů 


Mordavie jste byli odte- 
leportováni kouzelníkem 
Erasmem do ostrovní ří- 
še Silmaria, kde byl za 
podivných okolností za- 
bit král a kde se připra- 
vuje cosi nekalé.10, co 
souvisí s několik století 
vězněným drakem. 
Celou zemi ohrožují vý- 
boje dobyvatelů, po 
opuštěných místech se 
potulují nebezpeční tvo- 
rové a navíc byl při krva- 
vém rituálu zničen první 
ze sedmi kamenných pi- 
lířů, které magickou 
silou drží draka v jeho 
vězení. Co se stane, až 
padne poslední z nich? 
Kdo zachrání Silmarii? 


(E : E Bu : 
EIEN ky 


C a dškě "a 


: říkat. Vaším úkole 


: udělat Něco 


: souboj dí 


© vatelíiči Mávštěvami věštkyň, příběh 
- se odijíjhdál, další oběti umírají, další 


| zemřou. n 


: nebo není nutné k dohrání. Naj 


Vš 


Už je to dlouho, co jsme si naposledy hráli, 
na hrdiny, že jo? Jestli mě paměť neklame,. 
tak naposledy před pěti lety. Vytáhněte tedy 


ři 


Odpověď vám zřejmě ani r 


„pouhé“ nalezení vr 
zneškodnění prob 
draka. Ktomu a! 


musíte měj 
utká v diseiplinách a vítěz se 
stane . Zatímco se ale vy bude- 


te snažiípokořit ostatní soupeře vy- 
svobežaváním vesnic z područí doby- 


Od krví nevinných obětí 


mt olizuje vaše © 


blízké a e nepomůžete, 


Kromě velice napínavé hlavní vě 
příběhu je v Ouest for Glory V také 
plno menších úkolů, jejichž splnění je 


zde dokonce i místo přo 
a pokud bud 
i pro láske 


Stejně jako v každém + 
hrdinském příběhu od 
Sierry, fWfomhle je vám 
na počátku dovoleno vy- 
brat si svého favorita 
Můžete tedy bojovat v pl 
né zbroji a s těžkým me- 
čem jako bojovník, nebo 
se dostávat přes překážky 
pomocí magických'úmě- 
ní jako čaroděj; nebo 
můžete zvolit opátmého 
a šikovného zloděje, kte- 
rý si svou šikovností vy- 
nahradí povadlé svalstvo 
či neznalost magie. 
Samozřejmě je zde také * 
možnost importovat-si 


(z krabice dřevěný meč, nasaďte si 
Večerníčkovu papírovou čepičku, osedlejte 
svého houpacího koně a hurá ma draka! 


si je vydělá svým 
, zloděj si je budeňi 


souboje 


n spojená RPG část hify. Stejně 
€ většině dungeonů i této sérii 
še postava několik základních 


lejších vlastností, které si postu- 
pemičasu trénuje. Zabíjenííh nepřátel 
si zWyšujete sílu a umění báje, kouzle- 
ní agické dovednosti a Gtvíráním 


ú se cvičíte ve zloději. Ale 


jsouitu samozřejmě i další lastnosti 
jaká šplhání, plavání atd. Některé 
z ničh jsou doménou určitého povo- 


jiné se, pokud najdete“ 
bné. náčiní, budete moči 
it s kýmkoli. 


% technické strán- 

je Ouest for 

řy V opravdovou 

dou. Skvěle pro- 
jěšlená pozadí 


modely a jejich po- 
chyb spolu sc 
skvělou hudbou do- 
dávají hře neuvěři- 
telné kouzlo. Ale 
ono:se v podstatě 


: Softimage nebo 


„celé dva dny, plnil 


RECENZE 
ADVENTURE/RPG 


není čemu divit. Co 
byste čekali od pěta- 
sedmdesátičlenného 
týmu pracujícího 
s programy jako 


3D Studio Max? 


A atmosféra? No, 
nebudu daleko od 
pravdy, když řeknu, 
že jsem byl unesen. 
Téměř bez přestávky 
jsem bloudil Silmarií 


šemožné úkoly, za- 
Bfjel ošklivé příšery 
a snažil se získat srd- 
ce tanečnice z hos- 
tince U Mrtvého 
papagáje. U málokte- 
ré hry jsem vydržel 
tak houževnatě bojovat se záludnost- 
mi, jakými je zde například lov na pe- 
gasí péra či strastiplná cesta na ostrov 
šílenců a následné sestrojování létají- 
cích aparatur. 


Ouest for Glory V je nej- 
lepší adventure, kterou jsem 
za poslední rok — a možná 


i déle — hrál. Oproti této hře vypadají 
všechny české adventure i velkolepý 
projekt LucasArts Grim Fandango 
jako ubohé výkřiky do tmy. Jen tak 
dál! Jen tak dál. 


2199 GameStar 
Eco" 


W RECENZE 


ADVENTURE/RPG 


Tvorba Úuest tor Glo, 
začíná v prosinci 1988 


Ouest tor Glory I 
vydán v září 1989 


Ouest for Glory I 
vyhlášen „Nejlepší 
adventure hrou roku 


Ouest for Glory II je vydán a je zároveň 
poslední hrou v šestnácti barvách vytvořenou 
za použití patentovaného enginu SCI 


The story so far 

Pojďme nyní na chvíli opustit 
současnost a podívejme se na 
dobrodružství, která již mnozí máte 
za sebou. 


Onuest for 
Glory I: So 
You Want To 
Be A Hero? 


Prvním díl- 
kem z této vy- 
dařené série se 
stal na konci 
roku 1989 titul vydaný pod názvem 
Hero's Ouest. Jeho hlavním plusem 
byla originalita spojení RPG prvků 
s klasickou adventure. Skvělý byl ta- 
ké nápad výběru ze tří postav, čímž 
byla zajištěna vysoká rep 
layabilita. Hero's Ouest 
byl také prvním sierrov- 
ským titulem, v němž by- 
lo použito částečné ovlá- 
dání myší a klávesové 
shortcuty pro nejpoužíva- 
nější příkazy typu „look 
at“ a „ask about“. 


Příběh vyprávěl o va- 
šem příchodu do městečka Spielburg, 
které hledalo hrdinu pro vyřešení 
problému s bandity. Postupem času 
se ale ukázalo, že městečko netrápí 
pouze banditi, ale i Baba Yaga, ztráta 
baronových dětí a přemnožení mon- 
ster v okolních lesích. Hero's Ouest 
si vysloužil takový úspěch, že v roce 
1992 byla vydána předělávka ve 256 
barvách s názvem Ouest for Glory I: 
So You Want To Be A Hero? 


Ouest for 
Glory II: Trial 
By Fire 
Úspěch prv- 
ního dílu zapří- 
činil ještě před 
zmíněnou pře- 
dělávkou do 
256 barev vydání druhého 
pokračování. Pro skalní příznivce 
prvního dílu přichystala Sierra oprav- 
du lahůdku. Mohli totiž importovat 
svou postavu z prvního dílu a pokra- 


GameStar <- 
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V červenci 1992 je vydán remake 
Auest for Glory | v 256 barvách 


1392 
Auest for Glory III 
vydán v říjnu 1992 


čovat s ní v nových dobrodružstvích. 
Ještě jedna novinka však čekala 

v druhém dílu. K postavám bojovní- 
ka, mága a zloděje se přidal ještě pa- 
ladin. K dosažení tohoto titulu a zís- 
kání nových zbraní a dovedností 

v příštích dílech musel hráč hrát s bo- 
jovníkem a neučinit žádný nečestný 
skutek. 


Příběh vás na létajícím koberci od- 
nesl do pouštního města, seznámil 
s liontaurem Rakeeshem 
a černokněžníkem Ad Avisem, jemuž 
jste měli zabránit v podmanění si 
mocného džina Iblise a ovládnutí svě- 
ta. Za vaše skvělé počínání a záchra- 
nu Silmarie vás sultán adoptoval 
a tak jste se kromě hrdiny stali i prin- 


cem. 


Ouest for 
Glory III: 
Wages of 
War 


Třetí 
pokračování 
série s sebou 
přineslo 
obrovské ino- 
vace. Především nový grafický kabát 
s 256 barvami, kompletní ovládání 
pomocí myši a mapu, která usnadňo- 
vala pohyb ve hře. Zajímavostí je na- 
příklad i to, že Ouest for Glory III 
byla jednou z prvních her, které se 
prodávaly na 3.5 palcových HD dis- 
ketách. Jedním z důvodů byla přede- 
vším velikost zvukových souborů 
s digitalizovanými samply. 


Příběh třetího dílu nás zavedl do 
Tarny, pouštní domoviny Rakeeshe, 
kde se rodil nepříjemný válečný kon- 
flikt mezi Ivím a leopardím lidem. 
Ten by však sám o sobě nebyl 
takovou katastrofou, jakou by bylo 
otevření brány do světa démonů. Ta 
by se otevřela v důsledku mnoha 
úmrtí ve válce, rovnováha sil by byla 
narušena a do Silmarie by vtrhly tisí- 
ce démonů pod vedením 
Démonického kouzelníka. S pomocí 
vašich přátel se vám však opět poda- 
řilo pokořit síly zla a tak jste se znovu 
stali hrdinou dne. 


Glory IV 
vydán v listopadu 1993 


CD-ROM verze Auest for Glory IV 
vydána v prosinci 1995. V hlavní 
roli John Rhys Davies 


Začíná tvorba 
Ouest for Glory V 


1395 1997 
Ouest for Glory Collection 
vydána v červenu 1996 


Auest for Glory V 
vydán v listopadu 1997 


Ouest for Glory IV: Shadows 
of Darkness 


Donedávna poslední pokračování 
série již nebylo tak revoluční jako 
všechny předchozí, přesto se několik 
novinek objevilo. Díky obrovské ka- 
pacitě CD-ROM médií se mohla pro- 
dloužit délka hry a mohly být použity 
hlasy opravdových herců 
k nadabování postav ve hře. Drobnou 
změnu prodělaly i souboje, kde se 
přepnutím do strategického módu 
značně usnadnilo hraní pro hráče se 
slabšími reflexy. 


Příběh nás opět zanesl do zlem 
zamořené země. Tentokrát to byla 
Mordavia, země vlkodlaků, vampýrů 
a vašich starých známých. Objevila 
se tu totiž jak Baba Yaga, tak i Ad 
Avis. Právě ten spolu s krásnou, leč 
nebezpečnou Katrinou usilovali 
o vyvolání mystického Avoozla, jenž 
by zahalil krajinu do věčné tmy 
a oni by se tak nemuseli bát denního 
světla. 

Tomáš Varoščák 
9.0030 


Ouest for Glory V: Dragon Fire 


Žánr: Adventure 

Výrobce: Yosemite Ent. 
Vydavatel: Sierra 

Systém: Win95, 98, MacOS 
Jazyk: anglický 
Multiplayer: ne 

3D Akcelerace: ne 


Minimální konfigurace: 
P100, 8 MB RAM 
4x CD, HDD 300 MB 


Optimální konfigurace: 
P166 MMX 
32 MB RAM 


Hratelnost 
Grafika 
Zvuk 
Obtížnost 


Skvělé pokračování jedné z nejlepších adventure 
sérií. Kéž by každý uměl dělat tak zábavné hry 
jako Sierra. 


© LG „Io Brs Ox 


15“ LCD Monitor 500LC 17“ (RT Monitor 78FT 


p 17" Flatron 
Velikost bodu 0.24 mm stripe 
Zoostření double / dynamic 
Povrchová úprava ARAS coating 
Viditelná velikost obrazu (WxH) 2 
Maximálně 325.4x244.] mm 


Max. ergonomické rozlišení 1280 x 1024 / 75Hz (NI) 


Max. rozlišení 1600x 1200 
Počet barev neomezen 
Frekvence 135 MHz 
P £ p RGB analog, 0.7Vp-p/75 ohms 
=, Synchronizace oddělená horizontální/vertikální, H/V kompositní 
Typ 15.1" TFT LCD ponel H-poloha 30-85 KHz 
Velikost bodu 0.3x0.3 mm / pixel V-poloha 50 -160 Hz 
Zobrazovací plocha (HxV) 307 x 230 mm Paměťové módy 8 přednastavených, 24 uživatelských 
Povrchová úprava Hard Coating (34) Uživatelská nastavení Vee 
Odezva 60 ms (max.) Typ digitální ovládání - OSD 
Zobrazované barvy 16 millionů (24 bit) Nastavení na předním panelu © PMR, controst, brightness, enter, select (up-down), exit 
Podsvětlení 2 (CFL lampy OSD funkce HW size 8 position, side pincushion, trapezoid, pin bal. 
Jas 200 cd/m? (typicky) porallelogram, image tilt, moire, color select, mode recal|, 
Úroveň kontrastu 200:1 (typicky) mode information, 5 language menu, OSD adjust 
Úhel viditelnosti horizontálně: + 60“ 050 turn-off, manual degaussing, D-sub/5BNC, 
vertikálně: 22459 video input level select (0.7/1.0V), beep on/off 


VESA (DDC1/2B) 
Maximální rozlišení 1024x768 Plug 8 Play 
SEE Kompatibilita VESA, IBM PC, MAC 8 SPARC 
ba = en onak s Video konektory 15 pin D-sub 8 5 BNC 
Synchronizace odděleně horizontální/vertikální ——- 
Hgooho 31-61 KHz ob a 
V-poloha 56-75 Hz Spotřeba 120W (norm.), 15W (suspend 8 stand-by), 8W (off) 
proeru: módy 14 přednastavených, 4 nd = Rozměry (SxVaH) 435.5 x 455.5 x 466 mm (s podstavcem) 
živatelská nastavení aa 17 odk ků 

p diitální ovládání - 050 neto: 21 Kg, s obalem: 24.5 Kg 
Základní nastavení power, OSD on-off, menu select (2), adjust (2), Průmyslové standardy UL (SA, TUV-6S, FCC-B, CE-MARKS 

brightness (2), recall 
Funkce OSD H/V position, contrast, clock, clock phase, OSD time, DHHS, HWC, ROV, MPR-II, TCO-95 

OSD position, 5 language menu, information tři roky 
Plug č Play Coz 12 900,- Kč bez DPH 
Kompatibilita VESA, IBM PC, MAC £ SPARC 
Video konektor 15 pin D-sub 

90-264 VAC, 50 - 60 Hz 


40W (on), 5W (suspend 8 stand-by), 5W (off) 
405.2 x 361.6 x 182.4 mm (s podstavcem) 
netto: 5.6 Kg, sobalem: 7.1 Kg 

1EC950, UL1950, CSA, CB, SEMKO, TUV, CE-LVD 


UL TUV-GS, NEMKO, EMC-FCC-B, CE-MARKS, DHHS, 
HWC, ROV, MPR-I, TCO 92, TCO 95 


obe 
29 900,- Kč bez DPH 
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W necEnzE = 
ADVENTURE/RPG 


Po nepříliš vydařené 3D real- 
timové strategii Riverworld 
přichází francouzské Cryo na 
trh s adventurou Ring. 


* je ovšem zasazen do 22. sto- 


: Země a zničení lidstva. 

: Setkáte se tedy jak s mytic- 

: kými postavami, tak i s ves- 
: mírnými koráby a jinými vy- 
: moženostmi. Ty však hrají 


A o čem vlastně Ring je? 
Příběh je, jak jsem se již 
zmínil, částečně inspirován 
Wagnerovou operou 
a potažmo tedy i skvostem 
středověké literatury, Písní 
o Nibelunzích. Děj samotný 


letí, krátce po rozpadu 


Kompletní recenze a poz 
na CD 

S prodejem Ringu v našich krajích to vypa 
všelijak - možná že nebude k dostání vůbe. 
tak jen velmi okrajově. I z toho důvodu jse 
této jinak výborné hře věnovat pouhou strá 


lejší recenzi však nepřijdete, hledejte ji na n 
kde jsou i uložené pozice ze hry. 


GamesStar 


v příběhu jen okrajovou 


roli, a tak se z kombinace 
těchto dvou „světů“ 
naštěstí nestává kýč. 
Důvodem pro netradiční 
spojení mýtu a sci-fi je jád- 
ro příběhu, v němž 
mysteriózní persóna, zva- 
ná hlavním protagonistou 
matka, seznamuje svého 
syna ISHe s příčinami 
zániku lidstva a dává je 
do souvislosti s různými 


: přirovnat k Atlantisu. Pohyb je vy- 


řešen úplně stejným způsobem, tj. že 


: pomocí myši otáčíte hlavou o 360 


stupňů dokola a o něco méně nahoru 


: a dolů. Pokud se kurzor změní, mů- 


žete vykonávat nějakou akci, nebo se 
po předem určené trajektorii 


: přesunout o kousek dál. 


Pokud bych to měl shrnout, pova- 


: Žuji Ring spíše za umělecké dílo než 
: hru. Ring rozhodně není pro adrena- 
linové maniaky, ale je to naopak 


uklidňující podívaná. Pokud tedy 


t Nepěkný úděl - opékat se na slunci přikován ke kamenné desce. 


odařilo se navázat na poměrně 


úspěšný Atlantis, nebo je to za- : hádanky typu použij 


se další propadák? Co se skrý- 
vá na šesti CD v zajímavém 
obalu? 


Skrývá se na nich úžasná kombina- : jsou asi tím nejtěž- 


ce nádherné grafiky, zajímavého pří- 
běhu a nejlepší hudby, jakou jste kdy 
v počítačové hře slyšeli. Tu má na 


svědomí orchestr pod vedením vídeň- : ká. 


ského dirigenta sira George Soltiho 
a většina skladeb je převzata, stejně 
jako námět hry, z opery Richarda 
Wagnera Prsten Nibelungů. 


neduhy lidí, které pak 
zosobňují 
mytické 
postavy. 


Herní 
omáčku 
kolem 
zvláštního 
příběhu tvoří typické 


jeden předmět na 
: druhý, a velmi časté 
: logické puzzly. Ty 


: ším, co ve hře nejde- 
: te, ale i přesto je hra 
možná až příliš krát- 


Technické prove- 
dení by se díky znač- 
né podobnosti dalo 


: chcete slyšet a vidět něco 


l Fafner nebo Fasolt, obr, Wotan, Loge a vejce. 


E | nevídaného, kupte si jej. Pokud vám 
: ale jde o něco jiného, sežeňte si raději 
: více akční titul. 
Tomáš Varoščák 
90031 


Žánr: logická adventure 
Výrobce: Arxel Tribe 
Vydavatel: Cryo Interactive 
Systém: Win 95/98 

Jazyk: anglický, fr., něm. 
Multiplayer: ne 

3D akcelerace: ne 


Hratelnost 
Grafika 
Zvuk 
Obtížnost 
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j Í vý ď k $ G. : = 
1 Zdá se, že Ptáka Ohniváka nevymyslela Němcová. Ale tenhle fógl asi neumí uzdravovat zpěvem. : 


Dobrá 


Minimální konfigurace: 
P 133, 16 MB RAM, 8x CD, 
HDD 250 MB 


Optimální konfigurace: 
P 200 MMX, 32 MB RAM, 
8x CD, HDD 250 MB 


Výborná 


Výborný 


Vysoká 


Skvělá podívaná na šesti CD. Jedinečný zážitek 
pro milovníky vážné hudby a mytických příběhů. 


= RECENZE 


záplavě českých her, které se 

na nás sesypaly tento a minulý 

měsíc, a mezi tak žhavými titu- 

ly, jako je Ouest for Glory V, 

King's Ouest VIII či Return to 
Krondor, se objevil další domácí titul, 
tentokráte hodně dlouho připravova- 
ná adventure Argo. Oproti ostatním 
adventurám má však tahle věcička 
několik rozdílů. 


Na ten první narazíte v podstatě 
okamžitě po startu. Argo je totiž zřej- 
mě druhou „domácí“ hrou po Next 


"1D CHIP 


Space, která se odehrává v jiném pro- 
středí, než je naše planeta. Přesněji 
řečeno se ocitnete nejprve na vesmír- 
né lodi a pak na základně, z níž se 

z nevysvětlitelných příčin odstěhoval 
život a na níž se také neúspěšně po- 
koušela přistát první ze dvou výsad- 
kových lodí. Na vás tedy je použít tu 
druhou, dostat se na základnu, zjistit, 


Návod na CD 


Protože Argo obsahuje několik 
tužších míst rozhodli jsme se dát 
vám k dispozici kompletní návod 


v češtině, Ten již tradičně najdete | 
na prvním CD, i 


GamesStar CD. 


co se stalo, a v pořádku se vrátit na 
palubu vesmírné lodi. 


Druhým rozdílem oproti většině 
českých her je způsob, kterým do hry 
vstupujete vy. V poslední době jsme 
mohli vidět především způsob ozna- 


: čovaný jako third person, neboli po- 


hled očima třetí osoby, nezaujatého 
pozorovatele. V Argu 
ovšem tento způsob nemo- 
hl být ze zcela prozaického 
důvodu použit. Všechny 
„třetí“ osoby jsou v průbě- 
hu hry nalezeny mrtvé, 

a tak byste zřejmě až příliš 
často koukali na strop zasy- 
pané spojovací chodby, na 
dlaždičky na záchodcích 
nebo na poklop hybernač- 
ního přístroje. 


Co se týče herní části Ar- 
ga, jde o čistou adventure 
zředěnou pouze mírnou Ča- 
sovou tísní způsobenou vy- 
čerpatelností energetických 
zdrojů a látek potřebných 
k přežití v extrémních pod- 
mínkách. Tenhle časový stres je 
ovšem pouze nárazový, a tak se bude- 
te spíše zabývat otevíráním zaseklých 
dveří, obnovováním dodávky elek- 
trického proudu, vyprošťováním těl 
a jinými problémy. To vám ale vzhle- 
dem k velikosti základny dá občas 
pěkně zabrat. 


A jak je to vlastně s hratelností? 


: Argo je svým zpracováním dosti prů- 


měrná hra, která vás ale začne rychle 


: bavit. V první části se rychle zorientu- 
: jete v ovládání a po příletu na základ- : 
: nu na vás čeká šok v podobě zvýšení 


obtížnosti. V tu chvíli začne herní 
elán opadat, ale zase se rapidně pro- 


: dlouží doba, po kterou vám hra 


vydrží. 


Chybky a chybičky se nevyhnuly 
ani Argu, a tak se na ně podívejme. 


ADVENTURE/RPG 


DTEZLOTA TATO STERN 


EM ORUHÉHO PATRA Bwt 
TLAK V POTRUBÍ NA 


Necháme-li stranou zastaralé zpraco- 
vání předrenderovaných statických 

obrazovek, zbývá nám nepochopitel- 
né rozpadávání informačních rámeč- 


ků v počítačovém systému IDC Net- 
work a také nefungování videa při 


: opakované instalaci hry. Na škodu by 


bývalo nebylo ani popsat objekty ve 
hře, které nemůžete vzít do kapsy. 
Ono je sice super, že se u šipky objeví 
malý otazníček, ale jak mám vědět, 
k čemu přesně patří? 
Tomáš Varoščák 
90032 


Žánr: adventure 

Výrobce: 21st C. Entertainment 
Vydavatel: BBS Int. Multimedia 
Systém: Win95/98, MacOS 7.5 
Jazyk: český, anglický 
Multiplayer: ne 

3D akcelerace: ne 


Minimální konfigurace: 
486/66, 16 MB RAM, 2x CD, 
HDD 180 MB 


Optimální konfigurace: 
P 90, 32 MB RAM, 8x CD, 
HDD 210 MB 


Hratelnost 
Grafika 
Zvuk 
Obtížnost 


Zajímavý a kvalitní český projekt, lišící se od 
svých kolegů především originalitou námětu. 
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BUĎ POZDRAVEN, VLADAŘI, 
TVÉ MĚSTO TĚ OČEKÁVÁ. 


Jako provinční vládce pověřený 
šířením slávy Říma máte jasný 
úkol: stavět města, podporovat 
obchod a průmysl, ale hlavně - zís- 
kávat peníze. Jak toho docílíte, je 
Jen a jen na vás. Získejte boliaíství 
A mw, pobíjte Barbary a zažeňte 
nájezdníky, nebo se zaměřte na 
stavbu dalšího Věčného Města. 
Neuspějete a skončíte jako potrava 
pro Ivy. Prokažte svou sílu ducha 
a možná budete jednou prohlášen 
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Praha 6. 


Tento měsíc 
jsem měl 
opravdové 
druhé vánoce. 
Proč? 
Vysvětlení 

je jednoduché: 


FALCON 4.0 
JE NA SVETE!!! 


Konečně jsme se po těch dlouhých letech slibů od 
Microprose dočkali simulátoru, který lze jednoznač- 
ně označit jako ten nejlepší na světě, k čemuž ale pat- 
ří i složitost ovládání. Není se ale čemu divit, Falcon 
je skutečný moderní simulátor pro skutečné simulá- 
torové nadšence, žádná druhá třída, žádné „nastartuj 
a střílej“. K tomu všemu patří také super grafika, 
prostě hra jako celek působí přímo geniálně. Takže 
se těšte, pánové a dámy. Kromě tohoto maxidílka se 
v rubrice objeví ještě Apache Havoc, opět simulátor 
novodobé bojové techniky. V tomto případě se jedná 
o dva konkurenty — americký bitevní vrtulník AH-64 
Apache a ruský Mi-28 Havoc. 


Bob Koutský 
bob koutsky©idg.cz 
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RECENZE = 
SIMULÁTORY 


Apache Havoc: Enemy Engaged 


BE ákladním problémem všech vr- 
7 tulníkových simulátorů byla, je 
a patrně ještě chvíli bude grafi- 
ka. Když děláte simulátor stí- 
| | hačky, ve které hráč stráví vět- 
šinu času pět kilometrů nad zemí, 
můžete si dovolit místo země použít 
byť fotorealistickou, ale zoufale pla- 
catou texturu. Pokud takovou texturu 
mírně zvlníte a sem tam na ní přidáte 
domeček nebo dokonce stromeček, 
můžete výsledek použít jako terén 
v simulátoru řekněme bitevního nebo 
úderného letadla. Jestliže ale děláte 
simulátor vrtulníku, tak něco podob- 
ného prostě nestačí. 


Bojové vrtulníky totiž nelétají je- 
nom nízko: ony létají zatraceně 
a proklatě nízko, a ne nadarmo se ta- 
kovému létání říká NOE — Nap Of 
Earth, neboli česání země. Schovávají 
se za stromy, plíží se skrze lesní úvo- 
zy, řítí se koryty řek, prostě dělají 
všechno proto, aby nebyly spatřeny 


a naopak, aby nepřítele spatřily jako 
první. Jestli v simulátoru chcete hráči 
umožnit používat realistickou takti- 
ku, musíte mu nabídnout takový 
systém zobrazení, který tohle všechno 
umožní. Systém zobrazující složitý te- 
rén dostatečně přesně, detailně 

a hlavně rychle. 


Všechny dosavadní simulátory vr- 
tulníků s grafikou zřetelně zápasily. 


Longbow II od Jane's měl sice docela : 


pěknou, kopcovitou krajinu, ovšem 
takřka prostu jakýchkoliv objektů, 
zatímco stařičký, z preakcelerátorové 
doby pocházející Hind sice měl ob- 
jektů dostatek, zato neuměl texturo- 
vanou krajinu. Nejnovější Team 
Apache na tom byl sice co do krajiny 


: relativně nejlépe, 
: příliš se ale sou- 
: středil na simula- 
: ci týmové práce 
: vrtulníkové letky 


: nost. Firma Em- 
: pire Interactive 

: nám ale teď při- 

: náší novinku, sli- 
: bující stát se ko- 
: nečně pořádným 
: vrtulníkovým si- 
: mulátorem. No- 
: vinka nese název 
: Apache Havoc: 

: Enemy Engaged, 
: a jak již název 

: napovídá, v jedné 


: valogicu ale nejde 
: o dva samostatné 
: programy, ale 

o jeden velký, in- 


: mulátory. 


: cenzí se v posled- 
: ní době instalace 


a asi až příliš 
omezil realistič- 


krabici dostanete 
simulátory hned 
dva: americký 
AH-64D Long- 
bow Apache 

a ruský Mil Mi- 
28N Havoc. Na 
rozdíl od podob- 
né kombinace F- 
16 Multirole 
Fighter/MiG-29 
Fulcrum od No- 


: zapomněli testovat, zdali je na disku 
: dostatek volného místa. Pokud není, 
: program prostě spadne, a musíte ce- 

: lých takřka 400 MB instalovat znova. 
: Doporučuji tedy před instalací dů- 


kladně poklidit na disku. 


Nakonec se ale dílo podařilo, a po 
spuštění simulátoru bylo jasné, že ta 
práce za to stála. Po grafické stránce 
je totiž Apache Havoc opravdu nej- 
lepším vrtulníkovým simulátorem na 


tegrující oba si- 


U většiny re- 


přechází mlče- 
ním, protože pro- 


: stě není co chválit, ani kritizovat. Bo- 
: hužel, Apache Havoc je trochu vý- 

: jimka: nainstalovat a spustit se mi jej 
: podařilo až na několikátý pokus. Při 

: prvním spuštění si totiž provádí ja- 

: kousi konverzi grafických dat, a uká- 
: zalo se, že autoři programu zde jaksi 


NO BORESIGHT 


127 1wanss) 


2.5km 
CP/G IDENTIFYING.,. 


trhu. Grafický engine hry nabízí prak- 


: ticky všechno, co je podstatné pro 

: dobrý vrtulníkový simulátor. Můžete 

: stoupat podél úbočí kopců, můžete se 
: prudce spouštět do strmých údolí, 

: můžete kličkovat mezi osamocenými 
: stromy i se schovat za hranou husté- 
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Chudák Havoc 


Skutečný Mil Mi-28 měl hned dvojnásobnou smůlu. 
Poprvé, když v konkursu na nový bitevní vrtulník 


vidět MFD, což je velmi 
nepříjemné — nějaké vy- 
skakovací displeje ve 
stylu US NAVY Fighter 
nebo Falcon 4.0 by 
opravdu přišly vhod. 


ruské armády prohrál s Kamovovým Ka-50 Hokum 


(a to museli u Mi- 
lů, do té doby 
dvorních dodava- 


tulníku je proto v exportu... 


ho lesa. Můžete hnát svůj stroj těsně 
nad povrchem polní cesty a koutkem 
oka sledovat za postranním okénkem 
se míhající meze, můžete se i odvážně 
spustit do hluboké a úzké rokle, kte- 


Ť Havoc zdraví Che Guevaru! 


rou do krajiny vyřízla bezejmenná 
říčka. Ve městě můžete kličkovat me- 
zi budovami, můžete se proplétat me- 
zi stožáry vedení vysokého napětí, 
můžete podlétávat mosty přes řeky. 
Prostě, graficky je Apache 


telů vrtulníků po- 


zemní armádě, 
brát hodně těžce), 
podruhé, když se 
jeho nejlepší léta 
kryjí s naprostou 
finanční krizí rus- 
ké armády, která by nakonec po mohutném lobová- 
ní přece jen asi nějaký zájem o Havocy měla. Jediná 
šance tohoto konvenčního a nepříliš vzhledného vr- 


: a ovládat, přesto ale v ro- 


Samozřejmě, grafika 
není to jediné, co dělá 


klíčovým parametrem je 
realističnost. U ní 
ovšem už nejde jen tak 
říct, že čím vyšší, tím 
lepší, každý hráč má 
přece jen jiné preferen- 
ce. Tady se Apache Ha- 
voc vydal zlatou střední 
cestou. Avio- 
nika a zbra- 
ňové systémy 
jsou simulo- 
vány v zjed- 
nodušené (ne však triviál- 
ní) formě, takže je sice lze 
vcelku snadno zvládnout 


zumné formě odrážejí sku- 
tečnost. Letový model je ve 
svém nejrealističtějším na- 
stavení poměrně obtížný 

a pravděpodobně i věrný, 
pokud ale nestojíte o příliš 
složité řízení, můžete si za- 
pnout rovnou několik zjed- 
nodušení. 


Své letecké umění si mů- 
žete vyzkoušet hned na 
třech místech světa: na Ku- 
bě, kde Fidela už přestalo 
bavit dívat se na hvězdy a pruhy vlají- 
cí nad vojenskou základnou v Guan- 
tanamu; v Thajsku, na které si začala 
brousit zuby Čína; a v Gruzii, kde se 
dostala k moci militantní vláda touží- 
cí smazat hanbu způsobenou rozpa- 
dem Sovětského svazu. Jednotlivé mi- 
se v kampani nejsou předem vytvoře- 
ny, ale generují se podle aktuální situ- 
ace na bojišti (kterou pochopitelně 
zpětně ovlivňují). Díky tomu nikdy 


Havoc naprostá špička. 


Zde se ale skrývá hlavní 
problém Apache Havoc. 
Zatímco to, co vidíte ven- 
ku, je skvělé, způsob, ja- 
kým se na to díváte, je 
značně pochybný. Začíná 
to už třeba klávesami pro 
rozhlížení: žádná numeric- 
ká klávesnice, žádné 
funkční klávesy, ale dost 
nepohodlná kombinace 
Ctrl+kurzorové klávesy. 
Majitelům plně programo- 
vatelných joysticků je to 
asi jedno, většina hráčů 
tím ale nadšena nebude. 
Problém je i s koukáním na přístroje: 
multifunkční displeje jsou vidět pou- 
ze při pohledu dolů do kabiny nebo 
na samostatných pohledech. Není te- 


dy možné koukat dopředu a současně 


Kontrola vesnice. 


nevíte, co vás čeká a s čím se v té kte- 


: ré misi setkáte. V simulátorech, které 
: používají klasickou předem připrave- 
: nou kampaň, je to přesně naopak, 


takže po pár pokusech přesně víte, co 


dobrý simulátor. Dalším © 


= RECENZE 


SIMULÁTORY 


: se kdy stane, a zábavnost tedy prudce 
: klesá. Něco takového v Apache Ha- 
voc určitě nehrozí. Celkově není im- 
plementace dynamické kampaně 
v Apache Havoc tak kvalitní jako ve 


Falconu 4.0, silně kupříkladu chybí 
: komunikace s ostatními spojenecký- 
: mi jednotkami během mise, přesto je 
: ale velkým plusem. 


Apache Havoc je vítaným přírůst- 
kem do rodiny realističtěji pojatých 
leteckých simulátorů. Jeho grafika 

: a dynamická kampaň jej umisťují na 
špici pelotonu, bohužel, problémy 
s rozhlížením jej srážejí zpět do prů- 
měru. Snad se autoři pro svůj další si- 
mulátor poučí... 


Bob Koutský 
9.0035 


M Apache Havoc: Enemy Engaged 


Žánr: vrtulníkový simulátor Minimální konfigurace: 
Výrobce: Razorworks P 200, 32 MB RAM, 4x CD, 
Vydavatel: Empire Interactive © HDD 380 MB, 3D karta 
Systém: Win95/98 
Jazyk: anglický 
Multiplayer: ano 
3D akcelerace: D3D 


Optimální konfigurace: 
Pll 333, 64 MB RAM, 4x CD, 
HDD 380 MB, 3D karta 


Hratelnost Velmi dobrá | 
p P LA I 1 
Grafika M 
T T T 
Zvuk brý 
A T 1 
Obtížnost črná 


Vrtulníkový simulátor s nádhernou grafikou, dy- 
namickou kampaní a problematickým výhledem. 
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TIPY 4 TRIKY = 


TAP 08 POR 


HERETIC 2 
Délka souboru: 40 Kb 
Název souboru: ognh2trn.zip 


Typ programu: trainer 

Funkce: neomezeně many a nesmrtel- 
nost 

Instrukce: Rozpakujte program do 
stejného adresáře, kde máte uložené- 
ho Heretica 2. Spusťte ho a dle uvede- 
ných instrukcí si vychutnejte výše uve- 
dené možnosti traineru. 


STAR WARS: ROGUE SOUADRON 

Délka souboru: 148 Kb 

Název souboru: trg-rstr.zip 

Typ programu: trainer 

Funkce: neomezeně životů 

Instrukce: Rozpakujte soubor do adre- 
sáře se hrou, kterou následně spusťte. 
Poté taskněte zpátky do systému 

a spusťte i trainer, který vám umožní 
čerpat z neomezeného počtu životů. 


BLOOD 2 

Délka souboru: 41 Kb 

Název souboru: ognb2tp1.zip 

Typ programu: trainer 

Funkce: nesmrtelnost 

Instrukce: Jedná se o ten nejklasičtější 
trainer, který si rozpakujte do adresáře 
s Bloodem 2 a spusťte ho. Ve hře by 
měla klávesa „F11“ zapínat a vypínat 
nesmrtelnost. 


Gameštar (CD 


Tipy 4 Triky 


Měsíc utekl jako voda a než jsme se 
všichni v redakci stačili vzpamatovat z prá 
ce na prvním čísle, jsou tu v pořadí již dru- 
hé tipy a triky. Na čtyřstránku, kterou má- 
te zrovna před očima, se snažíme umisťo- 
vat jen ty nejzajímavější cesty, jak 
obalamutit či podvést rozličné herní tituly 
Doufáme, že se vám to s naší pomocí daří, 
vy byste ale neměli zapomínat, že 
V podstatě podvádíte sami sebe. Ovšem 
existence některých titulů se zbytečně 
vysokou obtížností či nudnou 
zdlouhavostí člověka nutí k různým pod- 


t Baldurs Gate i 


fukům (ať už ze zvědavosti zjistit „co je 
vlastně tam na konci“, nebo z prostého 
zoufalství). Tipy a triky se snažíme vybírat 
tak, aby je využilo co největší množství 
vás, čtenářů. Protože ale vy sami nejlépe 
víte, které hry a jejich části vás nejvíc pálí, 
očekáváme vaše písemné dotazy i rady. 
Veškeré náměty tedy posílejte poštou na 
adresu redakce a označte je čitelně heslem 
„tipy a triky“. 


WCW/Nitro 

Stále jste nezískali všechny bojovníky ve 
hře WCW/Nitro a trápíte se kvůli tomu? 
S radostí vám oznamujeme konec vašeho 
utrpení, protože se nám donesl zajímavý 
fígl. Čtyřikrát obejděte bojovníka (evade), 
čtyřikrát zablokujte (block), čtyřikrát ho 


| označkujte (tag), čtyřikrát se mu vysmějte 
a nakonec jednou aktivujte funkci „help“. 
Měli byste uslyšet klikavý zvuk na pozadí, 
© jenž oznamuje úspěšnost vašeho počínání. 


Ani hra Fantasy Empire neunikla naše- 
mu zvídavému oku a podařilo se nám vy- 
pátrat užitečný trik. Když si budete tvořit 


© nový charakter, pojmenujte ho „JIM 

: WARD“ (ujistěte se, že jste opravdu uděla- 
| li mezeru mezi slovy), a zajistíte, že vaše 

| postavička bude prakticky neviditelná. Po 


prvním kole získáte navíc 999 999 999 zla- 
ťáků a nabijete se magií. To se stane na 
konci každého kola, takže o vaše bankov- 
ní (a magické) konto se nemusíte již déle 
strachovat. 


Fallout 2 
Pokud vám snad informace obsažené v na- 
šem kompletním návodu nestačí, nebo se 


| vám jeho čtením nechce zbytečně ztrácet 
| čas, máme tu pro vás pár tipů. 
Tip 1: Pro získání ideálního charakteru se 


zkuste řídit naším doporučením. Jako jed- 
nu vlastnost si určitě nastavte „Gifted“, 

čímž získáte +1 ke všem atributům (velice 
dobrá věcička). Ovšem tento zákrok vám 


i t Fallout 2 


| razantně sníží počet bodů dovedností, kte- 
| ré získáte při postupu na vyšší úroveň. 

| Tento nedostatek ale můžete zapudit 

| nastavením inteligence na 10 (tato 


které nové. Nejprve tedy spusťte hru příka- 
zem hl.exe -console. Ve hře se do příkazové 
řádky dostanete použitím klávesy „-“, do 


Cheaty M k o Playbetter — aktivuje/deaktivuje 
nesmrtelnost 

HERETIC 2 Twoweeks — aktivuje/deaktivuje herní prv- 

K použití níže uvedených cheatů stačí akti- ky 


vovat příkazovou řádku (klávesou „<“). 


i W 


A Né “"“ 
Wš ý ře. 


5 M 


| 7% 


pe 95 
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Meatwagon - anihiluje všechny příšery vy- 
jma bossů 

Victor — zabije kompletně všechny stvůry 
Angermonsters — rozzuří všechny příšery 

v úrovni 

Crazymonsters — poblázní všechny příšery 
v úrovni 

Kiwi — aktivuje/deaktivuje procházení zdmi 
Showcoords — odkryje koordináty 
Weapprev — výběr předchozí zbraně 


: Weapnext— výběr následující zbraně 


HALF-LIFE 
K minule uvedeným čítům přibyly ještě ně- 


které budete moci po vložení příkazu 

„sv cheats 1“ zadávat cheaty. Kromě minu- 
le uvedených je i cheat, který přidá 
kompletní zbraně: IMPULSE 101 


| TOMB RAIDER III 


Pro přeskočení úrovně udělejte následující: 
—- vytáhněte pistole 

— udělejte jeden krok zpět 

- udělejte jeden krok vpřed 

— pokrčte se a postavte (duck and stand) 

— třikrát se otočte 

— skočte dopředu 


Pro získání všech zbraní učiňte následující: 


vlastnost mimo jiné určuje právě i počet 
bodů dovedností, které při přestupech zís- 
káváte). 

Tip 2: Není vůbec špatné se nechat 
najmout jako ochránce karavany (ve městě 
Reddings). Sice tímto postupem ztratíte 
spoustu času, ale zato si přijdete na docela 
slušné peníze (až 2000 gp). A hlavně bude- 
te mít tu možnost se utkat s docela silnými 
protivníky a po jejich zneškodnění za po- 
moci ostatních ochránců karavan si v kli- 
du znárodníte jejich munici a zbraně. 

Tip 3: Výtahový trik. Docela často se vám 


t Grim Fandango 


stane to, že vás nepřátelé očekávají již pod 
výtahem. Chvilku s nimi bojujte, a jakmile 
se vám bude zdát, že jde do tu- 

hého, nasedněte do výtahu a ne- 

chejte se jím vyvézt nahoru. Zde 

se dejte dohromady (ale ne přes 

PIPmana volbou rest, ale 

naládujte do sebe nějaké drogy) 

a vraťte se dolů. Nepřátelé 

budou stále ve stejném stavu 

zraněnosti a navíc získáte ve vět- 

šině případů výhodu prvního 

útoku (stejný postup platí i ve 

městech, při přechodu mezi jed- 
notlivými sektory). 


Grim Fandango 

Kapitola 1: Podařilo se vám vy- 
řešit všechny guesty a náležitosti 
v lokaci „Petrified Forrest“ a stá- 
le se nemůžete dočkat konce? 
Patrně jste přehlédli jeden 

z úkolů zvaný „Záhada štítu“. Vezměte si 
tedy štít z centrální lesní paseky, nastupte 
do vozíku u „Glottis“ a jeďte doleva k jes- 


T 


: — skočte dozadu 


| kyním. Tam vystupte a strčte ten štít 

| někam do země. Jako obvykle vás štít oka- 
| mžitě nasměruje určitým směrem. Opět jej 
| vezměte, jděte několik kroků určeným 

| směrem a opakujte tento proces. To dělejte 
© tak dlouho, dokud se neotevře vstup do 

' skryté jeskyně. Tam naleznete klíč, který 

© vám otevře vchod do další kapitoly. 

© Kapitola 2: Zde je velmi důležitá záhada 

© kočičího závodu. S tiskárnou na lístky od 

i Charlieho můžete přijít na důležitou indi- 


cii. Pozorně sledujte hlášení ze závodů. 
Tak se dozvíte, že pouze každý druhý 
týden se pořádají závody. Po rozhovoru 

s Dougem u první přepážky se dozvíte, že 
pouze v úterý se vydávají kočičí klobouč- 


| ky. Dohromady s cílovou fotkou šestého 

| závodu je řešení docela snadné, nebo snad 
| ne? Jako první číslo (úplně vlevo) zadejte 

| dvojku, vpravo napište šestku a jako den 


zvolte úterý. Vytiskněte takto nastavený 
lístek a nechejte si ho proplatit u přepážky. 
Za to dostanete usvědčující fotku Nicka, 


: který vám určitě pomůže dál. 
© Kapitola 3: Potřebujete ještě dobře směni- 
« telný předmět, abyste získali elektrický se- 


káček? Jak by se vám líbil pár hedvábných 
punčoch? Jděte do kanceláře a podívejte 


| se do designérova popelníku. Zmáčknutím 
' knoflíku „Return“ nezhlédnete pouze no- 

| vou animovanou sekvenci, ale ještě navíc 

| získáte ony hedvábné punčochy. I když 


t King's Auest VIII 


i mají díru, můžete je potom vyměnit s mu- 
| žem s lampou za jeho elektrický sekáček. 


= TIPY 4 TRIKY 


Trainer V me 2 wa 


TOMB RAIDER III 

Délka souboru: 114 Kb 

Název souboru: wartrŠtr.zip 

Typ programu: trainer 

Funkce: neomezený inventář 
Instrukce: Rozpakujte si tento trainer do 
adresáře se hrou a spusťte ho. Bude vám 
umožněno v podstatě neomezené čerpá- 
ní věcí z vašeho herního inventáře. 


HEROES 0F MIGHT AND MAGIC 2 GOLD 
Délka souboru: 115 Kb 

Název souboru: warhmgtr.zip 

Typ programu: trainer 

Funkce: neomezeně surovin 
Instrukce: Pro tento trainer platí zcela 
stejné instrukce jako pro ten určený 

k Tomb Raiderovi III. 


CYBERSTRIKE 

Délka souboru: 99 Kb 

Název souboru: rzrestrn.zip 

Typ programu: trainer 

Funkce: neomezeně granátů, energie, 
vznášedel; neviditelnost atd. 
Instrukce: Rozpakujte si tento trainer 
do shodného adresáře se hrou a tu po- 
sléze s jeho pomocí (funkce start) 
spusťte. Bohužel funguje pouze v nor- 
mální verzi hry (bez rozšíření podpory 
3Dfx akcelerátorů). 


SAVAGE ARENA 

Délka souboru: 148 Kb 

Název souboru: trg-satr.zip 

Typ programu: trainer 

Funkce: neznámé 

Instrukce: Zkopírujte tento prográmek 
do adresáře se hrou, spusťte ji, taskněte 
zpět do systému a poté spusťte i trainer. 


SPEED BUSTERS 

Délka souboru: 20 Kb 

Název souboru: sbtrk.zip 

Typ programu: Cheat 

Funkce: Cheat na všechna auta a tratě 
Instrukce: Rozpakujte do adresáře hry 
a dále postupujte podle info souboru. 


Gameštar 


POPULOUS: THE BEGINNING 
Stiskněte klávesy „Tab“ a „F11“ (zároveň) 


- vytáhněte pistole 

-= udělejte krok zpět 

- udělejte krok vpřed 
— pokrčte se a postavte 
— třikrát se otočte 


N.I.C.E, 2 
i Během závodu stiskněte pauzu a napište 


kódy: 


; MACHTHREE - zisk nového vozu s maxi- 
i mální rychlostí až 600 km/h 

: IMPACT — neomezeně munice 

i vdeathmatch módu hry 

: OVERKILL — weaponmode v šampionátu 
: ALLOFF - deaktivuje cheaty 

i BUGGYBOY ... — aktivuje debugovací mód 
i v němž můžete využít následující funkce: 

i A> autopilot (na nejlepší čas!) 

i F- počet snímků 

i G- přepínání mezi vozy 

i I- informace o systému 

: P- vytípnutí obrázku 


i a napište „byrne“, čímž aktivujete cheaty. 


Během hry stiskem kláves „Tab“ a „F3“ 
získáte všechna kouzla, „Tab“ a „F4“ 
všechny budovy a „Tab“ a „F5“ vám doplní 
manu. 


( RAILROAD TYCOON 2 


Stiskněte tabulátor a napište námi uvedené 
kódy. 

BigfootGold — zlaté vítězství 

BigfootSilver — stříbrné vítězství 
BigfootBronze — bronzové vítězství 

BoBo — prohra 

King of the hill — váš charakter získá 


£ $100000 


Powerball — vaše společnost získá $100 mi- 
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Trainery mmm 


FUTURE COP LAPD 

Délka souboru: 144 Kb 

Název souboru: cIsfetrn.zip 

Typ programu: trainer 

Funkce: neomezeně munice 

Instrukce: Opět klasicky rozpakujte 
tento trainer do adresáře se hrou a poté 
ho spusťte. Hru samotnou spustíte pří- 
kazem „Run Game“ a funkci neomeze- 
né munice aktivujete klávesou „F12“. 


ASTEROIDS 

Délka souboru: 39 Kb 

Název souboru: ognastrn.zip 

Typ programu: trainer 

Funkce: neomezeně životů 

Instrukce: Tento trainer se opět spou- 
ští z adresáře se hrou a jeho funkce se 
aktivuje klávesou „F12“. 


ANGIENT CONOUEST 

Délka souboru: 39 Kb 
Název souboru: ognactrn.zip 
Typ programu: trainer 


Funkce: neomezeně ryb a zlaťáků 
Instrukce: Funkce tohoto traineru se 
aktivují klávesami „F11“ a „F12“ 

a platí pro něj všechna výše uvedená 
ustanovení. 


CYBERMERCS 

Délka souboru: 38 Kb 

Název souboru: ognemtrn.zip 

Typ programu: trainer 

Funkce: neomezeně peněz/životů, 
zvýšení inteligence/síly/obratnosti... 
Instrukce: A opět tu máme klasický 
trainer s velkou škálou možností, jak 
si hru usnadnit. Jeho funkce budete 
moci po spuštění hry aktivovat kláve- 
sami „Fl“ '6“ 


SPEED BUSTERS 

Délka souboru: 13 Kb 

Název souboru: pdmsbitr.zip 

Typ programu: trainer 

Funkce: neomezeně Nitro a 100 000 
kreditů 


Gameštar 


lionů 


King's Ouest VIII 
Pár jednoduchých tipů k této docela pěkné 
hře vám jistě nebude ku zlosti, takže hurá 
na ně. 

Tip 1: Nastavte si nejmenší obtížnost. Her- 
ní linie zůstane úplně stejná, ale pouze ně- 
které souboje budou o trošičku jednoduš- 
ší. Neboli, nepatříte-li do skupinky hráčů, 
kteří musí každou hru dokončit na sto de- 
set procent a souboje vám připadají 
zbytečně zdlouhavé, není to od věci. 


Podobné studánky či jiná příjemná místeč- 
ka budete nacházet téměř ve všech 
lokacích hry, takže mějte oči na stopkách. 


Tip 3: Když Connor zrovna nemůže skákat 


dostatečně vysoko, vyzkoušejte místo toho 
odvážné salto dozadu, tak se dostanete 

i do vyšších míst. 

Tip 4: Zbraně na boj zblízka protivníkům 
způsobují větší zranění, a tak ty s kuší či 
lukem mnohem rychleji a s menším 
rizikem zneškodníte. Sice to nevypadá 
moc realisticky, ale vyzkoušejte to, uvidíte, 
že to funguje. 

Tip 5: Pravidelně se dívejte do mapy. Tím 
zjistíte, jestli použitý vypínač náhodou ne- 
provedl nějakou akci v úplně jiné části 
úrovně. 


Need for Speed 3 
Nepodařilo se vám objevit zkratky v někte- 
rých závodních okruzích této kouzelné 


Tip 1: Country Woods. Po betonovém tu- 
nelu jeďte rovně, potom přijde levotočivá 
zatáčka. Brzy uvidíte plot na levé straně 

a na pravé straně park. Jeďte parkem, ale 
dávejte pozor, abyste nenarazili do žilna- 
tých stromů, a pokračujte dále vpravo. 

Tip 2: Lost Canyons. Jeďte ve velkém tune- 


i zdpeak 
: Xperts 


| lu až ke schodům vpravo nahoru, přes kte- 
: ré jednoduše přejedete. Pozor, nejeďte pří- 
 liš rychle, nebo narazíte na zeď na druhé 

© straně. 

© Tip 3: Redrock Ridge. Po dvou po sobě 

| jdoucích krátkých tunelech přijde jedna 

| velmi ostrá, asi 270stupňová zatáčka. Před 
| zatáčkou zabočte jednoduše doleva a jeďte 
| dále vlevo. 

| Tip 4: Aguatica. Po druhém tunelu se žlu- 

© tými lampami vede cesta přes most. 

Tip 2: Pokud jste si toho ještě nevšimli, tak © 
voda ve studni ve vesnici má hojící účinky. © 


t Death Karz 


| Zabočte velmi ostře vpravo, do vedlejší 

| ulice, jeďte rovně a potom doprava. 

( Tip 5: Empire City. Před třetí lucernou po 

| startu odbočte doleva do tmavé uličky. Po- 
: kud chcete, můžete jet dále vlevo, nebo 

| přejet ulici a razit si to vlevo nahoře do 

| další uličky, přes žlutě blikající zátarasy. 
hry? Netřeba zoufat, nyní vám je přinášíme. 

© Monkey Island 3 
| Tip 1: Protáhněte se probořenou dírou 

| u vchodu v rodinné hrobce „mistra Polív- 

' ky“, a objevíte se ve známé lokaci z Mon- 

: key Islandu 1! 

| Tip 2: Zeptejte se krále Andrého na Ostro- 
| vě mrtvých hlav na hračku, a dostanete pa- 
| nenku padoucha Le Chucka. 


| Hedz 
| Tajemství úspěchu každého „dobrého“ 

© lovce hlav je „God mód“. Když se vám te- 
. dy vaši protivníci budou zdát příliš tuzí, 
zmáčkněte klávesu „T“ pro vkládání textu 
| a napište „OH MY GOD“. Stanete se ne- 
( smrtelnými a budete to moci všem zápor- 
| ňákům pořádně natřít. 


( The Elder Scrolls: Redguard 


t Grim Fandango : 


Chez emurmocmaem 


Zmáčkněte klávesu „F12“ pro přístup do 


REGOIL 
Během hry stiskněte kombinaci kláves 


: desert 
: rattle 
i runner 
myster 
: Každý vložený kód vám sám oznámí svoji 
i funkci, takže se nechejte překvapit. 


„Ctrl+X“ pro aktivaci cheatového menu. 
lush fund — vaše společnost získá $ 1 milion Cavalry — neviditelnost 
Let me in — získáte přístup do všech teritorií 
Speed Racer — zdvojnásobí maximální rych- 
lost vlaků 

AMD1053 — přemění všechny lokomotivy na 
verzi AMD-105 

Show me the trains — přístup ke všem loko- 
motivám 

Viagra — zvýší velikost měst 


i GRAND TOURING 

: Jako své jméno napište následující kódy 

: a ujistěte se, že jste to potvrdili Entrem. 

: GIMMESCARS - získáte všechny vozy 

; MOREWELLY - učiní vaše auto mnohem 
: rychlejším 

; BONUSMOTA - získáte extra vůz 

i CATCHUP - po každé havárce byste měli 
: hbitě dohnat své protivníky 


assword, vstupte použitím 
1 napište: 

glass 

rockyy 
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menu. Poté napište „Item add“ a číslo ně- 
kterého z níže uvedených předmětů pro je- 


ho přidání do vašeho inventáře. 
PŘEDMĚT 

Gold 

Stoneskin potion 
Health potion 

Ring of invisibility 
Vola's ring 

Sabre 

Rusty key 

Gold key 

Silver key 

Amulet 

Soul gem 

Soul sword 

Crowbar 

Peg rune 

Peg rune 2 

Peg rune 3 

Orc's blood 

Spider's milk 
Ectoplasm 

Hist sap 

Dwarven lore book 
Dwarven gear 

Glass vial 

Glass vial filled with elixer 
Iron weight 

Bucket 

Bucket full of water 
Gauntlet rune 

Elven artifact book 
Redguard heroes book 
Hammerfell book on flora 
Map from makio 
Leather pouch of gold 
Crendel's stolen map 
Silver boat 

Shovel 

Aloe 

Torch 

Monocle eyepiece 
Flag 

Silver locket 

League insignia parchment 
Joto's jail map 

Flask of lillandril 
Hundings tailsman 
Izsara's journal 
Feather 

Kithral's journal The dead monk 
Folks firmament book 
Izara's journal locked 
Star stone 


Hemmit — všechny zbraně 
Medic — doplnění štítů 


TEST DRIVE 5 

Jděte do „Options Menu“ a napište: 

cup of choice — odblokuje všechny druhy zá- 
vodů 

that takes me back — aktivuje zpětný mód 

i have the key — přístup ke všem tratím a vo- 
zům 

Následující kódy se vkládají do tabulky vítězů, 
takže se před jejich testováním budete muset 
snažit. 

knacked — obracení tratí 

whoooosh - nitro (během závodu stiskněte 

klakson) 

mjcim.rc — malinkatá autíčka 

sausage — bonusová auta 


i Před použitím těchto kódů se ujistěte, že 


© Heretic II 
© Hůl je v mnoha směrech vůbec nejsilnější 

: zbraní. Dobře umístěným útokem otočkou 
© (běh + útok) můžete zkrátit nepřítele o hla- 
| vu pouhou jedinou ranou (zvláště na Ultra- 
| violent je to efektní). Pokud se s holí roze- 

| běhnete a skočíte přímo na nepřítele, utrpí 
| značné poškození (jde o ideální způsob ze- 
| jména pokud vám dochází munice). 

| Hledejte usilovně „Blade Shrines“. Ve hře 

| jich je sice jen několik, ale rozhodně se vy- 
| platí- trvale a navíc kumulativně vylepšují 
| Corvusovu hůl - její účinnost může stoup- 

| nout až několikanásobně. Vylepšená 

| plamenná hůl je skutečně účinná zbraň. 


= TIPY a TRIKY VÚ 


: Key to warehouse 59 
Key izara's house 60 
. Spell 61 
' Glass bottle empty 64 
© Glass bottle with water 65 
| Glass bottle mixed with water and aloe 66 
' Strength potion 67 
| Bandage 68 
| Bandage with blood 69 
| Bone key 74 


ve 


© Dostaly vás Harpye? Použijte na ně příště 

' kouzlo Thunder Blast. Nejdříve počkejte až 
| začnou útočit, když se spustí k zemi, natoč- 
i te se k nim čelem a vypalte jeden Thunder 

| Blast — zbavíte se jich raz dva. Další velmi 

| účinný způsob, jak se jich zbavit, je kouzlo 
| Meteor Barrier (s tím navíc nemusíte mířit). 
: Sbohem ptáčátko. Pokud vás promění 

| vkuře, máte pouze JEDINÝ bod zdraví. 

| Tím pádem jste mrtví, pokud se o vás 

| někdo byť jen otře. Utíkejte tedy HODNĚ 

( rychle a navíc také skákejte. Pokud budete 

| do klávesu pro skok bušit opakovaně, mů- 

| žete se vznést do vzduchu a letět. Kličková- 
| ním a změnami výšky pak můžete svým 

| protivníkům uniknout. 


Chalid Himmat 
9.0036 


|: něte kombinaci kláves „Alt + K“ a teprve 


Trainery pe 


Instrukce: Rozpakujte do adresáře 
hry, spuste trainer a poté i hru. Pomo- 
cí F9 si dáte neomezené Nitro a F10 
100 000 kreditů. 


GOLIN MCRAE RALLY 

Délka souboru: 13 Kb 

Název souboru: colinpat.zip 

Typ programu: cheat 

Funkce: přístup ke všem vozům a tra- 
tím/expert mód 

Instrukce: Rozbalte si tento 
prográmek do adresáře, kde máte ulo- 
žené pozice ke hře (/SAVE) a spusťte 
soubor patch.exe. Poté by ve hře klá- 
vesa „A“ měla aktivovat výše uvedené 
funkce, „O“ nastavit originální prefe- 
rence a „R“ obnovit strukturu konfigu- 
račního souboru. 


THIEF: THE DARK PROJECT 

Délka souboru: 38 Kb 

Název souboru: ognthtrn.zip 

Typ programu: trainer 

Funkce: neomezeně financí/šípů, 
nesmrtelnost 

Instrukce: Roz- (ka 

pakujte tento 

trainer do adre- 

sáře se hrou 

a po jejím spuš- 

tění ho rovněž 

spusťte. Klávesa „T“ bude zapínat/vy- 
pínat funkci neomezených financí, 
„U“ neomezených šípů a „Y“ 
nesmrtelnosti. 


MAGIC 84 MAYHEM 

Délka souboru: 98 Kb 

Název souboru: mmtrnrzr.zip 

Typ programu: trainer 

Funkce: neomezeně životů, zkuše- 
nosti 

Instrukce: Po rozpakování programu 
do adresáře se hrou ho spusťte a klik- 
něte na příkaz „start“. Tím byste měli 
následně spustit i hru a moci si 
vychutnávat možnosti tohoto traineru. 


Gameštar 


i jste si uložili hru, protože v opačném přípa- 
: dě by se mohlo stát něco nepěkného. Nitro 
i používejte pouze v situacích, kdy jste na 

i druhém či horším místě, protože byste jinak © 
i mohli vypadnout z obrazovky. : 


: STAR WARS: ROGUE SOUADRON 

i CREDITS - zobrazení tabulky tvůrců hry 

: LEIAWRKOUT - aktivace force feedback 
i možností joysticků 

i GUNDARK - změna force feedbackového 
; ovládání joysticku 

; CHICKEN - ovládání AT-ST 


CAESAR II 
: Klikněte pravým knoflíkem myši na studnu 
i (s méně než 5 000 denáry v kapse), zmáčk- 


poté používejte níže uvedené kódy. 


Alt + C- více peněz 
: Alt + V- okamžité vítězství 
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W návony = 


Brány Skeldalu 


esítky lidí nám dennodenně volaly do redakce s dotazy na 


Brány Skeldalu. Rozhodli jsme se vás nenechat ve štychu 
a přinášíme první část kompletního průvodce. Zbytek sa- 
mozřejmě dodáme příští měsíc. 


Několik rad 


© Možná jste si všimli, že při tvorbě postavy nejsou hodnoty 
vlastností pevně stanovené, ale generují se náhodně ba co víc, 
mění se i jejich celkový součet. Postavy mohou mít všechny 
počáteční statistiky až okolo 16, proces tvorby 
však musíte několikrát zopakovat. 


© Alespoň jednomu dobrodruhovi zvyšte při gene- 
rování sílu na 20, dalšímu zlepšete umění magie. 


© Není od věci specializovat své hrdiny v jistém 
oboru. Jeden může být čistě bojovníkem, další 
mágem a třetí pak něco mezi (s orientací spíše 
do boje). 


© Často si ukládejte pozici, nejlépe do různých 
slotů. Zvláště dbejte na to, abyste měli uloženo 
před důležitým dialogem, neboť špatné vedení 
rozhovoru má často katastrofální následky. Po- 
moci může i zapnutí funkce Autosave. 


© Naučte se rozdělovat svoji družinu (Ctrl + klik 
na portrét). 


© Pokud byste rádi používali nějakou zbraň, na 
kterou však nejste dostatečně silní, zakupte si lektvar síly. Po 
vypití lektvaru se vám síla zvýší o 30. Pak už snad zbraň zvlád- 
nete. Až účinek lektvaru vyprchá, zbraň vám stále zůstane 
v ruce a můžete ji nadále používat. Pokud však provedete 


změny ve zbroji na těle, zbraň se přemístí zpět do inventoráře. 


© Při přechodu na vyšší level investujte body do atributů přede- 
vším podle zvoleného zaměření postavy. Síla a obratnost na 
35 jsou většinou celkem dostačující. Umění magie u mága 
a pohyblivosti u všech však není nikdy dost. Pohyblivost totiž 


vv% 


páchat na monstru více škody než postavy daleko silnější 


Vaše družina se nachází na samém začátku 
dlouhé cesty. Je slabá, nezkušená a nevybave- 
ná. Mág Freghar vás rituálem Krow-Kane při- 
volal do svého obydlí (S). Na stole zanechal 
zprávu (1), která vám objasní jeho čin. Poblíž 
- knihovny leží bandalír (2). Obsahuje několik 
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Miu vv 


a obratnější. 2-3 akce za kolo jsou v pozdější fázi hry nutnost, 
na draky se hodí akcí alespoň pět. 


© Čím dříve je protivník mrtvý, tím méně škody nadělá. Drtivý 
útok mocných zbraní je daleko lepší než slabší útok lépe obr- 
něných hrdinů. Kromě výcviku pohyblivosti a umění magie 
doporučuji investovat peníze hlavně do lepších zbraní — na 
obranu myslete až druhotně. 


© Luky a kuše jsem neshledal moc účinnými, dobrý meč či seke- 


ra jsou mnohem lepší. Drobný problém vyvstává se soky 
schopnými útočit na dálku. Nejjednodušší je rychle se k nim 
přiblížit zezadu a zabít je, ještě než se stačí rozkoukat. Je-li 
útok tváří v tvář nevyhnutelný, pak si hlídejte, aby váš sok ne- 
měl prostor k couvání. 


© Je dobré zaměřit se na jeden (max. dva) typ zbraně a bojovat 
pouze s ním. Nejlepší jsou asi meče a sekery, pro mága magic- 
ké hole. 


© Spěte a trénujte podle potřeby, délka dobrodružství nehraje 
žádnou roli. 


užitečných věcí. Opusťte Fregharův příbytek 

-© a vydejte se vstříc svému osudu. 

| Nedaleko chaty je vchod do Skřetích jeskyní 
© (3). Na jihu lesa naleznete cestu na pláně (4), 
- dále na západ pak soutěsku obývanou Trollem 
© (5). Na západě se tyčí brány města Caredbar 
| (6). Severní cesta vede do Soutěsky bloudících 
| duší (7). 
- Jelikož jste bez peněz, nezbývá vám než zamí- 
: řit do Skřetích jeskyní. 


£ Jeskyně jsou obývány skřety (S) a strigami (T). 
| Skřeti jsou vyzbrojeni jednobřitými sekerami 

| a skřetími štíty - neopomeňte je po jejich smrti 
sebrat. V jeskyních můžete nalézt mnoho roz- 
ličných věcí. Jsou zde peníze (P), lektvary (L), 
kouzla (K), zbraně (Z), drahokamy (D), ale 

- 1jídlo (J) a voda (V). Pro předměty obecného 
© rázu často na mapě užívám obecného označe- 
« ní (I). Při prohlídce jeskyní narazíte také na 

- spínače na zdi (X). Jejich stiskem si zpřístup- 

' níte tajné či nedostupné lokace. 


Prozkoumejte 
nejprve jihozá- 
padní část 
jeskyní. Až 
shromáždíte ně- 
co seker a štítů, 
vydejte se je 
zpeněžit do 
města. Do jesky- 
ní se vraťte 

s lepšími 
zbraněmi a ales- 
poň v kožených 
botách. 

Přišli jste teď 
nejspíše východ- 
ním vchodem. 
Jedna z loučí (3) 
je uvolněná, vezměte si ji. Hořící louč je jediný 
prostředek, který vám umožní zničit pavučinu 
(4). Zatáhnete-li za obě louče (2) v jídelně, 
otevře se vám tajná chodba. Sestupte do nižší- 
ho patra. Zde seberte krum- 
páč (5). Ten má rovněž jedi- 
nečnou schopnost — jen po- 
mocí něj můžete odstranit 
zával (7) na severu jeskyní. 
Za závalem se nachází další 
cesta do podzemí. Tam je 
ukryta truhla (8), kterou 
otevřete pouze paklíči. Ob- 
sahuje štít, helmu a kladivo. 
Nyní zpátky nahoru. V jed- 
né z chodeb je na stěně ná- 
pis „Chodba skřetích králů 
(6). Jedná se o stěnu 
falešnou, kterou lze 
prostoupit. Na konci tajné 
chodby leží kouzlo Magická střela (K). Neda- 
leko je teleport, který vás přemístí do další 
části podzemí. 

Blízko vody v severozápadním rohu jeskyní 
jsou dva spínače (X). Rozdělte svoji skupinu 
na dvě části, které postavte k jednotlivým spí- 
načům. Pomocí přepínání mezi skupinami 
stiskněte oba spínače, aniž byste se s kýmkoli 
pohnuli z místa. Přes vodu se vytvoří most. 
Sjednoťte své dobrodruhy a přejděte po mostě 
na druhou stranu. Naleznete zde kouzlo Sku- 
tečné vidění. Spínač za vodou vám otevře taj- 
nou chodbu vedoucí k pokladu skřetího krále. 
Vydejte se na cestu za pokladem (Pokl). Vaše 
putování vám trochu zkomplikuje setkání 

s Zeigrem (Z). Při vstupu do místnosti s pokla- 
dem se setkáte se zlodějem Rolandem (9). Ne- 
buďte na něj hrubý a dejte najevo známky ob- 
divu, přijměte ho k sobě ho družiny. Zmocně- 
te se pokladu a vydejte se do Caredbaru. 


Caredbar je plný obchodů a zajímavých lidí, 
město přímo pulsuje životem. Jedná se o jedi- 
né místo v celém Rovendalu, kde můžete pro- 
dávat věci přebytečné a nakupovat ty potřeb- 
né. 

Každá z městských bran (1) vás zavede do le- 

sa. Les na sever od města spojuje Caredbar, 

přístav a Začarovaný les, les na východě ústí 
do lesa Dryád. Brána západní a jižní tvoří prů- 
chod do lesa před horami. 

POZOR! Ve městě není možné spát na ulici. 

Pokud se zde někdo z vaší družiny ocitne na 

dně se svými silami, doporučuji následující: 

« Zkuste chvíli čekat, nic nedělejte a neotáčej- 
te se — kondice by se vám měla po chvíli za- 
čít doplňovat. Pak rychle opusťte město 
a oddejte se spánku. 


== Návovy VŠ 


* Vyčleňte 
z družiny 
jednoho re- 
lativně ne- 
unaveného 
jedince a do- 
jděte s ním 
za alchymis- 
tou. Zakupte 
si povzbuzu- 
jící lektvar, 
vraťte se 
k ostatním 
a unavené- 
mu hrdinovi 
dejte lektvar 


vypít. 


Hospoda (H): Od hospodského si můžete na- 
koupit zásoby či pronajmout pokoj. Spával 
jsem však raději v přírodě, neboť penězi není 
dobré zbytečně plýtvat. V hospodě si můžete 
nakoupit zásoby. 

Knihovna (K): Knihovník vám poskytne 
informace. Když se vrátíte ze skřetích jeskyní, 
prodáte poklad a začnete se knihovníka vyptá- 
vat, připojí se do debaty jeho syn Erik. Velice 
rád by se k vám připojil — neodmítejte ho 

a přijměte ho do družiny. S Erikem ve skupině 
se vraťte do knihovny. Pokud se zde proberete 
svitky, naleznete spis o mágu Nimetha. Znovu 
prozkoumejte knihovnu — měli byste nalézt 
Lexikon labyrintu zpívajících vod. 

Kreslič map (R): Za 200zl od něj odkupte 
kompletní mapu Rovendalu. Jedná se o oprav- 
du užitečnou věc. Díky ní se budete moci pře- 
misťovat mezi navštívenými lokacemi bez zby- 
tečného cestování. 

Mistr zbrojíř (Z): Nákup a prodej zbraní 

a zbroje. 

Kožešník (O): Prodává věci z kůže, převážně 
součásti koženého brnění. Pokud máte kůži 
Tworga (zvíře žijící na pláních), ušije vám z ní 
za 350zl oblek. 

Alchymista (A): Prodává různé lektvary a ně- 
které další věci. 

Zlatník (L): Jeho doménou jsou drahokamy. 
Odkoupí od vás skřetí poklad a to až za 
200021. 

Trhovec (T): Prodává jídlo a pití. 

Mistr bojových umění (B): Základní výcvik 
vám zvýší sílu, pohyblivost a obratnost na 20. 
Rozšířený výcvik dané vlastnosti ji zvýší na 30. 
Mistr magie (M): Obdobné jako u Mistra bo- 
je. Spolu se zvyšováním atributu umění magie 
se družina učí i novým kouzlům. Učení vyšší 
magie s sebou nese jen zisk nových kouzel. 
Kromě vylepšování magických schopností od 
něj můžete nakoupit i magické předměty (ho- 
le, kutny, prsteny, lektvary). 

Starosta (S): Nadutec. Rozhovor s ním je jen 
ztráta času. 

Velekněz (Z): Poskytne vám něco málo infor- 
mací. 


Většina domů v pří- 
stavu je neobývaná, 
nenaleznete tu žádné 
obchody, dávno mi- 
nuly zlaté časy. Při 
procházce ulicemi 
vás na jednom místě 
upoutá melodie lout- 
ny. Navštivte barda 
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Nithi Ebeta. Poodhalí vám vaše 
poslání a dostanete od něj flét- 
nu. Pošle vás do Soutěsky blou- 
dících duší. 

Až do družiny přiberete Gralta, 
vraťte se za Ebetem. Dostanete 
od něj zlatý kříž, který vás 
ochrání před nástrahami Zača- 
rovaného lesa. 


Cestu mezi bloudící duše vám 
mohu doporučit pouze jsou-li 
alespoň tři z vašich postav vyba- 
veny mečem na duchy. Pokud 
jste na meče nesehnali zatím do- 
statek peněz, zkuste jít nejprve 
pobít několik divých žen do lesa 
Dryád. 

V soutěsce narazíte převážně na 
duchy (D) a dále též na kostěné 
golemy (G). Zákoutí soutěsky 
často ukrývají drahé kamení — 
smaragdy (2) a granáty (3). Po- 
blíž konce soutěsky jsou dvě taj- 
né chodby, každá zakončená 
pákou (X). Stlačte obě páky 

a pokračujte až ke dříve zavře- 

j nému vchodu (4). Na konci 

- Soutěsky bloudících duši naleznete mága 
Gralta (5). Vezměte ho do party. 


s. ho kříže — ochranného talismanu. Místní osa- 

| zenstvo tvoří hlavně duchové (D), na severu 
narazíte i na dva kostliv- 
ce (K). Cesty ze Začaro- 
vaného lesa vedou ke 
Caredbaru (1) a do lesa 
Dryád (2). V lese můžete 
přijít k penězům (P). Vy- 
dejte se na průzkum. Na 
jednom místě (5) narazí- 
te na zbroj. Onu začaro- 
vanost propůjčili lesu 
druidové. Jejich sídlo na- 
leznete na severovýcho- 
dě (4). Váš příchod drui- 
dy tak trochu zaskočí, 
ujměte se tedy slova 
a vyličte jim svůj příběh 
a úděl. Dostanete 
| posvátný strom a svitek s informacemi o Apag- 
- hovi. Od druidů se vydejte dále na sever. Měli 
- byste se dostat až k Bílé věži (6). Nalevo od 
věže se nachází svitek (5) popisující hádanku 
ve čtvrtém patře. Více v lese již nenaleznete — 
- račte vstoupit do Bílé věže. 


Sídlo mága Nimetha je na- 
plněno hádankami, které 
by mohly leckomu činit po- 
tíže. Rébusy Bílé věže pova- 
žuji za nejpravděpodobněj- 
ší zdroj zákysů ve Skeldalu. 
Nejprve budete muset pře- 
konat kamenné dveře (3). 
Ode dveří vedou dvě řady sloupů, přičemž 
prostřední sloup každé řady je povystrčen mi- 
mo (2). Když se před zmíněný sloup postavíte 
. a pokusíte se jít jeho směrem, zatlačíte ho zpět 
© do řady. Učiňte tak s oběma sloupy a projděte 
otevřeným průchodem. Teleportujte se do dru- 
© hého patra. 
V sále se nachází pět mluvících soch, proti 
- každé visí na stěně gong. Cílem je rozpoznat 


2x 


© z dialogu se sochami jejich stáří a udeřit na 


GameStar 2 | 99 


gongy postupně od 
nejmladší po nejstarší. Dvě 
ze soch jsou sestry (S), dal- 
ší je jejich matka (M), 
jejich teta (T) a babička 
(B). Pořadí gongů nalezne- 
te na mapě (1-5). Použijte 
teleportu k přemístění do třetího patra. 
Každá místnost obsahuje 


! až na jednu výjimku dva 
teleporty (T), sluneční 
hodiny (S) a páku (1-6). 
Á Pokud stlačíte páku, je- 
den z teleportů zmizí. Ze 
slunečních hodin je 
možné odečíst číselný 


údaj, který je klíčem 
k řešení rébusu. Za páky musíte zatáhnou po- 
stupně od nejnižšího čísla na hodinách po čís- 
lo nejvyšší. Pořadí pák je uvedeno na mapě (1 
až 6). Abyste mohli zdárně vyřešit tento rébus, 
musíte rozdělit družinu. Jelikož máte v partě 
šest dobrodruhů, postavte každého z nich 
k jedné z pák. Až vyřešíte hádanku, všechny 
teleporty se obnoví a navíc přibude jeden, jenž 
míří do čtvrtého poschodí. 

Rébus ve čtvrtém patře 


spočívá ve stlačení těch 
y správných desek. Ty lze 
i určit pomocí svitku nale- 
zeného před věží. Desky, 
: které máte stisknout, jsou 
označeny na mapě (S). Te- 
leport ze středu sálu vás 


přenese do posledního 
patra Bílé věže. 


Nyní je nutné kliknout ve 
správném pořadí na kamenné 
desky (1-4). Postupně se vám 
tak odhalí poselství „Magie je 
jen ve tvé mysli“. Rozhovor 


s mocným mágem Nimethem 
přinese mnoho cenných informací a odhalí 
vám finální podobu vašeho úkolu. Až budete 
chtít Nimetha kontaktovat příště, klikněte 
pouze na desku severní (1). 

Teď se vraťte cestou vašeho příchodu do Za- 


čarovaného lesa a pokračujte dále do lesa 


© Dryády (D) nejsou stvoření, která by vám byla 
přátelsky nakloněna. Sympatické na nich je, že 
po jejich smrti si často můžete přivlastnit luk, 

— za který pak ve městě dostanete celkem slušné 
peníze. Dalšími protivníky pro vás v tomto lese 
budou oživlé stromy (S). 

Z lesa Dryád se můžete dostat ke Caredbaru 


(1) a do Začarovaného lesa (2). Je 
odtud možné rovněž navštívit prů- 
smyk strážený bájným Zenoxem 
(Z). 
Při procházce lesem Dryád buďte 
ostražitý a sledujte zem — jinak bys- 
te se mohli chytit do pasti (P). Na 
několika místech budete moci 
nalézt truhlu (R), která často ukrývá 
zajímavé věci. V lese narazíte na te- 
leportační jámy (Tx) cílené na určité 
místo (Cx) a rovněž několik tele- 
portů klasických. Nechybí zde ani 
skryté průchody. 
Vyhledejte a seberte kmen stromu 
(3), pak les Dryád opusťte a vraťte 
se sem vchodem ze směru od města. 
Přes jámu zakrytou listím (4) polož- 
te kmen a přejděte na druhou stra- 
nu. Na břehu řeky na vás čeká loď- 
ka, díky které budete moci plout po 
vodě. Jedna z truhel obsahuje stříbr- 
ný džbán (5). Naplňte tuto nádobu 
vodou z pramene smrti (6). Jiná tru- 
hla ukrývá džbán zlatý (7). Ten zas 
naplňte u pramene života (8). Pou- 
žijte nedalekého teleportu a přemís- 
těte se do ohrady k mluvícímu stro- 
mu (9). Strom zalijte mrtvou a živou 
vodou, tedy obsahem obou džbán- 
ků. Strom vás za své vzkříšení 
odmění svitkem s heslem k magické 
truhle. Seberte svitek a doplavte se 
na ostrov ve středu řeky. Magická Voodoo 3Dfx 
truhla (0) obsahuje zlatý klíč. Nyní kk ey baba 

Po jí neuvěřitelně 
se přesuňte do západní části lesa živou grafiku spolu s 
a nalezněte zde zlatou bránu (V). plynulým pohybem. 
Odemkněte bránu zlatým klíčem Dnes za velmi nízké ceny: 
a pokračujte až ke královně Dryád Voodoo 3Dfx 4MB 
(K). Rozhovor nezačíná zrovna po- Voodoo 3Dfx II 8MB 
zitivně, snažte se však být milí Voodoo 3Dfx II 12MB 
a předejte vládkyni dar — posvátný 
strom. Královna vás poté již nebude 
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f 1 Graphics Blaster RIVA TNT 

| Nejvýkonnější grafická karta pro masový 
| trh! Je postavena na čipu nVIDIA RIVA TNT, 
| který přináší výkonnější realistické zrychlení 
| 2D/3D grafických aplikací. Maximální 

| rozlišení 1900x1200 při 32-bit hloubce barev 
: | je podporováno 16MB rychlé paměti. 

| FaxModem 56K ext.Genius 2690,- | 

| STB Velocity 16MB RivaTNT 4499,- č. 


| Sound 16,stereo, 3D 565,- | | 


1 CD ROM 36x Creativ 
| CDROM 36x Creativ Infra 
| HD 3,2GB Ultra DMA 


1638,- 
1795,- 
1999,- 


| Sonicimpact S90,PCI 3D © 1065,- 
| VGA Stealth 8MB, AGP 1780,- 
| VGA Viper 550,16MB, AGP 4499,- 
| CD-R drive Mitsumi 8/2 8990,- 


yl vhodný dárek 
CD- mediuooomsung,Phlips 


| Barevná tiskárna HP690C 
| Scanner Genius ColorPage 


4999,- 
2450,- 


super tiskárna 


1790,- 
3490,- 
3990,- 


3D Banshee 


chtít zabít a věnuje vám grál 
(ochranný artefakt). Teď můžete již 
s klidem les Dryád opustit. 
Nyní jděte do města prodat vše ne- 
potřebné, co nejlépe se vyzbrojte 
a vydejte se na jih Rovendalu do 
Temného lesa. Existují dvě cesty: 
Soutěsku stráží Troll. Ten má 350 
životů, nepohybuje se a útočí 
prostřednictvím lavin kamení. Hrdi- 
nům zásah kromě životů snižuje 
krátkodobě i pohyblivost 
a obratnost. Po Trollovi zůstane pět 
diamantů. Pokud se ke Trollovi při- 
blížíte ze strany Temného lesa, je 
souboj snadnější. Stačí, aby měli va- 
ši hrdinové alespoň 2-3 akce za ko- 
lo, slušné zbraně a aby jeden z nich 
použil zaklínadlo Držení. Trolla 
jsem tímto způsobem zdolal, aniž 
by mi jakkoli ublížil. 
Průchod průsmykem je snadnější 
než cesta soutěskou. Se Zenoxem 
není nutné bojovat, můžete mu jen 
odpovědět na jeho hádanku. Správ- 
ná odpověď zní „Námořník. Stačí 
nezmýlit se a přístup do Temného 
lesa je volný! 
Dokončení příště 
Jan Kálal 
90037 


| na Pentium 233 MMX 


Karta je postavena na novém čipu 3Dfx 


Interaktive pojmenovaném Voodoo Banshee. 


Spojuje 2D 128bit grafiku s podporou 3D 
akcelerace Voodoo2 


počítače na sláty 99 320,- Kč 


3990,- 
5155,- 2 
4 
10890,- 


17200, 
P 


na Pentium 300 MMX 

na Celeron 300A MMX 
na Pll 333MMX 
na Pll 400MMX 
na Pll 450MMX - 


všechny uvedené ceny jsou bez DPH ) 


sestava obsahuje procesor IBM 233MMX, 16MB RAM, HD 3.2GB Ultra DMA, barevný 


SVGA digitální monitor 14", FD 1,44MB, VGA kartu PCI, klávesnici a myš 


: - 3Dfx akcelerátor inside 
sestava obsahuje procesor K6 300 MMX s podporou 3D instrukcí, 32MB SDRAM 100MHz 


HD 3.2GB Ultra DMA, barevný SVGA digitální monitor 15", VGA kartu 4MB AGP 3D 
CD ROM 36speed, FD 1,44MB, 3Dfx Voodoo 4MB, sound 16 3D, klávesnici a myš 


sestava obsahuje procesor Intel Pentium II Celeron 300A MMX s interní cache 
32MB SDRAM, HD 3.2GB Ultra DMA, barevný SVGA digitální monitor 15" 


K CD ROM 36speed, FD 1,44MB, VGA kartu 4MB AGP, klávesnici a myš 
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okud jste někdy hráli Settlers II, nebude vám budovatel- 

ská část této jejich nehorázné, leč zábavné kopie činit té- 

měř žádné problémy. Pokud přece jen, pak je tu poměrně 

informativní tutorial. Základní informace tedy jen v kost- 
ce: jelikož dřevorubec současně stromy sází, je dobré mít alespoň 
dva (pila stačí jedna). V pozdějších misích budete mít hodně lidí 
a problém, jak je uživit, stavte tedy hodně farem. Co 
nejrychleji postavte hrad, abyste mohli začít 
cvičit vojáky (neplatí, jste-li dobře opevně- 
ni). Později (od patnácté mise) se vyplatí 
mít dva hostince (někdy). 


Několik základních strategií pro boj 
a stavění: 


© Základem jsou střelci — pokud mají dost ča- 
su, rozstřílejí cokoliv. Dost času jim zajistíte 
vhodnou obranou. 

© Železný ekvivalent každé zbraně je pochopi- 
telně výrazně účinnější než dřevěný, ale ně- 
kdy se nevyplatí jej vyrábět. 


© Nedávejte střelcům povel k útoku, pouze je na- 
táčejte do toho směru, kam chcete, aby stříleli. 


© Proti koňům jsou nejlepší hoši s kopím nebo halapartnou. 
Podporujte je střelci. 


© Obrana je snazší než útok. Vyprovokujte tedy protivníka 
k útoku a braňte se. 


© Nejlépe se provokuje předsunutým lučištníkem. Jednou 
vystřelte a utíkejte se schovat. 


© Nepřátelští lučištníci si zvolí cíl a jdou za ním i skrz vaše linie 
= tak toho využijte a rozsekejte je zblízka. 


© Neplýtvejte střelivem ze strážních věží — do pochodujícího 


Mise 1 

První mise obvykle slouží k se- 
známení se s ovládáním 

a základními principy, 

v Knights and Merchants je 
však na to tutorial, a tak jste 
hned po úvodní animaci vrženi doprostřed líté 
řeže se žlutým padouchem. Rozsekejte ho na 
kusy a opravte budovy. Drobná armáda se na- 
chází severně od brodu, tak se tam opevněte 

© a pak ji vymažte z povrchu. Žlutého hlavní 
stan se rozvaluje na severovýchodě a je v pod- 
statě nehlídán. Až lehne popelem, mohlo by se 
I zdát, že je vyhráno, ale ejhle, ještě je tu rafino- 
* vaně skrytý modrý (ne Modrák). Můžete buď 
-© projít soutěskou a dát se doleva (na západ), 

- nebo jít hned za mostem kolem vody a napad- 
nout ho vtipně od jihu. Zbyli-li vám lučištníci, 
> bude to snadné. Mezi oběma boji doporučuji 
vojáky nakrmit. 


Mise 2 
Hned, jak zadáte stavbu první 
budovy (školy), přesuňte všech- 
ny vojáky na sever k brodu přes 
řeku a pokuste se je rozmístit co 
nejstrategičtěji (lučištníci doza- 
-© duatd.). Za chvíli se přiřítí velká vlna nepřá- 
-© tel, kterou musí přežít alespoň polovina vašich 
- pěšáků (a všichni lučištníci, pochopitelně), ji- 
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Knights and Merchants 


soupeře se stejně nestrefí. Rozestavte obranu tak, aby věž stří- 
lela teprve tehdy, jde-li do tuhého. 


© Vojáky, devastujícími nepřátelský tábor, kryjte několika střelci 
proti osamělým záškodníkům. 


© Dlouhá řada vojáků je lepší než shluk 
- přeskupujte i během bitky. 


© Nepřítel je člověk jako vy — seberete-li 
mu jídlo, pojde hlady. Je to sice podlé, 
ale účinné. 

© Nebojte se zbourat nějakou svou 
budovu, když už ji nepotřebujete (má- 
te hodně dřeva — zbourejte dřevorub- 
ce), ulehčíte tím nosičům. 


© Stavte hodně farem, obilí není ni- 
kdy dost. Mlýny mohou počkat, 
chvíli trvá, než přijde první úroda 
z farmy. 

© Vinohrady budujte s rozvahou (hodně prken) 


a blízko hostince. Jeden mlýn zaměstná 1,5 pekaře. Klobás bu- 
de vždycky málo, tak si s tím nelamte hlavu. 


© Prozkoumejte včas krajinu a najděte nejlepší místo k obraně. 


© Krmit vojsko můžete i s předstihem, občas se vyplatí zajít blíž 
k táboru. Až vydáte příkaz ke krmení, už se nehýbejte z místa. 


© Využijte slabin svého počítače. Máte-li pomalejší Pentium, 
vězte, že začne-li se cukat, míří k vám vlna útočníků. 

© Často ukládejte pozici, hrajte ve vyšším rozlišení a nenadávej- 
te, když to občas spadne. Po prohrané bitvě se zamyslete, ne- 
bylo-li by lepší nahrát pozici a zkusit to znova. 


© Pravidelně si čistěte zuby, choďte brzo spát a nemějte slitování 
s nepřítelem. 


nak budete mít jen pramalou šanci proti vlně 


V522 


- však dřív, než stačíte vystavět hrad a vytréno- 
vat posily). Pokud vám po druhé vlně přežijí 
alespoň dva vojáci a čtyři až šest lučištníků, 

© jste v pohodě — už na vás budou útočit jen 
osamělí bojovníci, které snadno zlikvidujete 
dřív, než si to stačí přihasit na dosah. Kus za 
brodem na severu se rozkládá minitábor 
nepřítele, tak ho jděte vypálit buď hned, nebo 
vycvičte novou armádu a vtrhněte tam se vší 

© parádou. 


Mise 3 

První krátká. Ihned zastavte po- 
chodující armádu a pošlete ji 

o kousek zpět na severozápad. 
Lučištníky seřaďte do dvou 
stavte před ně. Až přijde nepřítel, rozsekejte 
ho. Budou-li vám dělat problémy cizí lučišt- 
níci, nalákejte je na své sekerníky a pak na ně 
pošlete pár střelců (stačí tak šest). 


Mise 4 

Jde do tuhého, takže si utáh- 
něte opasky, jedeme z kopce. 
Kousek na východ je most, za 
ním obrovská armáda nepří- 
tele s asi čtyřiceti lučištníky, 


Podvod, nebo 


== návovy VŠ 


která čeká jen na váš útok. Když se do cca ho- 
diny a čtvrt nerozhoupete, zaútočí oni. S do- 
danými vojáky nemáte šanci, takže je třeba 
stavět, a to velmi rychle. Ačkoli už můžete bu- 
dovat doly, nedělejte to, zbytečně to zdržuje 

a není to potřeba. Armádu postavte k mostu 

a občas jí dejte najíst, chudince. Až se to roz- 
jede, máte dvě možnosti. První: využít chybky 
v inteligenci nepřítele — musíte postavit armá- 
du dál za most, jedním vojákem vylákat jezdce 
na koních a doufat, že se k nim lučištníci ne- 
přidají (jako že ne). Druhá (regulérní): při- 
pravte si co nejvíce lučištníků (alespoň dvacet 
čtyři) a pár domobranců, vylákejte soupeře 

k útoku, hochy s píkami ho zadržte tak, aby 
na mostě zbyl volný průchod, a šijte to do něj 
luky hlava nehlava. Jakmile přitáhnou soupe- 
řovi lučištníci, projděte průchodem se sekerní- 
ky, a zatímco se žluťáskové budou snažit zli- 
kvidovat vaše střelce, rozsekejte je. Až vyhra- 
jete, odkryjte si další kousek mapy, ale daleko 
nechoďte, protože na jihovýchodě čeká ještě 
jedna armáda, která nezaútočí, dokud se k ní 
nepřiblížíte. Takže vypalte pár chalup, doplňte 
vojsko a hrrr na ně. Jen dejte pozor na pět 
strážních věží, mně se podařilo přes dvě zniče- 
né obejít hlavní vojsko, zničit sklad a hospo- 
du, a cizí vojáky tak vyhladovět, ale chce to 
vyzbrojit se trpělivostí (nebo si zapnout televi- 
zi) — trvá to totiž dlouho. 


———————————————————— 


otočte k severu a zbylým jezdectvem se vrhně- 
te na rytíře. 


Mise 7 

Na začátku padouch napadne 
vašeho spojence, můžete mu 
zkusit jet jízdou na pomoc, ale 
on se stejně ubrání sám. Za 
chvíli se nepřítel naopak vrhne 
na vás, ale bude mít málo střelců a navíc vám 
přijde na pomoc spojenec. Toto je první mise, 
kde můžete (a musíte) stavět všechno, tak se 
do toho vrhněte. Alespoň dva kameníky, hod- 
ně dřeva a hodně moc jídla (tj. alespoň šest fa- 
rem, dvakrát mlýn a pekárnu, dvakrát vino- 
hrad). Není špatné spojit se cestou se skladem 
v lese a na stejném místě vybudovat dvě věže 
a kameníka. Za hodně dlouhou dobu, až si 
nasyslíte vše potřebné, vystavte co největší ar- 
mádu, hodně kuší a nějaké ty rytíře. Buď mů- 
žete nepřítele vyprovokovat k útoku (a ubránit 
se za podpory věží), nebo se rozestavit za most 
a rozdat si to s ním tam. V tom případě se po- 
stavte dost daleko, a až vyrazí soupeřovi 
lučištníci (půjdou jako poslední), napadněte je 
z boku rytíři. Až vyhrajete, vtrhněte do vesni- 
ce, pak nakrmte armádu. Hrad přisluhovače 
hlavního padoucha je na vrcholku za vesnicí, 
chráněn třemi věžemi. Rozestavte lučištníky, 
vyprovokujte ty jeho (lučištníkem) a porubejte 
je. Věže odstřelte zdálky (chvíli to trvá). 


Útok Mise 5 
ze dvou Útok přijde najednou ze západu Osm minut Mise 8 
směrů a severovýchodu (na hrad), roz- do útoku Okamžitě po startu se musíte 


dělte tedy armádu včetně lučišt- 
níků a ubraňte se. V budoucnu 
přijedou ještě několikrát (asi 
dvakrát) jezdci na koních, takže mějte připra- 
venou obranu v obou severních průchodech. 
Pokud máte málo lučištníků, postavte je do- 
prostřed soutěsky, aby je bylo možno poslat 
tam, kde jsou potřeba. Pak začněte co nejrych- 
leji stavět. Poprvé doopravdy potřebujete doly, 
postavte tedy alespoň dva (tři) na uhlí a jeden 
na železnou rudu, zlato potřeba nebude. Jeli- 
kož v pozdější fázi budete živit poměrně vel- 
kou armádu, připravte se na to předem. Dopo- 
ručuji alespoň čtyři farmy (lépe pět) a dva ve- 
příny. Až postavíte armádu, můžete si vybrat, 
kudy zaútočíte. Asi po dvou hodinách herního 
času přijde protivník ze západu s obrovskou 
armádou v několika vlnách, pokud předtím 


začít připravovat na nájezd kr- 
vežíznivých barbarů, který při- 
jde nemilosrdně v osmé minutě. 
Takže hned postavte školu 
(vedle skladu vlevo) a HNED vedle dvě věže. 
Armádu rozestavte co nejlépe, útok bude po- 
měrně gigantický a hned po něm přijde druhý, 
načež máte pauzu na oddech. Věže zase zbou- 
rejte, aby nepřekážely ve výstavbě, a stavte. 
Asi po hodině a půl přijdou dvě vlny útočníků, 
které lze odrazit poměrně snadno, ovšem přes- 
ně hodinu nato se dostaví několikavlnový 
útok hlavní, s jezdci, střelci a podobnými ne- 
mravy, tak se na něj včas připravte, postavte 
armádu a věž a zaujměte vhodné postavení 
(nejlépe o něco dál na západ, uhlí a zlato na 
severu budete potřebovat). Pozor, v této misi 
se může projevit velmi nepříjemná chyba 


zaútočíte vy od severu, přesune armádu tam. s kameníkem v programu: pokud postavíte kameníka na to 
Jelikož už můžete vyrábět střelce s kušemi nejlogičtější místo (přímo mezi kameny 
a halapartníky, neměla by jeho porážka před- východně od skladu) a on vám skálu „překo- 
stavovat problém. pe“ skrz v době, kdy už okolo povede cesta, 
vaši nevolníci cestu nenajdou a vše, co leží za 
Mise G6 ní (např. zlaté doly), pro ně přestane existovat. 
Opět jedna krátká, ale pěkně Takže doporučuji ve vhodné chvíli kameníka 
těžká. Musíte jednat velmi zbourat a postavit dál na východ. Opět v této 
rychle, a vítězství je vaše. misi potřebujete hodně jídla (ale to už pořád) 
Okamžitě posuňte oba shluky a všechny doly. Pokud porazíte armádu ve 
lučištníků o pár kroků dopře- 2:25, soupeř už útočí jen ojediněle. Tak vybav- 
du. Záložní jezdectvo i sekerníky pošlete hned Útok te armádu a zaútočte sami. První tábor je na 
na pomoc žlutému chudáku spojenci a pře- na první západě za horami, hlídá ho několik věží a jsou 
suňte svou pozornost na klíčové levé křídlo, tábor v něm slušné zálohy, takže se rozestavte, jed- 


kde není útok tak prudký. Předsuňte sekerní- 
ky, nalákejte nepřátele na ně, a zasypte je šípy. 
Objeďte řež druhým jezdectvem a napadněte 
zezadu lučištníky, kteří míří k vašemu pravé- 
mu křídlu (důležité je správné načasování). 
Levé křídlo lze udržet, na pravém půjde do tu- 
hého, neboť padouchům přijdou posily — se- 
kerníci a těžká jízda. Pokud se vám podařilo 
zničit lučištníky, potom ti vaši pravděpodobně 
přežili. Kryjte je zbylými sekerníky, levé křídlo 


ním výstřelem barbara vyprovokujte a pokoste 
ho (nezapomeňte, že lučištníci mohou střílet 

i přes skály). Pak mu vypalte vesnici a jeďte na 
sever, kde je druhý padouch, mnohem lépe 
opevněný, který na vás navíc čeká dobře při- 
praven. Když se vám povede vyprovokovat se- 
kerníky u jižní brány, aniž by přišli pomocníci 
od severu, máte bod k dobru. Až začnete ničit 
věže, vyrazí poslední zálohy — halapartníci a ry- 
tířská jízda — zdržte je kopími a pobijte šípy. 


2199 GameStar 


krátká mise 


soupeři 


Využijte 
průsmyk 


[90 GameStar 2 |99 


Mise 9 

Hned obsaďte oba vchody do 
údolí a rychle budujte, abyste 
mohli postavit hrad. Vytrénuj- 
te pět lučištníků (ze zásob). 

S armádou, co máte, můžete 
zničit padoucha na severozápadě, tak se roze- 
stavte, vyprovokujte ho a zničte. Klidně může- 
te úplně zlikvidovat jeho vesnici. Pokud se 
vám to podaří, můžete si to zkusit rozdat 

i s druhým, jehož území sousedí s prvním. Je-li 
na vás moc silný, postavte doly a ukovejte 
zbraně, s dřevěnými se nemusíte vůbec zdržo- 
vat. Pokud se dobře opevníte, můžete mu za 
pomoci lučištníka provokatéra zničit několik 
menších armád a pak se vrhnout do finálního 
útoku. Pozor, má hodně věží. 


Mise 10 

Práce na tři minuty. Ihned vy- 
razte všemi jednotkami na vý- 
chod. Lučištníky postavte kou- 
sek od padouchových, aby na 
ně začali střílet, a až se to začne mlít, chovejte 
se strategicky. 


Mise 11 

Začínáme hezky zostra 

v troskách své roztomiloučké 
vsi. Takže ji postavíme zno- 
vu, přičemž hlavní důraz kla- 
deme zpočátku na kameníky 
a dřevaře, že? Soupeři jsou 
dva, jeden na východě (vede k němu cesta) 

a druhý na jihu (za skalami). Ten z jihu se ve- 
sele prokopává skrz skály, bacha na něj. Buď 
můžete postavit ke skále pár lučištníků, nebo 
ho nechat udělat průchod. Ve druhé variantě 
na vás budou útočit na střídačku (i najednou) 
z obou stran, v první budou sice všichni při- 
cházet od východu, ale útoky zas budou velmi 
silné, tak si vyberte. Každopádně postavte 
obranu až daleko od tábora na strategických 
místech a nezapomeňte, že pár věží není nikdy 
na škodu. Bohužel, totéž ví i soupeř. Když pře- 
žijete několik velkých útoků (které začnou ně- 
kdy v 1:40), soupeř se vyčerpá, tak hurá na něj. 


Mise 12 

A zase tu máte dva padou- 
chy. Jeden je za mostem (ne 
hned) na východě a nemusí 
vás zatím zajímat, druhý je na 
severu a bez jeho eliminace 
se jen těžko dostanete k žele- 
zu, které se rozvaluje v tamních horách. Všim- 
něte si skály, která je mezi vámi a jím, a úzké- 
ho průsmyku na její východní straně. Opevně- 
te jeho jižní část (stačí sekerníci a lučištníci) 

a vyšlete jednoho střelce provokovat. Naláká- 
te-li armádu do průsmyku, nemá nejmenší 
šanci. To opakujte několikrát a trapné zbytky 
soupeřových vojsk rozdupejte rytíři. Mezitím 
stavte, expandujte atd. Až vyrabujete pa- 
douchův tábor, opevněte most na východě. 
Máte-li dost lučištníků, můžete vyprovokovat 
nejbližší oddíl druhého ničemy (několikrát) — 
celkem ho to oslabí. Za vodou je skála, za ní 
jeden tábor ničemníka, na severu je druhý, 
který si vás s trochou štěstí nebude všímat. 
Oba mají hodně věží a lučištníků, tak se při- 
pravte na dlouhou řež. Doporučuji vzít to od 
jihu a připravit se na to, že vám stejně dojde 
jídlo... Ten na severu má opravdu dost věží 

a slušnou armádu, ale je to tupec, tak ho vy- 
klepněte. 
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Mise 13 

Rychlovka. Střelce na křídlech po- 
suňte dál od armády, jezdce taky. 
Pak jedněmi střelci vyprovokujte 
jedno ničemníkovo křídlo, stáhně- 
te se a rozsekejte ho jezdci (na obou stranách 
současně). Jezdci také zničte padouchovo stře- 
lectvo, pak svoje postavte hned za skálu, poš- 
lete všechno, co máte (včetně jezdců), do boje, 
a máte to v kapse. 


Mise 14 

Pěkně tuhá mise, to vám po- 
vím. Od začátku musíte jet na 
maximum, co nejrychleji sta- 
vět (vycvičte si hodně dělníků 
a hrozně moc nosičů), abyste 
mohli brzy začít vyrábět železné zbraně. Zase 
jsou na vás dva — oba naštěstí za úzkými bro- 
dy, takže obrana bude o něco snazší. Navíc 
tentokrát máte spojence, který se vám sice spíš 
plete do cesty, ale je to možná lepší než nic. 
Jeden padouch je na východě, druhý úplně na 
severu, ale ten nás zatím nezajímá. Ten vý- 
chodní srocuje síly a kolem 1:00 to vypukne. 
Buď se na něj vrhne váš spojenec (a bude roz- 
prášen), nebo (v lepším případě) zaútočí pa- 
douch. Postavte co nejdříve alespoň dvě věže 
co nejblíže k brodu, dost tím všemu pomůžete. 
Pokud ničema projde, modlete se, aby vaši 
vesnici nechal na pokoji, což naštěstí asi udě- 
lá. Budujte armádu a připravujte obranu, ne- 
zapomeňte na jídlo (hodně) a kameny (ale- 
spoň dva kameníci). Zatímco východňák bude 
demolovat vesnici spojence (nesmí ji asi zničit 
úplně), seveřan bude útočit na vás, a to i z vý- 
chodu skrz tábor východňana. Naštěstí jsou 
protivníci dost hloupí, takže většina útoků se 
dá přežít. Není na škodu postavit jednu věž na 
sever vedle kamenolomu — padouši jdou podél 
vody. Až budete mít pár vojáků, zničte vý- 
chodňana (vyprovokujte ho k útoku a rozse- 
kejte), pak si dejte pauzu a hurá na sever. Nej- 
lepší je to vzít přes vesnici rozsekaného pa- 
doucha číslo jedna směr sever, záškodník tam 
má pár rytířů na koních, několik pěšáků a ha- 
lapartníků a pár věží. 


Mise 15 

Chcete-li, můžete si 
hned na začátku situaci 
značně zjednodušit — za- 
útočte na severního pro- 
tivníka (je přímo „nad“ 
vámi až na konci mapy), 
který na to není zjevně 
připraven — nemá obsa- 
zené věže a má jen pár vojáků. Vaše armáda je 
sice ještě menší, ale lze zvítězit takřka beze 
ztrát. Jen vyprovokujte lučištníkem rytíře, 
vpadněte jim do cesty zvědy, pokoste je lučišt- 
níky a střelci z kuše a nepřátelské lučištníky, 
spěchající na pomoc, napadněte svými rytíři. 
Pak zdemolujte vesnici a vraťte se domů na 
oběd. Druhý protivník bude už tužší — má dva 
nezávislé tábory na východě za bažinou. Ně- 
kdy v 1:20 zaútočí ve dvou vlnách, ale obojí 
lze odrazit zbytky původní armády. Postavte 
tábor se vším všudy, hodně jídla atd. Nemusíte 
expandovat až na sever, bude vám stačit žele- 
zo i zlato, co vám leží u nosu. Až budete mít 
armádu, napadněte nejprve bližšího soupeře. 
Nenechá se vyprovokovat, budete-li mu pálit 
zdálky na věže, tak ty první dvě zbořte a po- 
stavte se mu na rovině — bude to snadné. 
Vzdálenějšímu soupeři rozsekejte z dálky dvě 
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věže na skalách, pak s kušiníky obejděte pra- 

vou skálu zprava a postřílejte jeho armádu ze- 
zadu (he he he). Pak zaútočte naplno, nejlepší 
je to podél nejvýchodnějšího okraje mapy až 

na sever a skrz vesnici. Padouch tam má doce- 
la dost jízdy, pěšáků a střelců s kušemi (ti stojí 
na jihu a je dobré do jejich řad vtrhnout rytíři). 


Mise 16 

Mno, tak nad touhle misí 
můžete vyhrát buď pětihodi- 
novým rafinovaným budo- 
váním anebo jedním rych- 
lým zátahem. Vezměte vše- 
chno, co máte, a vyrazte na 
sever (přímo), kde potkáte 
slaboučkou armádu a pár věží. Rozsekejte to. 
Celá severní třetina mapy je padouchova a má 
tam poschovávánu slušnou armádu, ale jen 
minimum železných zbraní, takže jeďte na vý- 
chod a cestou ničte a bojujte. Mezitím postav- 
te dvě farmy, vepřín atd., abyste mohli vyrábět 
dřevěné zbraně a koženou zbroj. Postupujte 
na východ, a jak se původní armáda bude 
ztenčovat (mně na konci mise zbyli dva rytíři 
a dva střelci z kuše), doplňujte zásoby lučištní- 
ky a domobranci. Mise lze dohrát asi za hodi- 
nu a půl akční cestou — bez budování a expan- 
ze. Zlomte vaz. 


Mise 17 

Kratičká a snadná. Jen odvelte jezd- 
ce trochu stranou, aby mohli zaúto- 
čit na střelce, a zbytek rozsekejte 
pěšáky. 


Mise 18 

Mno, tak tahle vypadá 
neobvykle tuze, ale je 
velmi lehká (byť dlou- 
há). Opět se připravte 
na to, že budete potře- 
bovat mraky jídla, hod- 
ně nosičů (já měl asi 
osmdesát) atd. Na dru- 
hou stranu nebudete potřebovat doly (nerostů 
je dost ve skladu na severu). Chvilku si buduj- 
te, pak se pomalu přes východní naleziště uhlí 
proderte ke skladu. Jezdcem můžete prozkou- 
mat sever mapy, abyste viděli, jak je soupeř 
hezky opevněn a jak má na východě hloupou 
skulinu. V 1:00 přijde první útok — tři skupiny 
jezdců na druhý sklad ze tří stran (S, SZ a Z), 
ale lze se mu snadno ubránit. Druhý útok má 
přijít zřejmě ve 2:00, ale na mě jaksi nepřišel, 
tak nevím. Až budete mít nějakou armádu 
(stačí 16 střelců z kuše a 16 halapartníků), 
přesuňte se na sever a podél východního kraje 
mapy vtrhněte do vesnice padoucha. Ten si 
vás moc všímat nebude, tak rabujte — vzhle- 
dem k tomu, že zde je zásobárna a výrobna 
všeho jeho jídla, bude se to hodit. Pomalu po- 
stupujte (přes pár věží) na západ, cvičte nové 
jednotky, pěstujte jídlo. Až přijdete k rozcestí, 
dejte se severně a rozsekejte padouchovu pev- 
nost. Nové vojáky už vyrábět nebude a ti staří 
mu pochcípají hlady. Tak se na to vesele kou- 
kejte, a pak ho z milosti dorazte. 


Mise 19 

Mise na půl hodiny, mise předpo- 
slední. K levé části své armády, 
kterou ustupte o něco dozadu, 
pošlete zprava jedny střelce a hala- 
partníky, natočte oba oddíly kuši- 
níků k severu a počkejte, až do vás padouch 
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nabourá. Pak ho rozsekejte. Musí vám bez- 
podmínečně přežít všichni střelci, tak se snaž- 
te. Až bude po tom, rozestavte střelce do dvou 
dlouhých řad ksichtíkem k severu na skálu 
doprostřed jižní části, aby na ně nikdo nemo- 
hl. Před ně postavte zbylé halapartníky. Pěšá- 
ky z východu posuňte ke své armádě, ale mu- 
síte jít těsně podél skály, aby si vás nevšimli 
padouši. Pak vyprovokujte nepřátelské jezdec- 
tvo a strategicky do něj šijte vším, co máte po 
ruce, vyjma jezdců. Ty si šetřete na střelce, 
kteří přijdou během chvilky. Až všechno pobi- 
jete, soustřeďte se na střelce na hradbách — až 
půjde strážce věže na oběd, přibližte se opatr- 
ně krůček po krůčku vlastními kušiníky, a je 
to. Ostatní vojsko připravte strategicky, neboť 
proti vám vyrazí záloha jízdy. Totéž zopakujte 
na druhé straně, pokud na vás začne střílet 
věž, obětujte pár lidí, dojde jí střelivo. 


Mise 20 
Tramtarará, jsme v po- 
slední úrovni. Aby 
nám to autoři vyna- 
všech. Už bitka na za- 
čátku je pěkně tuhá, 
a nestyďte se pustit 
misi znova, pokud 
vám nepřežije alespoň 
dvacet vojáků. Ustupte armádou, a až se pa- 
douch přiblíží, zaútočte vším, co máte. Dávejte 
pozor na barbary na západě (jsou také vaši) — 
se svým soupeřem si poradí rychle, tak je hned 
pošlete na pomoc hlavnímu vojsku. Nepřátel je 
jako hrachu, tak je rozlouskněte a začněte sta- 
vět. Uvědomte si, že pole nelze stavět na ledu, 
takže umisťujte farmy s rozumem. Stavte 
RYCHLE, protože soupeř je nemilosrdný, má 
obrovské zásoby a útočí často a z různých 
stran. Chcete-li, můžete od začátku zůstat mezi 
skalami, lépe se tam brání. Později malinko ex- 
pandujte na západ — pro železnou rudu. Sou- 
peř se přiřítí někdy okolo 1:20, druhá vlna při- 
jde asi za čtvrt hodiny. A pak další a další a dal- 
ší... Odkryjte co nejrychleji mapu, abyste útok 
viděli včas, stavte věže, atd. Padouši jsou tři. Je- 
den na severovýchodě (za visutým mostem), 
druhý na severozápadě (za visutým mostem) 
a třetí na severu (za mostem). Jejich území jsou 
spojena dalšími mosty (uf), za kterými číhá ar- 
máda. Braňte se ze všech sil, syslete zbraně a cvič- 
te vojáky. Nejprve zničte oba menší ničemy, 
pak si vyberte jednu stranu a zaútočte přes most 
od východu nebo od západu (tam je víc místa) 
nebo z obou stran najednou. Pak už vás čeká 
jenom hrad nejpadouchovatějšího padoucha, 
což už je ovšem snadné (lučištníky na hradbách 
pobijte zezadu). Vychutnejte si ošklivou anima- 
ci a dejte si sprchu — další hra úspěšně pokořena. 
Viktor Bocan 
9.0038 
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Dobre vibrace od Microsoftu 


Silová zpětná vazba, jak by se asi 
anglický termín „force feedback“ dal 
přeložit, představuje doplnění klasic- 

kých herních ovladačů (joysticků, © 

: volantů) o schopnost reagovat na si- 

: tuaci ve hře a „chovat se“ podle ní — 

v praxi to znamená, že force 

feedback zařízení nejrůznějším způ- 

sobem vibruje, pohybuje se a klade : Pot, kter 

Dir l ži 4 vé kartě, či zvukovou kar- 

odpor. Ovládání hry díky tomu dostá- | +4, která nepřesně imple- 
vá nový - hmatový rozměr. "entuje MIDI rozhraní, 


ýlet do historie 
Technologie force 
feedback rozhodně nepatří 
mezi novinky posledních 
měsíců. Mimo jiné byla 
použita v herních „coin- 
op“ (mincových) automa- 
tech Hard Drivin', San 
Francisco Rush či v asi 
nejznámějším — Daytona 
USA. Do oblasti PC začala 
force feedback technologie 
pronikat zhruba před 
rokem a půl nejprve ve for- 
mě joysticků (jedním 

z prvních byl CH Force FX 
joystick), k nimž se postu- 


stůl, zapojení kabelů a při- 
pojení ke gameportu počí- 
tače. Právě u gameportu 
může nastat asi jediná 
komplikace s instalací. For- 
ce feedback zařízení totiž 
používají ke komunikaci 

s počítačem některé kanály 
vyhrazené jinak na game- 
portech zvukových 

: karet pro MIDLIN a MIDI- 
OUT. To znamená, že po- 
kud máte „obyčejný game- 
port“, který není na zvuko- 


pem času přidaly i volanty. © 


Force feedback bohužel 

v počátcích postihla 
nemoc snad všech nových 
technologií v oblasti PC — 
vzájemná nekompatibilita. 
Vůbec prvním standardem 
se totiž původně stala 
technologie firmy I-Force, 
a mnohé starší hry s pod- 
porou force feedback tak 
pracují správně pouze se 
zařízeními postavenými 
právě na I-Force. Dnes je 
ale komunikace s herními 
periferiemi vedena v rámci 


rozhraní Direct X, díky če- : 


muž odpadá u novějších 
her valná většina prob- 
lémů. 


FF v podání 
Microsoftu 


Prvním force feedback zaří- : 


zením, které Microsoft na 
počátku letošního roku 
uvedl na trh, byl joystick 
Sidewinder Force Feed- 
back Pro. Sidewinder For- 


ce Feedback Wheel vychází * 


z technologie tohoto joys- 
ticku, ovšem nutno říci, že 


může se vám stát, že volant 
prostě nerozchodíte. Kon- 


výsledný dojem je mnohem : (řě 


lepší než u bezesporu pre- 
cizního, ovšem poněkud 
podivně se chovajícího 
předchůdce. 


Celá sada Sidewinder 
Force Feedback Wheel se 


skládá z vlastního volantu, : 
pedálů (plyn a brzda) a ex- : 


terního napájecího zdroje. 
S volantem jsou dodávány 
1 dvě závodní hry z nabíd- 
ky Microsoftu — formule 
CART Precision Racing 

a Microsoft Monster 
Truck Madness 2. Krom 
toho naleznete v krabici 
CD s ovladači a programy 
pro nastavení volantu 

a anglický manuál. Verze, 
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Volant od Microsoftu nejen dobře funguje, ale i vypadá. 


: kterou nám Microsoft na 

: testování zapůjčil, byla ur- 
: čena pro Velkou Británii, 

: a tak jsme byli nuceni 

: upravit si síťovou zástrčku 
: u trafa (tzv. operace „cut 

: n paste“), ovšem předpo- 
: kládám, že volanty u nás 

: prodávané budou ve stan- 


: dardním „kontinentálním“ 
: provedení. 


Vlastní instalace micro- 


: softího volantu je více než 

: snadná — připevnění k des- 
: ce stolu (mimochodem vel- 
: mi elegantní a přitom pev- 
: né), uložení pedálů pod 


: krétně se vyskytovaly 

: problémy u karet Dia- 

: mond Moster Sound (ty by 
: však měly být vyřešeny 

: v nejnovějších verzích ovla- 
: dačů, spolu s nainstalová- 

: ním DirectX 6) a u někte- 

: rých dalších méně rozšíře- 

: ných typů. Na naší testova- 


cí sestavě (COMFOR Primo 
300A, PCI zvuková karta 
Diamond Sonic Impact) 
byly ovšem jak instalace, 
tak i provoz bezproblémo- 
vé. Přesto si neodpustím 
poznámku — uvádět dnes 
na trh force feedback zaří- 
zení komunikující výhrad- 
ně přes gameport je přece 
jen trochu nezvyklé. Vedle 
uvedených problémů se to- 
tiž přidává i nevýhoda vyš- 
šího zatížení procesoru, 
než tomu je v případě při- 
pojení přes USB. Na 
druhou stranu je pravda, že 
mnoho starších (ale 

i některé nové) sestav USB 
konektory postrádá, zatím- 
co zvuková karta a potaž- 
mo gameport je dnes již zá- 
ležitostí zcela běžnou. 


Prvními tituly, po 
kterých asi každý sáhne, 
jsou přibalené CA RT Pre- 
cision Racing a Monster 
Truck Madness 2. A zde je 
bohužel i první slabina. 
Zvláště CA RT je totiž titul 
už pár měsíců starý, grafic- 
ky, ehm, neexcelující, 
zkrátka a dobře nic moc. 
Navíc nevyužívají force 
feedback zrovna na ma- 
ximum (což je ovšem 
společné snad všem simu- 
látorům F1). Monster 
Truck Madness 2 je sice 
o něco lepší a snad 
i zábavnější (tedy alespoň 
co se hraní s force 
feedback volantem týče), 
ovšem ani tak to není ab- 
solutní špička. Teprve po 
nainstalování některého ze 
skutečných AAA titulů po- 
slední doby (nejlépe Need 
for Speed III) se kvality 
microsoftího volantu pro- 
jeví v celé své kráse — 
neskutečná škála pohybo- 


: vých efektů, od vibrací 

: motoru lišících se podle 

: otáček, přes nejrůznější hr- 
: boly na silnici, výmoly, jíz- 
: du po písku a štěrku až po 
: výborné „plavání“ volantu 
: ve smyku či na sněhu a le- 
: du. Volant navíc bezvadně 


simuluje proměnlivý odpor 
řízení (ve většině her lze 
nastavit sílu) — motorek, 
který ho pohání, má 
opravdu slušnou páru, 

a po několika hodinách 
hraní tak můžete být doce- 
la unaveni. Se silou souvisí 
i jedna nedokonalost — 
microsoftí volant nezvládá 
zrovna nejlépe některé 
rychlejší kmity (nad 100 
kmitů/s), na druhou stranu 
je ovšem fakt, že při závo- 
dění si toho stejně člověk 
většinou nevšimne, nehle- 
dě na to, že z vyššího od- 
poru volantu je přeci jen 
lepší pocit, než z několika 
přesnějších kmitů tam či 
onde. Při hraní s force fe- 
edback volantem totiž ne- 


: jde ani tak o realističnost 


jako o zábavu. Zejména 


: zpočátku totiž hra rozhod- 


ně není lehčí, spíš naopak 
- je ale rozhodně 
zábavnější. 


Při hraní mnoha her 


: s force feedback volantem 


dochází i k jistým parado- 
xům. Zatímco při jízdě ve 
skutečném voze pociťujete 
nárazy, vibrace či odstředi- 
vou sílu celým tělem, zde je 
vše přenášeno pouze do 
volantu. Stejně tak výhled 
se většinou „neotřásá“ 


: v souladu s povrchem, 


respektive chováním volan- 


: tu (světlou výjimku tvoří 


právě zmiňovaný Need for 


: Speed III a pár dalších titu- 
: lů), díky čemuž vzniká 


mnohdy podivný pocit 

z jízdy. Stejně tak je 

u mnoha her náraz do pře- 
kážky jen velmi mizerně 
přenesen na pohyb (náraz) 
volantu (Need for Speed 
III je na tom opět lépe, 
ujde i přibalený Monster 
Truck Madness 2). 
Sidewinder Force 
Feedback Wheel zkrátka 
podává výkon zejména 

v závislosti na hře, pokud 
máte titul, který force feed- 


: back zvládá sice 


nerealisticky, ovšem zábav- 


: ně (to jsou převážně hry 


závodní, nikoliv simulátory 
F1), budete více než spoko- 
jeni, v opačném případě 
nebude zážitek o mnoho 
lepší než u volantu obyčej- 
ného. Právě zde je ovšem 
vidět postupný vývoj 

a zlepšování, takže 

v budoucnu budou snad již 


; všechny hry podporovat 


technologii force 
feedback k plné 
spokojenosti. 


Microsoft Si- 
dewinder Force 
Feedback Wheel 
je výborný dopl- 
něk pro náruži- 
vé, finančně za- 


sice pár 
drobných nedo- 
statků (kromě 
těch již 
zmíněných je to 
i nemožnost 
používat volant 


šině DOSových 
her ať už s nebo 
bez force 
feedbacku), jako 


== HARDWARE VŠ 


: celek je to ovšem výborná 


: srovnatelných konkurenč- 
: ních výrobků, které jsou 


: moc na tom nemění ani 
: obě přibalené hry, neboť se 
: rozhodně nejedná 


: při srovnání s Motocross 
: Madness přibaleným ke ga- 


: Vzhledem k tomu, že u nás 
: je ale sortiment podobných 
: doplňků ve srovnání s Vel- 
: kou Británií či USA velmi 


: microsoftí volant 

: přinejmenším dočasně (br- 
: zy by se měly objevit EF vo- 
: lanty ACT Labs) jedinou 

: možnou volbou. 


jištěné hráče. Má © 


v DOSu a ve vět- : 


sestava. Největší nevý- 
hodou se tak určitě sta- 

ne cena ($ 199, u nás ně- 
co přes 7000 Kč s DPH), 
která samozřejmě přesahu- 
je cenu volantů bez force 
feedbacku (i když v někte- 
rých případech ne o mno- 
ho — mnoho typů je za cenu 
okolo 4-5 tisíc Kč), ale bo- 
hužel i některých 


k mání mnohdy téměř 
o čtvrtinu levněji. Bohužel, 


o špičkové tituly (zejména 


mepadu Freestyle Pro). 


omezený, bude asi 


Lukáš Erben 
9.0040 


Microsoft 
Sidewinder Force 
Feedback Wheel 


Herní volant pro náročné. 
Plus: Výborně řemeslně provedená a velmi 
dobře fungující sada force feedback volan- 


tu a pedálů. Snadná instalace a nastaveni. 


Minus: Vyšší cena, absence podpory USB, 
pracuje výhradně pod Windows 95/98. 


Microsoft Česká republika 
www.microsoft.cz 


Cena: 7250 Kč vč. DPH 
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Sidewinder Freestyle Pro 


Stejně jako force feedback, ani technologie 


snímání pohybu (motion sensing) samo- 
zřejmě není žádnou novinkou. Stačí si 


vzpomenout na všemožné rukavice „power 
glove“, joysticky či doplněk helmy VFX 1- 
„cyber puck“ od Forte Technologies. Většina 


wm 


těchto zařízení byla buď nepřijatelně drahá, 
nebo nekvalitní. Teď se ale do motion sensin- 


gu pustil i Microsoft, bude to změna 


k lepšímu? 
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Velké množství snadno dostupných tlačítek - to je jedna z předností Free- 


ový gamepad Sidewinder 
Freestyle Pro je zvláštní — 
kombinace gamepadu 

s motion sensingem tu sku- 
tečně ještě nebyla, pojďme 
se naň tedy podívat 
zblízka. Samotná instalace 
gamepadu je velmi jedno- 
duchá, samozřejmě za 
předpokladu, že máte počí- 
tač vybavený game portem 
či USB konektorem. Nutná 
jsou samozřejmě i Win- 
dows 95 či 98 (Windows 98 
v případě, že hodláte game- 
pad zapojit do USB) — pro- 
voz pouze pod Windows je 
ostatně jeden z mála nedo- 
statků Freestyle Pro. Ovlá- 
dací software pro herní za- 
řízení Microsoftu je společ- 
ný, takže pokud již vlastní- 


te třeba 
Force 
Feedback 
Wheel, ne- 
budete mu- 
set instalo- 
vat nic, 
software 
sám pozná 
nové 
připojené 
zařízení 

a správně 
jej nastaví. 
Protože má 
gamepad 
větší počet 
funkčních 
tlačítek, 
než je stan- 
dardní mi- 
nimum 
2/4, je 
možné jim 
přiřadit 
různé 
funkce 

a nastavení 


: pak ukládat či nahrávat ja- 
: ko „herní profily“. 

: Program má přednastaveny : 
: celkem čtyři profily pro 

: Motocross Madness, Road 
: Rash, Ski Racer a Moto 

: Racer. 


Freestyle Pro má celkem 


: devět funkčních tlačítek — 

: šest tlačítek (ve dvou 

: řadách po třech) spadá pod 
: jurisdikci pravého palce, 

: další dvě „fire“ tlačítka 

: ovládaná ukazováčky jsou 

: na přední straně gamepadu 
: a deváté tlačítko, označené 
: „start“, je ovládáno levým 

: palcem. Poblíž tlačítka start : 
: se navíc nachází i tlačítko 
: shift, které se používá 

: v kombinaci s některým 


z devíti programovatel- 
ných. Krom toho je tu ještě 
směrové tlačítko (tzv. „D- 
-pad“), se kterým lze game- 
pad použít buď v „klasic- 
kém režimu“ (tedy bez sní- 
mání pohybu), nebo jej lze 
používat jako směrový kříž 
(něco na způsob HAT), 

a kolečko plynu „throttle“. 


Hraní her s Freestyle Pro 
je poměrně odlišné a chvíli 
trvá, než si zvyknete na no- 
vý, velmi odlišný systém. 
Poněkud nepříjemné proto 
je, že nelze nastavit cit- 
livost ani rozsah náklonu 
při ovládání (ty jsou pevně 
dány). Gamepad je ovšem 
velmi přesný — de facto ne- 


: potřebuje žádnou kalibraci 
: (ostatně stejně jako Force 


Feedback Wheel i většina 
ostatních microsoftích joys- 
ticků). Začátečník si přesto 
musí chvíli zvykat na 


: poměrně velkou citlivost 


i na skutečnost, že náklon 
má na ovládání vliv jen 


: v rozsahu 0-30 či 0-45 

: stupňů. Po několika hodi- 
: nách ale ovládání gamepa- 
: dem velmi snadno přejde 


do krve — je sice velmi jem- 
né, ale zároveň i neuvěřitel- 


: ně přesné, intuitivní a bles- 
: kurychlé. Pokud budete 

: mít s Freestyle Pro delší 

: praxi, budou pro vás 

: závodní hry doslova hrač- 

: kou. Freestyle Pro je ale zá- 
: roveň výborný i pro mlátič- 
: ky (Mortal Kombat), stačí 

: jej přepnout do režimu kla- 
: sického gamepadu — pak se 
: zcela vyrovná staršímu mic- 
: rosoftímu Sidewinder 

: Gamepadu. 


Se Sidewinder Freestyle 


: Pro se ale zjevně nepočítá 
: jen pro hry závodní, bojové ' 
: či 3D střílečky typu : 
: Incoming a Shadows of 

: the Empire — je využitelný 
: iv nejrůznějších leteckých 
: či vesmírných simuláto- 

: rech. I když nepředpoklá- 

: dám, že by někdo z otrlých 
: „simulátormaniaků“ vymě- 
: nil svůj F15 FLCS či Talon 
: za prachsprostý gamepad, 

: je velmi pravděpodobné, 

: že Freestyle bude použí- 


ván i k ovládání simuláto- 


: rů. Proto jsem jej vyzkoušel * 
: is jedním z novějších si- 
: mulátorů — Jane's World 


: War II Fighters — a hle, 


jaké to překvapení, hra ne- 


: jenže šla velmi dobře 

: (ikdyž nezvykle) ovládat, 

: ale měla přednastaveno 

: rozložení ovládání kromě 

: jiných i pro Sidewinder 

: Freestyle Pro. Inu, jakkoliv 
: je Freestyle Pro na hony 


vzdálen klasickému kniplu, 
určitě se najdou tací, 
kterým bude vyhovovat 


: lépe. 


Sidewinder Freestyle 
Pro je skutečně zajímavá 


: inovace. Představuje 


skloubení klasického 
gamepadu s netradiční 
technologií, díky které má 


: V mnoha směrech navrch. 

: Výborné je, že jej lze 

: výtečně využít jak u her 

: stavěných na joystick, tak 

: 1u titulů, ke kterým se nej- 
: lépe hodí volant, a v nepo- 
: slední řadě i u her, pro kte- 
: ré byly gamepady původně 
: vyvinuty - stříleček a bojo- 
: vek. Jedinou oblastí, kde 

: neboduje, jsou hry ovláda- 


né myší a klávesnicí (tedy 
3D akce, adventury, RPG 


: astrategie). Vzhledem 

: k tomu, že v balení je 

: báječný Microsoft Motoc- 
: ross Madness, je i cena 

: vcelku přijatelná. Pokud 

: tedy hledáte netradiční 

: univerzální ovladač, nemá- 
: te averzi k firmě, která svě- 
: tu darovala Windows, ne- 

: bojíte se „přeškolování“ na 
: novou technologii, či je 

: pro vás force feedbackový 
: volantík přeci jen poněkud 
: drahý, neměli byste na Si- 

: dewinder Freestyle Pro za- 
: pomínat. 


Lukáš Erben 
9.0041 
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Ovladače 


ít slušný hardware ještě automaticky 
neznamená výhru. Většinou si vůbec 
neuvědomujeme, jak velký vliv mají 

na funkčnost hardwaru ovladače. 

U různých typů hardwaru jsou to 
pochopitelně rozdíly různé — zatímco 
instalace modemu nebo síťové karty je 
obvykle záležitostí jednorázovou, 
funkčnost 3D akcelerátorů či nejno- 
vějších zvukovek na aktuálnosti ovla- 
dačů mnohdy doslova závisí. Správný 
ovladač totiž může vyřešit mnoho pro- 
blémů — od lepší kompatibility s nový- 
mi tituly přes zvýšení výkonu až o de- 
sítky procent až po rozchození karty, 
která se se starými či odlišnými ovla- 
dači vzpouzela. Tento měsíc vám na 
CD přinášíme ovladače k nejrozšíře- 
nějším 3D akcelerátorům. 


Nové a novější 

Ovladače hardwaru se neustále vyví- 
její a vylepšují — je to běžné zejména 
u nových věcí, kupříkladu u 3D akce- 
lerátorů se zpočátku objevují nové 
verze ovladačů v rozmezí jednoho až 
dvou měsíců, přičemž každá nová 
verze opravuje pár chybiček a ne- 
kompatibilit, či zvyšuje výkon. Nové 
ovladače se mnohdy objevují i rok či 
déle po vypuštění hardwaru na trh — 
obvykle s příchodem nových techno- 
logií či operačních systémů. 


Kdy chtít nový ovladač 
Nelze ale jednoznačně říci, že instala- 
ce nového ovladače vaši situaci vylep- 
ší. Mnohdy tomu může být naopak — 
dokonce se můžete dostat do situace, 
kdy vám zařízení přestane fungovat 

a pomůže jen instalace ovladačů refe- 
renčních, nebo kompletní přeinstalo- 
vání Windows. Nové ovladače mají 
smysl zejména v tom případě, že vám 
něco nefunguje nebo zlobí. Vůbec nej- 
lepší je přečíst si informační soubory, 
které jsou v instalačních balících ovla- 


dačů obsaženy (jmenují se většinou 
„readme.txt“ a jsou v angličtině), kde 
se dozvíte, jaké chyby ovladač opravu- 
je a jaká vylepšení obsahuje — pak se 
můžete rozhodnout, zda má ve vašem 
případě smysl jej použít. 


Originál 

nebo referenční 

U mnoha 3D karet a čipsetů máte mož- 
nost si zvolit, zda použít ovladač přímo 
od výrobce hardwaru (Diamond, STB, 
Creative), nebo tzv. ovladač referenční, 
který vyrobila firma, jež vyvinula 

3D čip na kartě (3Dfx, nVidia). Důvod, 
proč to je možné, spočívá v tom, že 
karty založené na stejném čipu (třebas 
Viper V550 a Velocity 4400) jsou si vel- 
mi podobné a mohou tak fungovat 

i s jiným než vlastním ovladačem. Refe- 
renční ovladače jsou obvykle stabilnější 
a kompatibilnější, na druhou stranu 
ovšem nepodporují některé speciální 
funkce, které vaše karta může mít (TV- 
-out, grabování videa apod.). Originální 
ovladače mohou (ale nemusí) být navíc 
o něco rychlejší. Zcela samostatnou ka- 
pitolou je pak používání originálních 
ovladačů jednoho výrobce s kartou od 
jiného výrobce — to je sice možné (a ob- 
čas jako třeba v případě 3Dfx ovladačů 
od firmy Wicked3D velmi výhodné), 
ale může to s sebou nést jistá rizika. 

Vlastní instalace nových ovladačů 
sice není obtížný úkon, ale pokud si 
sebou nejste jisti, přenechte ji raději 
zkušenému kamarádovi nebo odbor- 
níkovi — pokud se něco pokazí, bude 
si vědět rady spíše než vy sami. 

Na závěr ještě dovolte malé upozor- 
nění. Ovladače a updaty umístěné na 
našem CD vytvořili výrobci grafických 
karet a čipsetů. Autor článku ani časo- 
pis GameStar nenesou žádnou odpo- 
vědnost za jakékoliv problémy, škody 
na hardwaru či softwaru včetně ztráty 
dat či nemožnosti používat váš počítač, 
které by jejich instalací mohly být způ- 
sobeny. Instalaci ovladačů a zejména 
updatů BIOSu by měl provádět zkuše- 
ný uživatel či odborník. Lukáš Erben 
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Jak instalovat 


Následující rady jsou obecné rady pro instalaci ve 
Windows 95, 95 SR2 a 98 a jsou popsány na příkla- 
du instalace nových ovladačů pro 3Dfx Voodo02, 

u jiných ovladačů se mohou lišit názvy zařízení 

a složek. Některé ovladače navíc používají vlastní 
instalační proceduru a není tedy nutné je instalovat 
či upgradovat ručně. 


Verzi Windows95 zjistíte tak, že kliknete na Start, na- 
stavení (settings), ovládací panely (control panel), dva- 
krát kliknete na ikonu systém — pokud máte zapsánu 
verzi Windows 4.00.950b, pak máte Windows 95 SR2. 
Následující rady platí, pokud máte zařízení (3D kar- 
tu) ve Windows již nainstalovánu a chcete pouze 
novou verzi ovlada 


1) Spusťte Windows a rozbalte ovladače do (dočas- 
ného) adresáře. 


2) Otevřete správce zařízení (device manager — ces- 
ta Start-nastavení-ovládací panely-systém) 

3) Najděte existující odkaz na zařízení (3D kartu) 
(pravděpodobně ve složce „ovladače zvuku videa 


a her“) 

4) Doubleklikněte na kartu a pak klikněte na zálož- 
ku „ovladač“ (driver) 

Pokud máte Windows 95, klikněte na „změnit 
ovladač“ a vyberte „z diskety“ 

Pokud máte Windows 95 SR2, klikněte na „ak 
alizovat ovladač“ pak na „další“ a nakonec na „ji- 
né umístění“ 

Pokud máte Windows 98, klikněte na „aktualizo- 
vat ovladač“, pak dvakrát na „další“ a ujistěte se, 
že je zaškrtnuto „jiné umístění“ a není zaškrtnuto 
„Microsoft Windows Update“ 

5) Nyní nastavte adresář, do kterého byly ovladače 
nakopírovány, a klikněte na „OK“ 

6) Pokud máte Windows 95, vyberte „Voodo02 
3D Accelerator“, a klikněte na „OK“ Jestliže máte 
Windows 95 SR2, klikněte na „dokončit“, ve Win- 
dows 98 klikněte na „další“ 

7) Nýní se vás Windows mohou dotázat na „Voodoo 
Graphics Drivers for Windows 9x" disk. Opět tedy 
nastavte správný adresář a klikněte na „OK“. 

8) Windows nyní nainstalují ovladače. Až se vás Win- 
dows dotáží, klikněte na „restartovat počítač“. 

9) Nainstalujte si DirectX 6.0, pokud jste tak n 
nili již dříve. 


Ovladače, které najdete na prvním CD: 


nVidia Reference RivaTNT W9x048ag.ZIP | 17/11/98 Win9x AGP Diamond Viper V330 Riva 128 VPRO128P.EXE | 26/8/98 PCI/AGP 

nVidia Reference Riva128 WIN98ALL.ZIP | 16/9/98. | W98 AGP/PCI Diamond Viper V330 Riva 128 VPR0128a.EXE | 26/8/98 AGP 
nVidia Reference Riva128 WIN9xPCI.ZIP 14/9/98 Win95 PCI Diamond Moster 3D 3Dfx Voodoo M3D 110.EXE | 23/3/98 

3Dfx Reference 3Dfx Voodoo RKVG.EXE 3/8/98 Diamond Monster 3DIl 3Dfx Voodo02 M3DilI205.EXE — 1/12/98 

3Dfx Reference 3Dfx Rush OEMRUSHS.EXE — 3/8/98 Single Board Diamond Stealth II G460 i740 G4609546.EXE | 26/8/98 

3Dfx Reference 3Dfx Voodo02 RKV2.EXE 20/7/98 Creative GB Extreme Permedia 2 GBEXBW9x.EXE | 5/10/98 

3Dfx Reference 3Dfx Banshee VBW9XP.EXE 2/12/98 Win 9x PCI Creative 3D BI. Voodo02 3Dfx Voodo02 3DBVW95.EXE 4/|5/98 

3Dfx Reference 3Dfx Banshee VBW98a.EXE 2/12/98 Win 98 AGP Creative 3D Bl. Banshee 3Dfx Banshee | 3DBB9xUP.EXE | 19/11/98 

3Dfx Reference 3Dfx Banshee VBW95a.EXE Win 95 AGP Creative GB Riva TNT Riva TNT GBRTW9x.EXE | 19/11/98 

3Dfx Mini-GL(Ouake) všechny 3Dfx miniinst.exe 23/11/98 STB Velocity 128 Riva 128 V128 0182.EXE | 30/9/98 vě. OpenGL 
3D Labs Reference Permedia 2 21050361.EXE | 7/12/98 Win 95/98 STB Velocity 4400 Riva TNT V4400 142.EXE  4/11/98 — min. BlOS 1.1 
3D Labs OpenGL full Permedia 2 OPENGL95.EXE | 2?????? Pouze Win95 STB V4400 BIOS 1.1 Riva TNT BIOS.ZIP 4/11/98 | BIOS 1.1 sada 

Intel i740 i740 PW302.ZIP 23/11/98 ATI Xpert A cokoliv ATI Rage PRO w82440EN.EXE | 23/9/98 

Intel i740 i740 21WIN9x.ZIP 5/8/98 vč. OpenGL ATI Mini-GL(Ouake) ATI Rage PRO © GLOK1036.EXE | ??????? 
Diamond Viper V550 Riva TNT 550239.EXE | 26/10/98 
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Ze stále vzrůstajícího množ- 
ství dopisů lze soudit, že si 
GameStar získává na větší 


a větší oblibě. Pište nám 
všechny svoje připomínky 

a nápady, pozorně je pro- 
čítáme a pečlivě zvažujeme, 
jak časopis upravit dle 
vašich, stále náročnějších, 
přání. 


Kauza 99 

Čaute GameStáráci!!! To sem rád, že 
jste se zase dali dohromady. „Staré 
nové Score“ nějak není pro mne a tak 
jsem byl rád, když moje bystrozraké 
oko zblejsklo na stánku novej 
GameStar. Na Invexu se na mě 
nedostalo, takže sem ho znal spíš 

z vyprávění. 


Jojo, už jsme slyšeli, že se nultý 
GameStar prodává na černém trhu 
za stovku. 


Je to teda super, úplně něco jinýho 
než Level a Score. Fakt mě potěšilo 
vaše CD, který teda fakt nemá konku- 
renci, skvělej nápad s českejma návo- 
dama na CD a vůbec dalšíma zajíma- 
vejma věcičkama jako sou trainery, 
sejvovaný pozice ke hrám, cheaty 
a tak. Level si budu kupovat dál, ale 
určitě bez cédéčka, to si koupím od 
vás, protože vaše CD mi připadá nej- 
lepší a hlavně je fakt levný, nebudu 
někomu cpát do chřtánu 150 korun, 
když můžu mít to samý a spíš ještě 
lepší za 99!!! Score CD se prodává za 
99 korun — za tu cenu můžu mít vaše 
CD i celym časopisem!!! 


Díky, děláme, co umíme. S naším 
CD máme opravdu velké plány, 
však uvidíš v budoucnu. Hodně čte- 
nářů píše, že bude dělat to samé — 
kupovat papírová vydání dvou nebo 
i třech časopisů, ale CD jen naše, 
protože se jim nejvíce líbí a je oprav- 
du bezkonkurečně nejlevnější. To 
nás těší. 


Úplně božanský mi připadá to dru- 
hý CD pro předplatitele, to fakt zna- 
mená, že dostanu každej měsíc dvě 
RŮZNÝ CD? To by bylo super, ale 
nevim, jestli se mi bude vždycky líbit 
ta plná hra, kterou nabízíte. 


Jasně, že dostaneš dvě obsahově 


naprosto různá CD, dvě stejná by 
byla dobrá tak leda na žonglování — 
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nemyslíš? Na druhém CD pro před- 
platitele nebudeme dávat jen plné 
hry, ale chystáme také návodová 
CD, CD hudební a mnoho dalšího. 


Tak se mějte a moc mi nezpychně- 
te, nechci, aby mě někdo furt cpal ja- 
kej je borec a bůh, snad jsme všichni 
stejný pařani, ne? 


Jasně brouku, pro vás všechno. 
HONZA KMÍNEK 


Od Adama no Brázdila 
Koupil jsem si váš časák na 
autobusový zastávce a málem jsem 
zapomněl na autobus. A to asi proto, 
že jsem se začetl a nemohl jsem 
spustit oči ze super zavedených 
stránek. Máte dobrý design a taky 
oceňuju rozdělení recenzí: strategie, 
akční, atd. Já čtu Level a Score mi je 
cizí (nic proti exskórákům). Asi 
proto, že čtu Level rok a půl, chci ale 
nějakou změnu. Ale kvůli tomuhle si 
vás nekupuju. Já vlastně kecám. Já si 
vás už předplatil na čtvrt roku 

a věřím, že jsem neudělal chybu. 
Máte super cenu. Zůstane taková? 


Jasně, 99 korun zůstane — líbí se 
nám, že za cenu dvou běžných časo- 
pisů o počítačových hrách lze kou- 
pit tři GameStary (zblbnul jsem z re- 
klamy na Biomat)... 


Moc bych si přál, abyste neskončili 
a tak o vás řeknu všem, co znám. Kdy 
GameStar vychází? a kdy přijde před- 
platitelům? Teď se rozhoduju, komu 
budu věrný a vy máte 55 %, Level 
45 %. Doufám, že mě a ostatní ne- 
zklamete. 


GameStar vychází jednou měsíč- 
ně a předplatitelům dorazí do schrá- 
nek ve stejný den, jako je v distri- 
buční síti (tedy na stáncích). 


Čau váš možná navždy věrný 
(asi určitě) 
ADAM BRÁZDIL 


Vrazi z Wallstreetu 
Nazdar rádobyfrajeři! Asi máte pocit, 
že jste děsný machři, ale to se dost 
pletete. Podle mě by dokázal dělat za 
99 korun časopis každej, kdo dělá 
pro IDG, což je největší světový 
nakladatelství. A to, že dáváte každej 
měsíc předplatitelům dvě CD je to 
samý — prostě nemusíte vydělávat 
tolik jako ostatní časopisy, který 
leckdy melou z posledního. Já si vás 
teda kupovat nebudu, i když vaše 
články ve Score byly dost dobrý, ale 
nelíbí se mi váš přístup a voblbování 
čtenářů. IGOR 


Igore, snad nám nechceš vyčítat, 
že chceme našim čtenářům nabíd- 
nout více než konkurence? Jsme 
zvyklí na různé výtky, co bychom 
ještě měli vylepšit, ale aby nám ně- 


kdo vyčítal, že děláme až příliš, to se 
nám ještě nestalo. Vypni počítač 

a běž se proskotačit do parku, tro- 
chu se ti zapařila mozkovna... 


Dal by levou ruku 

za CD2 

Úvodom vám prajem vela zdravia 

a úspechov vo vašej práci a všetkého 
nadostač v Novom Roku. 


Píšem vám moj vobec prvý premie- 
rový list, ktorý zapríčinilo vydavatel- 
stvo IDG, ako aj vaša práca. Doteraz 
som si kupoval Score, Hráč, sem tam 
i Level. Od teraz iba vás. Dovod: gra- 
fika, články, úprava, výstižnosť, nezá- 
vislosť, samozrejme CD a cena. 


Jsme rádi, že ti GameStar padl do 
zornice. Na Slovensku měl velký 
ohlas, jistě i proto, že engine našeho 
CD běží i ve slovenském jazyce. 
Jsme v tomto poněkud kosmopolitní 
a tedy jsou pro nás slovenští čtenáři 
neméně důležití než čeští. 


Prosím vás, ako sa možem ja na 
Slovensku stať vašim pravidelným 
odberatelom? 


Je to snadné, v časopise byl vlo- 
žen kupón, který si vyplň dle in- 
strukcí na jedné z našich reklam- 
ních stránek, která je věnována 
předplatnému a od dalšího čísla 
máš za stejnou cenu dvě CD! 


Velmi ma mrzí, že nemám aj druhé 
CD z čísla 1/99 a asi nebudem mať 
ani druhé z čísla 2/99. Prosím vás ak 
možete pošlite mi ich ako i prvé CD 
z nultého čísla dobierkou, ak je to ne- 
možné, som ochotný pre nich prísť 
k vam do redakcie. 


S pozdravom váš nový čitatel 
ŠOLTYS 


Druhé CD je bohužel trochu 
fajnšmekrovská záležitost. Tato CD 
neseženeš v žádném obchodě na ze- 
měkouli a ani jiným způsobem se 
jich nedobereš, než že si předplatíš 
GameStar. Vždy jich lisujeme jen ta- 
kové množství, kolik máme předpla- 
titelů a zpětně je zasíláme jen při 
mimořádných akcích (například 
kampaň v tomto čísle). Kdo zaváhá 
- nehraje! 
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časopis Internet vychází každý měsíc 
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http://www.tlp.cz/intern 
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B my, kluci z Gamestaru, chceme 

i být správným časopisem, a tak ti 

I z vás, kdož vlastní internetové 
připojení, mohou od začátku na- 
M šeho působení zavítat na adresu 
www.game-star.cz (na odstranění „po- 
mlčky“ se pracuje). Navíc jsme součas- 
ně s vypuštěním prvního čísla totálně 
změnili jeho uspořádání a grafický 
vzhled. A nyní již následuje v rychlém 
sledu popis jednotlivých rubrik. Držte 
si klobouky, jedeme z kopce. 
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Úvodní stránka 

Jako nejnavštěvovanější stránka naše- 
ho webu obsahuje ty nejzákladnější in- 
formace o časopisu jako datum vydání 
posledního čísla, důležité anonce pro 
čtenáře a informace o posledních 
úpravách stránek. 


Aktuality 
Druhá nejnavštěvo- 
vanější stránka, ob- 
sahující zajímavé in- 
formace z herní scé- 
ny, a to domácí 

i světové, upozorně- 
ní na připravované 
hry, patche na stáva- 
jící hry nebo na no- 
vou verzi ovladačů 
vašeho oblíbeného 
hardware, se kterým 
už hry nepadají... 
Podle nás by měla 
být tato sekce hlav- 
ním důvodem, proč 
naše stránky pravi- 
delně navštěvovat. 
Nechceme nic slibo- 
vat, ale hodláme je 
aktualizovat téměř 
každý všední den. 


Gameštar 
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Obsahy 

Obsah čísla je pře- 
hled všeho, co v ak- 
tuálním čísle naleznete, tedy pokud si 
ho koupíte. Na naší stránce naleznete 
vždy obsah posledního čísla, které je 
na trhu. 
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Www.game-star. 


Každý správný časopis 
ma svůj web 


Tajné stránky 

pro předplatitele 
Nezoufejte, nejedná se o žádné erotic- 
ké služby, kterými je Internet už bez- 
tak přeplněný. My nabízíme něco lep- 
šího. V prvé řadě náš systém tajných 


stránek slouží jako okénko do redakč- 


ní kuchyně. Naši předplatitelé se do- 
zví, jaké hry recenzujeme, která hra 
nás totálně zaujala nebo co teď tvrdě 
paříme v multiplayeru. Další část taj- 
ných stránek bude mít čistě praktický 
význam — bude totiž sloužit ke změ- 
nám v systému předplatného. Budete 
si tak moci například změnit adresu, 
kam se má GameStar posílat, změnit 
styl placení a řadu dalších užitečných 
věcí, které byste normálně museli zd- 
louhavě vyřizovat dopisem nebo tele- 
fonicky. 


Inzerce 

Tuto sekci navštivte v případě, že si 
chcete z jakýchkoliv (osobních, nábo- 
ženských či jiných) důvodů do našeho 
časopisu podat inzerát... 


Předplatné 

Pokud se chcete stát předplatitelem 
GameStaru, nic vám nebrání v tom, 
abyste se pomocí této stránky přenesli 


na hlavní předplatitelské stránky IDG, : 


kde vyplníte formulář pro předplatné 
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GameStar 


Předplatné 


(je zde verze pro ob- 
čany České republiky 
i Slovenské republi- 
ky). Pak už nezbývá 
než čekat na to, až 

k vám jednoho dne 
další číslo GameSta- 
ru doputuje. 


Gameštar 


Kontakt 


V přípravě: 
Anketa 

Anketa nebude nic ji- 
ného, než online ver- 
ze ankety tak, jak ji 
znáte z papírového 
GameStaru. I zde se 
budou hlasy losovat 


GamešStar 
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Obsahy 


Obsah čísla 1/99 


Akční 


Strategie 


Sport 
Adventure / RPG 


Simulátory 


Redakční rubrik: 


a výherci obdrží 
ceny v podobě her- 
ního zboží. 


Online 

chat 

Diskusi na našem 
webu zatím plánu- 
jeme ve formě Java 
aplikace, která bu- 
de spolupracovat 
s IRC serverem. 
Výhoda tohoto ře- 
šení bude spočívat 
v tom, že se do dis- 
kuse můžete zapo- 
jit buďto přes we- 
bový prohlížeč po- 
mocí Javy, nebo 
klasicky přes IRC 
klienta. Z toho ta- 
ké vyplývá fakt, že 
diskuse bude 
opravdu živá, tak 
jak jsme na IRC 
zvyklí. 
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Vaše redakce 
GameStar on-line 
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COMPUTERWORLD 


NOVINKY © TRENDY © ANALÝZY 
Týdeník o informačních technologiích 


V únorových číslech najdete: 


© srovnávací test notebooků s cenou do 65 000 Kč (vč. DPH) 
D / © coumějí akčemu se hodí současné balíky kancelářského softwaru 
© přehled vypalovaček CD-R na našem trhu 


ze vz ty en, 22 


ln 
Pr p 


čá = 7 © co a jak dělají routery v počítačových sítích 
-© operační systém BeOS - alternativa k Windows 
© doba inteligentních domácích spotřebičů klepe na dveře 
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* £ © etika v oblasti informačních technologií 
© jak funguje prodej počítačů koncovým zákazníkům 


Kupujte u všech dobrých prodejců tisku 
nebo využijte výhody předplatného! 


Pro nové předplatitele 
CD-ROM zdarma navíc! 


Automobilové závody Need for Speed 3 databáze Oracle 8 pro Linux, utility 
(Servant Salamander 1.52, Win Commander 3.52, WinZip 6.3) « programy 
pro grafiku (Paint, PaintShop 5.01, ACDSee 2.3) « programy pro tvorbu 
a přehrávání hudby (Fast Tracker 2.08, Impulse Tracker 2.14, Buzz 1.0, 
ReBirth 2.01, WinAmp 2.05) « počítačové animace « nejlepší dema a intra 
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COMPUTERWORLD, Seydlerova 2451/11, 155 00 Praha 5 
telefon 02-570 88 111, fax 02-652 08 12, e-mail: cw©idg.cz 


tel. kontakt na předplatné 02-570 88 161-2, e-mail: predplatne ©idg.cz 


Z Jnackef“ 
doporučuji 


Akční sestava MediaPro 5000 je skvělou nabídkou pro uživatele vyžadující 
vysoký výkon pro multimediální aplikace. Využití nejnovější technologie 
zaručuje dlouhou životnost. Vedle výkonného procesoru určitě oceníte 
výbornou 3D grafiku, která podporuje nejnovější hry bez přídavných 
akcelerátorů 3Dfx. Samozřejmostí je plná multimediální výbava a v ceně 
speciální balík SW. 


procesor Intel“ 
Pentium“ II 350 MHz 


32 MB SDRAM 100MHz 


Ušetřím 


při koupi 
akčních modelů... 


V HDD 3.0GB UltraDMA WD 


CD ROM 36 rychlostní 


3D AGP grafika ASUS 
nVidia Riva 128/4MB 


PCI audio Maestro, repro 
MS Windows 98 CZ, 


balík multimediálního SW: 

MS Works 4.0 CZ 

10 hodin připojení k Internetu 

CD LangMaster - výuka angličtiny 
Lingea Lexicon - ang. slovník 
Zoner Callisto 3.0 - pro ilustrace 
Corel PrintHouse - obrázky, fota 
CD Lexikon českého filmu 


15" monitor Premio 
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39 990,- s DPH/1 990,- měs. 
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Boleslav - Tř. Václava Klementa 131, tel.: 0326-28866, Most - J. Kubelíka 1753, tel.: 035-41748, Olomouc - 1. máje 29, tel.: 068-5224781, Opava - Masarykova 27, tel.: 0653-627 784, Ostrava - Nemocniční 12, tel.: 069-6152111, Pardubice - Jana 
Palacha 660, tel.: 040-6335445, Plzeň - Karlovarská 22, tel.: 019-531134, 533 953, Praha 6 - Běžecká 1, tel.: 02-51022300, Praha 6 - Bubenečská 13, tel.: 02-24314483, Praha 4 - Na Pankráci 16, tel.: 02-61216865, Praha 8 - Pobřežní 3, IBC, tel.: 
02-24835150-3, Průhonice - Hypermarket Euronova, tel./fax: 02-67751165, 67751167, Prostějov - Plumlovská 60, tel.: 0508-330251, Přerov - Horní náměstí 24, tel.: 0641-217240, 514 87, Příbram - Kpt. Olesinského 52, tel.: 0306-20654, Roudnice 
nad Labem - Masarykova 1491, tel.: 0411-837768, Slaný - Politických vězňů 1337, tel.: 0314-522038, Svitavy - ul. M. Horákové č. 46, tel.: 0461-535115, 


Šumperk - Žerotínova 4, tel.: 0649-216616, Tábor - Čs. armády 1667, tel.: 0361-231333, Teplice - Masarykova 27A, tel.: 0417-46128, Třinec - Vendryně 243, tel.: n 
0659-25910, Uherské Hradiště - Tyršovo náměstí 429, tel.: 0632-3401, Ústí n. Labem - W. Churchilla 1722, tel.: 047-5259151, Ústí n. Orlicí - Čsl. armády.1181, 
tel.: 0465-557533, Valašské Meziříčí - Zašovská 751, tel.: 0651-675 654, Vyškov - Zámecká 2, tel.: 0507-22624, Zlín - Louky 351, tel.: 067-7631202, Znojmo - | 
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